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Tworzenie programu w Javie

Aplikacja:

Program w Javie jest zbiorem klas. Wykonywanie programu
rozpoczyna sie od funkcji "main", ktéra musi by¢ zadeklarowana
jako publiczna i statyczna. Tak wiec, kod zawiera m.in. jeden
modut zrédtowy o nagtéwku:

1 public static void main(String args[])

Tekst zrédtowy:

1 public class Witaj

2 {

3 public static void main(String args|[])

4 A

5 System .out. print ("Witajulub,co$,takiego...");
6}

[
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Zadanie 1. Zadeklaruj dwie zmienne catkowite i przypisz im
dowolne wartosci. Wynik wyswietl| na ekranie.
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zadanie 1 — rozwigzanie

import java.util.x*;
public class Main {

public static void main(String args|[])

{

int pierwszaliczba;

int drugaliczba;

pierwszaliczba = 100;

drugaliczba = 200;

System .out. println ("pierwszaliczba:," + pierwszaliczb
System .out. println ("drugaliczba: " + drugaliczba);

}
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Zadanie 2. Zadeklaruj i jednoczesnioe zainicjuj dwie zmienne typu
catkowitego. Wynik wyswietl na ekranie.
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Zadanie2 — rozwiazanie

1 import java.util .x;

2 public class Main {

3 public static void main(String args|[])

4 A

5 int pierwszaliczba = 100;

6 int drugaliczba = 200;

7 System .out. println ("pierwszaliczba:," + pierwszaliczb
8 System .out. println ("drugaliczba: " + drugaliczba);

9 }

10 }
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Zadanie 3. Zadeklaruj kilka zmiennych typu catkowitego w jednym
wierszu. Niektére z nich zainicjuj. Wynik wyswietl na ekranie.
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Zadanie 3 — rozwigzanie

import java.util.x*;
public class Main {

public static void main(String args|[])

{

int liczbal = 100, liczba2 = 200, a, b;
System .out. println ("liczbal:," + liczbal);
System .out. println ("liczba2:," + liczba2);

}
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Zadanie 4. Zadeklaruj i utworz tablice elementéw typu
catkowitego. Przypisz zerowemu elementowi tablicy dowolng
wartosé. Wyswiet| zawartos¢ tego elementu na ekranie.
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zadanie 4 — rozwiazanie

1 import java.util .x;

2 public class Main {

3 public static void main(String args[])

4

5 int tablica[] = new int[10];

6 tablica[0] = 100;

7 System .out. println ("zerowy,element,tablicy, :," +
tablica [0]);

8

9 %
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Zadanie 5. Zadeklaruj dwie zmienne typu catkowitego. Wykonaj
na nich kilka operacji arytmetycznych. Wyswietl wyniki na ekranie.
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zadanieb — rozwigzanie

1 import java.util .x;

2 public class Main {

3 public static void main(String args]|[])
4 A

5 int a, b, c;

6 a = 10;

7 b = 20;

8 c=b — a;

9 System .out. println ("a,=," + a);
10 System .out. println ("b,=," + b);
11 System .out. println ("c.,=." + ¢);

12 c=a=xb:
13 System .out. println ("c,=," + ¢);
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Zadanie 6. Napisz kod obliczajacy pierwiastki réwnania
kwadratowego o parametrach zadanych w programie. Wykorzystaj
instrukcje if ... else if.
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zadanie 6 — rozwigzanie

1 import java.util .*;

2  public class Main {

3 public static void main(String args|[])

4 {

5 int a =1, b =—1, ¢ = —6;

6 System .out. println ("parametry, réwnania: ");

7 System .out. println ("au,=." + a "b,=0" + b "cuL=u" + c);
8 if (a = 0){

9 System .out. println ("tounie,yjest,yréwnanie kwadratowe a,=,0" );
10

11 else{

12 double delta = b * b — 4 *x a * c;

13 double pierwiastek ;

14 if (delta < 0){

15 System .out. println ("delta =,0.");

16 System .out. println ("réwnanie nie.ma,rozwigzan");
17 }

18 else if (delta = 0) {

19 wynik = —b / 2 x a;

20 System .out. println ("rozwigzanie:uxu=u." + wynik);
21

22 else{

23 wynik = (—b + Math.sqrt(delta)) / 2 % a;

24 System .out. println ("rozwigzanie:,x1,=," + wynik);
25 wynik = (—b — Math.sqrt(delta)) / 2 % a;

26 System .out. println ("L ,ux2,=0" + wynik);

27 }

28

29 3

30}
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Zadanie 7. Uzywajac instrukcji switch napisz program
sprawdzajacy czy warto$¢ zadeklarowanej zmiennej jest réwna 1 czy
0. Wyswietl na ekranie odpowiedni komunikat.
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zadanie 7 — rozwigzanie

1 import java . util . x;

2 public class Main {

3 public static void main(String args]|[])

4 A

5 int a = 0;

6 switch (a){

7 case 1

8 System .out. println ("ayjest rowne,1");
9 break ;

10 case 0

11 System .out. println ("ayjest  réowne,0");
12 break ;

13 default:

14 System .out. println ("aynie,jest réwneaniyl aniy,0");
15 }

16 }

17 }
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Zadanie 8. Napisz program wyswietlajacy na ekranie 10 razy napis
Java. Uzyj petli for.
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zadanie8 — rozwigzanie

import java.util.x*;

public class Main {
public static void main(String args|[])
{
for (int i =1 ; i<= 10; i++){

System .out.println ("Javay" );

}
}
}
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Zadanie 9. Zmodyfikuj petle for tak aby wyrazenie poczatkowe
znalazto sie przed petla, a wyrazenie modyfikujace i warunkowe
wewnatrz petli.
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zadanie 9 — rozwigzanie

1 import java.util .x;

2 public class Main {

3 public static void main(String args|[])
4 A

5 int i =1

6 for ( ; ; ){

7 System .out.println ("Java," );

8 if (i++>= 10) break;

9 ¥

10 }
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Zadanie 10. Napisz program wyswietlajacy na ekranie liczby od 1
do 30, ktére nie sa podzielne przez 3. Skorzystaj z petli for i
instrukcji continue.
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zadanie 10 — rozwigzanie

1 import java.util .x;

2 public class Main {

3 public static void main(String args|[])
4 A

5 for (int i =1 ; i<= 30; i++){

6 if( i %3 =0)

7 continue ;

8 System .out. println ("ig=u" + i );
9 ¥

10 }

11}
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Zadanie 11. Korzystajac z petli while napisz program
wyswietlajacy na ekranie liczby od 1 do 30 niepodzielne przez trzy.
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zadanie 11 — rozwigzanie

1 import java.util .x;

2 public class Main {

3 public static void main(String args|[])
4 A

5 int i =1

6 while (i<= 30){

7 if( i %3 1=0)

8 System .out. println ("i =," + i );
9 i++;
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Zadanie 12. Korzystajac z petli do...while napisz program
wyswietlajacy na ekranie liczby od 20 do 1 niepodzielne przez dwa.

Radosfaw Klimek Jezyk programowania Java



zadanie 12 — rozwigzanie

1 import java.util .x;

2 public class Main {

3 public static void main(String args|[])
4 A

5 int i =1

6 do{

7 if( i %2 1=0)

8 System .out. println ("i =," + i );
9 i ——

10 while (i<= 30);

11}

12 3}
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Zadanie 13. Napisz program, ktéry do 10-elementowej tablicy
zapisze dziesieC kolejnych liczb catkowitych. Uzyj petli for.
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zadaniel3 — rozwigzanie

import java.util.x*;
public class Main {

public static void main(String args|[])

int tablica[] = new int[10];

for (int i =1 ; i < 10; i++){
tablica[i] = i +i;

}

System .out. println ("zawarto$¢,tablicy : " );
for (int i =1 ; i < 10; i++){
System .out. println(tablica[i]);
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Zadanie 13. Utwodrz tablice o dowolnym rozmiarze. Odczytaj
wartos¢ wisciwosci length i wyswietl ja na ekranie.
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zadanie 13 — rozwigzanie

1 import java.util .x;

2 public class Main {

3 public static void main(String args|[])

4 A

5 int tablica[] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 12,

6 14, 13, 14, 15, 16, 17,18 };

7 System .out. println ("wielkosc,tablicy :," + tablica.leng
8

9

}

Radosfaw Klimek Jezyk programowania Java



Zadanie 14. Utworz tablice, zawierajaca pewna ilosc liczb
cztkowitych. zawartos¢ tabl;icy wyswietl na ekranie przy pomocy
petli for. Do okreslenia rozmiaru ntablicy uzyj wtasciwosci length.
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zadanie 14 — rozwigzanie

import java.util.x*;
public class Main {

public static void main(String args[])
{
int tablica[] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 12,
14, 13, 14, 15, 16, 17,18 };
for(i = 1; i < tablica.length; i++4)
System.out. println("tablicay[" + i + "]o=u" + tablic
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Zadanie 15. Dany jest ciag liczb zapisany w pliku. Napisz
program, ktéry bedzie umozliwiat wypisanie statystyki liczb tam
zapisanych: ilosci liczb, sumy, maksimum i minimum. Poszczegélne
obliczenia wykonaj za pomoca odpowiednich funkgji.

Zadanie 16. Dana jest tablica dwuwymiarowa nxm z liczbami typu
double. Napisz program, ktéry umozliwi obliczenie sumy elementéw
znajdujacych sie na obwodzie tej tablicy.
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Zadanie 17. Dany jest ciag liczb zapisany w tablicy
jednowymiarowej. Napisz program, ktéry bedzie umozliwiat
wypisanie statystyki liczb tam zapisanych: ilosci liczb, sumy,
maksimum i minimum.

Zadanie 18. Dany jest ciagg liczb zapisany w pliku. Napisz
program, ktéry bedzie umozliwiat wypisanie statystyki liczb tam
zapisanych: ilosci liczb, sumy, maksimum i minimum. Poszczegdlne
obliczenia wykonaj za pomoca odpowiednich funkgji.

Zadanie 19. Dana jest tablica dwuwymiarowa nxm z liczbami typu
double. Napisz program, ktéry umozliwi obliczenie sumy elementéw
znajdujacych sie na obwodzie tej tablicy.
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Zadanie 20. Napisa¢ program, ktéry wypisuje kolejne
wielokrotnosci liczby 3, od 3 do 60

@ za pomoca petli while, do..while
@ za pomocj petli for

Zadanie 21. Napisa¢ program, ktéry wypisuje kolejne potegi liczby
3, od 3 do potegi<1000

@ za pomoca petli while, do..while

@ za pomocy petli for
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