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Zadania — klasy

Zadanie 1. Napisa¢ kod klasy, w ktérej przechowywac¢ bedzie
mozna dane punktu na pfaszczyznie. Nastepnie dodaj do niej
metode init, w ktérej inicjalizowane s3 odpowiednie wspdtrzedne.
Napisz program, ktéry korzysta z klasy Punkt, a poczatkowe dane
przekazywane s3 jako parametry metody init.
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Zadanie 1 — rozwiazanie

1 import java . util . x;

2 class Punkt

3 {

4 int x;

5 int y;

6 void init(int a, int b)
7 A

8 X = a;

9 y = b;

10 }

11
12 public class Main {
13 public static void main(String args|[])

14 {

15 Punkt p = new Punkt();

16 p.init(1,2);

17 System .out. println ("x.,=4" + p.x + ", uy=u" + p.y);
18 }

19 }
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Zadania — klasy

Zadanie 2. Zmien kod klasy Punkt z zadania poprzedniego tak,
aby jeden konstruktor metody pobierat parametry, tj. wspo6trzedne
punktu, a drugi konstruktor (bezparametrowy) nadawat wartosci
domyslne (przetadowanie metody). W programie wywotaj oba
konstruktory.
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Zadanie 2 — rozwiazanie

1 import java.util .*;

2 class Punkt

3 {

4 int x,y;

5

6 Punkt(int a, int b)

7

8 X = a;

9 y = b;

10

11 Punkt ()

12

13 x = 0;

14 = 0;

15 }

16

17 public class Main {

18 public static void main(String args|[])
19

20 Punkt pl = new Punkt(1,2);

21 System .out. println ("xu=u" + pl.x + " , uyu=u" + pl.y);
22 Punkt p2 = new Punkt();

23 System .out. println ("xu=u" + p2.x + " ,uyu=u" + pP2.y);
24 }

25 }
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Zadania — klasy

Zadanie 3. Napisz klase Pracownik, ktéra przechowuje trzy pola:
imie, nazwisko, wiek. Nastepnie utwoérz klase Firma, w ktorej
wykorzystasz klase Pracownik do utworzenia dwéch obiektéw
przechowujacych dane pracownikéw i wyswietlasz je na ekran.
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Zadanie 3 — rozwigzanie

1 import java.util . *;

2

3 public class Pracownik //a moze tu jest btad?
4

5 String imie ;

6 String nazwisko ;

7 int wiek ;

8 3

9

10 public class Firma

11 {

12 public static void main(String args|[])

13

14 Pracownik pracownikl = new Pracownik ();

15 Pracownik pracownik2 = new Pracownik ();

16 pracownikl .imie = "Tomcio";

17 pracownikl . nazwisko = "Paluch";

18 pracownikl .wiek = 35;

19 pracownik2 .imie = "Joanna";

20 pracownik2 .nazwisko = "Mucha";

21 pracownik2 . wiek =25;

22 System .out. println ("Pracownicy, firmy,to:");
23 System .out. println (pracownikl.imie+","+pracownikl.nazwisko+" , 6 ,"+pracownikl . wid
24 System .out. println (pracownik2.imie+","+pracownik2.nazwisko+" 6, "+pracownik2 . wid
25

26}
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Zadania — klasy

Zadanie 4. Zmodyfikuj program z zadania poprzedniego tak, aby
utworzy¢ trzech pracownikéw, a odpowiednie pola zainicjuj
wartosciami z wczesniej utworzonych tablic (dowolne dane) przy
uzyciu petli. Nastepnie wyswietl je na ekranie.

Radosfaw Klimek Jezyk programowania Java



Zadanie 4 — rozwiazanie

1 import java.util .*;

2

3 class Pracownik

4 {

5 String imie;

6 String nazwisko ;

7 int wiek;

8 }

9

10

11 public class Firma

12

13 public static void main(String args|[])

14

15 Pracownik [] pracownicy = new Pracownik [3];

16 String [] imiona = {"Wlodek", "Staszek", "Lukasz"};
17 String [] nazwiska = {"Zieba" K6 "Kowalski", "Zietek"};
18 int [] wiek = {45, 34, 56};

19 for(int i=0; i< pracownicy.length; i++)

20 {

21 pracownicy [i] = new Pracownik ();

22 pracownicy [i].imie = imionali];

23 pracownicy [i]. nazwisko = nazwiska [i];

24 pracownicy [i]. wiek = wiek[i];

25 }

26 System .out. println ("Pracownicy, firmy,to:");

27 for(int i=0; i< pracownicy .length; i++4)

28 System .out. println (pracownicy [i]. imie+" "+pracownicy[i]. nazwisko+",,"+prac
29 3

30}
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Zadania — klasy

Zadanie 5. Napisz program wykorzystujacy klase Punkt, ktéra

bedzie zawiera¢ przetadowana metode odleglosc(), obliczajaca i
zwracajaca odleglos¢ miedzy punktem o wspétrzednych réwnym
wartoéciom egzemplarzowym x iy a punktem okraslonym przy

pomocy parametréw lub parametru. Jedna z wersji tej metody

pobiera wspérzedne tego punktu, a druga obiekt typu Punkt.
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rozwigzanie 5

1 import java.util .*;

2 class Punkt

3 {

4 int x;

5 int y;

6 Punkt(int x, int y)

7

8 this . x = x;

9 this.y = y;

10 }

11 Punkt ()

12

13 this(—1,—1);

14

15 double odleglosc (int x, int y)
16

17 int dx = this.x — x;

18 int dy = this.y — y;

19 return Math.sqrt (dx*dx + dyxdy);
20 }

21 double odleglosc (Punkt p)
22

23 return odleglosc(p.x, p.y);
24 }

25 }
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rozwigzanie 5 - cd.

1

2  public class Main {

3 public static void main(String args|[])

4

5 Punkt pl = new Punkt(0,0);

6 Punkt p2 = new Punkt(3,4);

7 System .out. println ("pl.,=." + pl.x + ",." + pl.y);

8 System .out. println ("p2.=." + p2.x + ",0u" + p2.y);

9 System .out. println ("pl.odleglosc(p2).=." + pl.odleglosc(p2));
10 System .out. println ("pl.odleglosc(6,8).=." + pl.odleglosc(6,8));
11 3

12 3}
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Zadania — klasy

Zadanie 6. Napisz klase KolorowyPunkt rozszerzajaca klase Punkt
z zadania 2 o mozliwos$¢ przechowywania informacji o kolorze.
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rozwigzanie 6

1

2 public class KolorowyPunkt extends Punkt
3 9

4 private int kolor;

5 public KolorowyPunkt ()

6  {

7 super ();

8 kolor = 0;

9 1}

10

11 public KolorowyPunkt(int x, int y, int nowyKolor)
12 {

13 super(x,y);

14 kolor = nowyKolor;

15

16 }
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Zadania — klasy

Zadanie 7. Napisz klase Main umozliwiajaca przetestowanie klasy
KolorowyPunkt z zadania 6.
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Zadanie 7 — rozwiazanie

1 import java.util . *;

2 class Punkt

3 {

4 int x,y;

5

6 Punkt(int a, int b)
7 q

8 X = a;

9 y = b;

10

11 Punkt ()

12

13 x = 0;

14 y = 0;

15 }

16

17 public class KolorowyPunkt extends Punkt
18

19 private String kolor;
20 public KolorowyPunkt ()
21

22 super ();

23 kolor = "";

24 }

25

26 public KolorowyPunkt(int x, int y, String nowyKolor)
27

28 super(x,y);

29 kolor = nowyKolor;
30 }

31}
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Zadanie 7 — rozwiazanie - cd.

1 public class Main {

2 public static void main(String args|[])

3

4 KolorowyPunkt pl = new KolorowyPunkt(3,4,czarny);

5 KolorowyPunkt p2 = new KolorowyPunkt();

6 System .out. println ("plo=." + pl.x + ",0." + pl.y + " ,u" + pl.kolor);
7 System .out. println ("p2.=." + p2.x + ",0." + p2.y + " ,u" + p2.kolor);
8

o 3

10 3}
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Zadania — klasy

Zadanie 8. Napisa¢ klase Firma, ktéra umozliwia przetestowanie
dziatania klasy Pracownik i klasy Szef rozszerzajaca klase
Pracownik o dodatkowe pole premia, oraz konstruktor
bezparametrowy Szef(). Klasa Pracownik posiada trzy zmienne
egzemplarzowe imie, nazwisko typu String oraz wyptta typu int.
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rozwigzanie 8

1 import java.util .*;

2 class Pracownik

3 g

4 String imie;

5 String nazwisko ;

6 int wyplata;

7 public Pracownik ()
8

9 imie = "";

10 nazwisko = "";

11 wyplata = 0;

12

13 public Pracownik (String i, String n, int w)
14

15 imie = i;

16 nazwisko = n;

17 wyplata = w; }

18

19 class Szef extends Pracownik
20

21 int premia;
22 public Szef()
23 {

24 super ();

25 premia = 0;
26

27}
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rozwigzanie 8

1 public class Firma

2

3 public static void main(String args|[])

4 {

5 Pracownik prac = new Pracownik ("Wlodek", "Zieba", 3000);
6 System .out. println ("Imie: "+prac.imie);

7 System .out. println ("Nazwisko:,"+prac.nazwisko );

8 System .out.println ("Wyptata: "+prac.wyplata+"\n");
9 Szef szef = new Szef(); System .out. println ("Imie: "+szef.imie);
10 System .out. println ("Nazwisko:,"+szef.nazwisko );

11 System .out.println ("Wyptata: "+szef.wyplata);

12 System .out.println ("Premia: "+szef.premia+"\n");
13 szef.imie = "Tadeusz";

14 szef.nazwisko = "Kowalski";

15 szef . wyplata = 10000;

16 szef . premia = 2000;

17 System .out.println ("Szef:,");

18 System .out . println ("Imig: "+szef imie);

19 System .out. println ("Nazwisko:,"+szef . nazwisko );

20 System .out. println ("Wyptata:  "+szef. wyplata);

21 System .out. println ("Premia: "+szef.premia);

22 }

23}

Radosfaw Klimek Jezyk programowania Java



