Zadanie 1 — odwracanie tablicy
Jest to klasyczny problem dotyczacy tablic.

e Stworz tablice 10-elementowa, wypeltniong liczbami.
e Odwrd¢ kolejnos¢ liczb w tablicy.
e Wydrukuj zawarto$¢ tablicy.

Zanim przejdziesz do wskazowek, sprobuj sam rozwigza¢ zadanie.
Wskazowki

Ogolna idea odwracania zawartosci tablicy test taka: ostatni element zamienia si¢ miejscami z
pierwszym, nast¢pnie przedostatni z drugim itd. az dojdziemy do $rodka tablicy. Tu proces si¢
zatrzymuje, gdyby$smy poszli dalej odwrociliby$my to co juz odwrocone, a przeciez nie o to
chodzi.

Jednak w zamianie warto$ci tkwi pewien problem. Jesli po prostu skopiowaliby§my wartos¢ z
komorki ostatniej do pierwszej, to od razu stracilibysmy warto$¢ z komoérki pierwsze;j.
Uprzednio trzeba wigc umiescic ta warto§¢ w zmiennej tymczasowej, z ktdrej nastepnie ja
pobierzemy aby umies$ci¢ w ostatniej komorce.

Zamiana wigc bedzie przebiegata w trzech krokach:
1. Skopiowanie wartosci z komorki pierwszej do zmienne;.
2. Skopiowanie wartosci z komorki ostatniej do pierwsze;j.

3. Skopiowanie wartosci ze zmiennej do komorki ostatnie;.

Dla “wzrokowcow” dodatkowo obrazek ilustrujacy ten proces:
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Pd&zniej proces si¢ powtarza dla komoérki drugiej i1 przedostatniej itd...

Tu trafiamy na kolejny problem. Latwo jest uzyska¢ indeks komorki pierwszej, drugiej,
trzeciej itd., bedzie to po prostu wartos¢ i z klasycznej petli for. Ale jak uzyska¢ indeksy
kolejnych komérek od konca?

Magiczna formula bedzie wygladata tak: tablica.length-1-i. Zastandw si¢ dlaczego.
Szczegotowe wyjasnienie w kodzie.

Kod

01 class OdwracanieTablicy {

02 public static voidmain (String[] args) {



03 int[] tablica = {1,2,3,4,5,6,7};
// zmienna "tymczasowa" ktdéra bedzie tymczasowo przechowywad

wartosci

05 int tmp;

06 int 1 = tablica.length;

07

08 System.out.print ("Przed odwrdceniem: ");

09 for (int i: tablica) System.out.print (i+" ");

10

11 // petla od 0 do 1/2 poniewaz zamieniamy raz element

12 // ostatni z pierwszym, przedostatni z drugim itd,

13 // az dojdziemy do $rodka tablicy.

14 for (int i = 0; 1 &amp;1lt; 1/2; i++) |

15 // kopiowanie wartoéci z tablicy do zmiennej

16 tmp = tablicalil;

17 // kopiowanie wartoé$ci do kolejnych komérek z miejsca 1-1-1
bo:

18 // 1: (dtugos$é¢ tablicy)

19 // -1: bo ostatni indeks w tablicy jest

20 // o 1 mniejszy niz nr. ostatniego indeksu

21 // -1: przesuwamy sie o 1 od konca do $rodka

22 tablical[i]=tablical[l-1-1];

23 // kopiowanie wartoé$ci ze zmiennej "tymczasowe]" do komdbrki

24 // z ktbrej pobrano wartos$é i skopiowano o do komdbrki o
indeksie i

25 tablical[l-1-1i]=tmp;

26 }

27 System.out.print ("nPo odwrbceniu: ")

28 for (int i: tablica) System.out.print (i+"™ ");

29 }

30}



