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Klasy i obiekty - podstawy tworzenia klas i obiektow. Uzywanie obiektow.

Obie ponizsze klasy powinny znalez¢ si¢ w jednym pakiecie “Telefony”.

Klasa Telefon

Klasa Telefon

01 package Telefony;

02

03 public class Telefon {
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String marka;
String model;
int numer;
String kontakty;
String kolor;

public Telefon () {
marka="Nieznana";
numer=0;
kolor="czarny";

}

public Telefon (String mar, int num, String kol ) {
marka=mar;

numer=num;
kolor=kol;

}

public void ustawDaneDomyslne () {
marka="Nieznana";
model="niewiadomy";
numer=0;
kolor="czarny";

}

public void zadzwon (int nr) {
System.out.println ("Dzwonie z nr: "+numer);
System.out.println("Na nr: "+nr);

}

public void odbierzPolaczenie (int nr) {

System.out.println ("Odbieram potaczenie od nr:

}
public void wyslijSMS (int nr, String tekst) {
System.out.println ("Wysytam SMS na nr: "+nr);

System.out.println ("0 tresci: "+tekst);

"+nr) ;
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public String odbierzSMS () {

38 String tekstSMS="Wita]j telefonie!";
39 return tekstSMS;

40 }

41

42 public void uruchomAlarm () {

43 System.out.println ("Bip, Bip, Bip"):;
44 }

45 public void uruchomAlarm(String alarm) {
46 System.out.println(alarm);

47 }

48 }

Klasa Telefony

Tworzenie i uzycie obiektéw typu Telefon.

01 package Telefony;

02

03 public class Telefony {
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//

/*

*/

//

public static voidmain (String[] args) {
// Utworzenie obiektu typu Telefon

Telefon tell = new Telefon();

// Utworzenie obiektu typu Telefon z uzyciem konstruktora
// przyjmujacego niektdére wartosci pdl

Telefon tell = new Telefon ("Motorola", 123456, "niebieski");

// bezposrednie ustawianie wartosci pdl obiektu
tell.marka="Motorola";

tell.numer=123456;
tell.kolor="Niebieski";

// wywolanie metody ustawiajace] dane domy$lne (nie konstruktor)

tell.ustawDaneDomyslne () ;

Telefon tel2 = new Telefon ()

// bezposrednie ustawianie wartosci pdl obiektu
tel2.marka="Nokia";
tel2.numer=789000;

tel2.kolor="Czarny";

// pobranie wartoéci pdl obiektu
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// wywolywanie metod

tell.zadzwon (222333) ;

tel2.wyslijSMS (333444,

String

System.out.println ("Odebratem SMS o tresci:

tell.wyslijSMS (tel2.numer,

sms

= tel2.odbierzSMS () ;

println("Marka telefonu 1: "+tell.
println ("Numer telefonu 1: "+tell.
println ("Kolor telefonu 1: "+tell.
.println ("Marka telefonu 2: "+tel2.
println ("Numer telefonu 2: "+tel2.
println("Kolor telefonu 2: "+tel2.
"Czes$¢! To ja'!'");

"Jaki ja?");

// wywolywanie metod przecigzonych

tell.uruchomAlarm() ;

tell.uruchomAlarm("Dryn,

Dryn,

Dryn") ;

marka
numer
kolor
marka
numer

kolor
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"+sms) ;
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