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Zadanie. Watki

o zad.1 Napisa¢ program dwuwatkowy, z ktorych jeden wypisuje
na ekran '1" a drugi '0". Watki zaimplementowac przy uzyciu
dziedziczenia po klasie Thread

o zad.2 Watki z zad.1 zaimplementowa¢ przy uzyciu interfejsu
Runnable

e zad.3 Wprowadzi¢ synchronizacje do programu z zad.2.
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CONOUEWNR

zad.1 Napisa¢ program dwuwatkowy, z ktérych jeden wypisuje na
ekran '1" a drugi '0’. Watki zaimplementowaé przy uzyciu
dziedziczenia po klasie Thread

public class Uruchom {

public class Watekl extends Thread {
public void run() {
for(int i = 0; i<100000; i++){
System .out. println("1");
}

1
1

public class Watek2 extends Thread {
public void run() {
for(int i = 0; i<100000; i++){
System .out . println ("0");

¥

public static void main( String[] args ) {
Watekl wl = new Watekl ();
Watek2 w2 = new Watek2 ();

wl.start ();
w2.start ();
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zadanie 1 - przyktadowe rozwigzanie (1/2)

1 public class MyThread extends Thread
2

3 private int whichThread;

4 private int delay;

5 public My thread(int whichThread , int delay)
6

7 supper ();

8 this.delay = delay;

9 this . whichThread = whichThread;
10 }

11 public void run()

12

13 switch (whichThread)

14 {

15 case 1: threadl(); break;
16 case 2: thread2(); break;
17 }

18

19 public static void main(String args|[])
20 {

21 new MyThreadl (1, 1).start ();

22 new MyThread2 (2, 2).start ();

23 }
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zadanie 7 - przyktadowe rozwiazanie (2/2)

1 public void threadl()

2

3 for (i = 0; i<10; i++){

4 try{

5 sleep(delay );

6

7 catch(InterruptedException e){
8

9 System .out. println ("1");
10 3

11 }

12 public void thread2()

13 {

14 for (i = 0; i<10; i++){
15 try{

16 sleep(delay);

17

18 catch(InterruptedException e){
19

20 System .out. println ("0");
21 }

22 }

23}
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zad.2 Watki z zad.1 zaimplementowa¢ przy uzyciu interfejsu

Runnable
1 public class Uruchom {
2
3 public class Watekl implements Runnable {
4 public void run() {
5 for(int i = 0; i<100000; i++){
6 System .out. println("1");
7 b
8 }
9 }
10
11 public class Watek2 implements Runnable {
12
13 public void run() {
14 for(int i = 0; i<100000; i++){
15 System .out . println ("0");
16
17 }
18
19 public static void main( String[] args ) {
20 Watekl wl = new Watekl ();
21 Watek2 w2 = new Watek2 ();
22
23 (new Thread(wl)).start ();
24 (new Thread(w2)).start ();
25
26 }
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zad.3 Wprowadzi¢ synchronizacje do programu z zad.2.

1 public class Uruchom {

2 public static void main( String[] args ) {
3 Watekl wl = new Watekl ();

4 Watek2 w2 = new Watek2 ();

5

6 (new Thread(wl)).start ();

7 w2.start ();

8 }

9

10 public static synchronized void wypisz(String tekst){
11 for(int i = 0; i<10000; i++)
12 System .out . println (tekst);
13 }

14

15 public class Watekl

16 implements Runnable {

17 public void run() {

18 Uruchom . wypisz ("1");

19 }

20 }

21

22 public class Watek2

23 extends Thread {

24 public void run() {

25 Uruchom . wypisz ("0");

26 }

27}
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zadanie 1. Dana jest tablica jednowymiarowa n-elementowa
elementéw typu int. Napisa¢ program, ktéry wyswietla element o
indeksie podanym przez uzytkownika. Program musi zawierac
wyjatek ostugujacy sytuacje kiedy uzytkownik poda niepoprawny
indeks. (spoza zakresu) . Wyjatek ma by¢ zgtaszany przy pomocy
bloku try...catch
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1 import java.util.Scanner;

2

3 public class Odczyt{

4 public static void main(String[] args){

5 int tab[] = {1,2,3,4,5};

6 Scanner odczyt = new Scanner(System.in);

7 int index = —1;

8

9 System .out. println ("Podaj,indeksy,tablicy ,uktéry, chcesz, zobaczyé:,");
10 index = odczyt.nextlnt ();

11

12 try {

13 System .out. println (tab[index]);

14 } catch (ArraylndexOutOfBoundsException e) {

15 System .out. println ("Niepoprawnyy,parametr , rozmiar,tablicy to:,
16 }

17 }

18}
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Zadanie.2 Napisa¢ program , ktéry oblicza wynik dzielenia dwoch
liczb podanych przez uzytkownika. Program musi obstugiwa¢
wyjatek, ktéry obstuguje sytuacje kiedy druga liczba przez ktérg
dzielimy jest réwna 0. Wyjatek ma byé generowany porzy pomocy
instrukcji throw .
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1 import java.util.Scanner;

2

3 public class Main {

4 public static void main(String[] agrs) throws ArithmeticException
5 {

6 double liczba 1;

7 double liczba 2;

8 double iloraz;

9 Scanner liczba = new Scanner(System.in);

10 System .out. print ("Podajupierwszalczbe :u");

11 liczba 1 = liczba.nextDouble();

12 System .out.print ("Podaj.drugauliczbe :0u");

13 liczba 2 = liczba .nextDouble ();

14 if (liczba 2 = 0)

15 throw new ArithmeticException ("Nie,mozna,dzielié przez, 0");
16 else

17 {

18 iloraz = liczba 1/liczba 2;

19 System .out . println ("wynik, dzielenia: "+ iloraz);
20 }

21 3

2}
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zadanie.3 Przerobi¢ program z zadania.2 tak aby jezeli zostanie
wygenerowany wyjatek ArithmeticException uzytkownik zostat
poproszony o poprawne dane. (Petla while).
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CONOUEWN-

import java.util.Scanner;

class Main {

public static void main(String[] agrs) throws ArithmeticException

double liczba 1;
double liczba 2;

double iloraz;

Scanner liczba = new Scanner(System.in);
System .out. print ("Podajupierwszayliczbe:,");
liczba 1 = liczba.nextDouble();

System .out. print ("Podaj.drugayliczbe :u");
liczba 2 = liczba .nextDouble ();

boolean Poprawne Dane = false;

while (! Poprawne Dane) {
if (liczba_2 = 0)
{

throw new ArithmeticException("Nie mozna,dzielié, przez, ,0");
System .out. println ("Niepoprawne_ dane! " +
"podajudzielnik : '

liczba 2 = liczba.nextDouble ();

}
else
{

iloraz = liczba 1/liczba 2;

System .out. println ("wynik dzielenia: "+ iloraz);
}
Poprawne dane = liczba 2 — 0? false : true;
b
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