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Napisa¢ program jednowatkowy, ktéry informuje nas o tym, ktéry
watek aktualnie jest wykonywany (wySwietla jego nazwe
systemowa). Nastepnie zmienia jego nazwe na nowa, wyswietla
reprezentacje tancuchowa watku. Nastepnie w petli (10 razy):
wyswietla wartos¢ licznika i usypia watek na 10 sekund. Poniewaz
watek jest usypiany nalezy wprowadzi¢ blok try - catch, ktéry w
razie usitowania przerwania uspionego watku powoduje wypisanie
komunikatu "Przerwanie u$pionego watku".
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Zadanie 1 — przyktadowe rozwigzanie

1 class CurrentThreadDemo

2

3 public static void main(String args|[])

4 {

5 System .out. println (Thread . currentThread (). getName ());
6 Thread biezacy = Thread.currentThread ();

7 biezacy .setName ("Watek,glowny");

8 System .out. println ("Biezacy watek:," + biezacy);
9 try

10 {

11 for (int n =10; n > 0; n—)

12

13 System .out. println("" + n};

14 Thread.sleep (1000);

15 }

16

17 catch (InterruptedException e)

18

19 System .out. println ("Przerwanie uspionego,watku");
20

21 3

2 3}
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Napisa¢ kod klasy MyThread wyprowadzonej z klasy (rozszerzajaca)
Thread, uruchamiajacej dwa watki, wypisujac ich nazwy systemowe.

Radosfaw Klimek Jezyk programowania Java



zadanie 2 — przyktadowe rozwiazanie

1 public class MyThread extends Thread

2 {

3 public MyThread ()

4

5 super ();

6

7 public void run()

8 {

9 System .out. println (getName ());
10

11 public static void main(String args][])
12

13 new MyThread (). start ();

14 new MyThread (). start ();

15

16 3

17}
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Zadanie 3

Watkom z Zadania 2 nada¢ wtasne nazwy.
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Zadanie 3 — przyktadowe rozwigzanie

1 public class MyThread extends Thread

> {

3

4 public MyThread(String name)

5 {

6 super ();

7 setName (name);

8

9 public void run()

10

11 System .out. println (getName ());
12

13 public static void main(String args][])
14

15 new MyThread("Watek 1").start ();
16 new MyThread ("Watek 2").start ();
17 a

18 3

19 3}
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Kod z Zadania 3 zmodyfikuj tak, aby w petli dziesieciokrotnie
wypisywat nazwe kazdego watku, z r6zna czestotliwoscia.
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Zadanie 4 — przyktadowe rozwigzanie

1 public class MyThread extends Thread

2

3 int delay;

4 public MyThread(String name, int delay)
5

6 super ();

7 setName (name);

8 this.delay = delay;

9

10 public void run()

11

12 for(int i = 0; i < 10; i++)

13 {

14 System .out . println (getName ());
15 try

16 {

17 sleep (delay);

18

19 catch(InterruptedException e)
20

21 }

22 3

23

24 public static void main(String args][])
25 {

26 new MyThread("Pierwszy" ,2).start ();
27 new MyThread("Drugi" ,1).start ();

28 }

29 }
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Zilustruj dziatanie dwéch watkéw z zadania 4 wykorzystujac
interfejs Runnable
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Zadanie 5 — przyktadowe rozwigzanie

1 public class Main implements Runnable

2

3 int delay;

4 String word;

5 public Main(String word, int delay)
6

7

8 this .word = word;

9 this.delay = delay;

10 3

11 public void run()

12

13 for(int i = 0; i < 10; i++)

14 {

15 System .out . println (word);

16 try

17 {

18 Thread. sleep (delay);

19

20 catch(InterruptedException e)
21

22 }

23 3

24

25 public static void main(String args][])
26 {

27 Runnable Pierwszy = new Main("Pierwszy" K6 2);
28 Runnable Drugi = new Main("Drugi",6 1);
29 new Thread(Pierwszy).start();

30 new Thread(Drugi). start ();

31 3

32}
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Napisa¢ program, tworzacy i uruchamiajacy dwa watki o réznych
priorytetach, jeden o priorytecie o 2 mniejszym od s$redniego, a
drugi o 2 wiekszym od $redniego. Oba watki s3 uruchamiane na 10
sekund. W tym czasie zliczaja liczbe przebiegéw prostej petli. Po
ich zatrzymaniu (przez przypisanie wartosci false zmiennej
sterujacej petli), watek gtéwny wyswietla dla kazdego z nich liczbe
zliczanych przebiegéw.
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Zadanie 6 — przyktadowe rozwiazanie (1/2)

1 public class clicker implements Runnable
2

3 int click = 0;

4 private Thread t;

5 private boolean running = true;
6

7 public clicker (int p)
8

9 t = new Thread(this);
10 t.setPriority(p);

11 }

12 public void run()

13

14 while (running)

15 {

16 click++;

17 }

18

19 public void stop ()

20

21 running = false ;

22

23 public void start()

24

25 t.start ();

26

27}
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Zadanie 6 — przyktadowe rozwiazanie (2/2)

1 class HiLoPriority

2

3 public static void main(String args][])

4

5 Thread . currentThread (). setPriority (Thread . MAX PRIORITY );
6 clicker hi = new clicker(Thread .NORM PRIORITY + 2);
7 clicker lo = new clicker(Thread .NORM PRIORITY — 2);
8 lo.start (); -

9 hi.start ();

10 try

11 {

12 Thread .sleep (10000);

13

14 catch (Exception e)

15

16 }

17 lo.stop ();

18 hi.stop ();

19 System .out. println(lo.click + "—" + hi.click);

20 }

21}
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Napisa¢ program, w ktérym dwa watki beda niezaleznie od siebie
modyfikowaty wartos¢ jednej zmiennej typu int. Niech bedzie to
zwiekszanie wartosci zmiennej o 1 w kazdym przebiegu. Petla dla
kazdego watku wykona sie 10 razy.
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Zadanie 7 — przyktadowe rozwiagzanie (1/2)

1 public class MyThread extends Thread
2 {

3 private int whichThread;

4 private int delay;

5 private static int account = O0;

6 public MyThread(int whichThread , int delay)
7

8 super ();

9 this.delay = delay;

10 this . whichThread = whichThread;
11 }

12 public void run()

13

14 switch (whichThread)

15 {

16 case 1: threadl(); break;
17 case 2: thread2(); break;
18 case 3: thread3(); break;
19

20

21 public static void main(String args][])
22

23 new MyThread(1, 1).start();

24 new MyThread(2, 2).start();

25 new MyThread(3, 0).start ();

26 }
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Zadanie 7 — przyktadowe rozwiagzanie (2/2)

1 public void threadl()

2

3 for (int i = 0; i<10; i++){

4 try{

5 sleep(delay );

6

7 catch(InterruptedException e){
8

9 account++;

10 3

11 }

12 public void thread2()

13 {

14 for (int i = 0; i<10; i++){

15 try{

16 sleep (delay);

17

18 catch(InterruptedException e){
19

20 account++;

21 3

22

23 public synchronized void thread3()
24

25 try{

26 wait(1000);

27

28 catch(InterruptedException e){
29 System .out. println(e);

30 }

31 System .out. println (getName () + ".," + account);
32 }

33}

Radosfaw Klimek Jezyk programowania Java



Napisz program wymuszajacy wzajemne przerywanie pracy watkow
przy modyfikacji wspdlnej zmiennej z zadania 7. Jaki jest wynik
dziatania tego programu?
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Zadanie 8 — przyktadowe rozwigzanie — fragment

1 int temp;

2  for (int i=0; i<10; i++){

3 temp= account;

4 try{

5 sleep(delay);

6

7 catch(InterruptedException e){
8

9 temp++;

10 account= temp;

11 System .out. println (getName () + "." + account);
12 3
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Dokonaj synchronizacji do zmiennej account z zadania 8. Jaki jest
wynik dziatania programu?
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Zadanie 9 — przyktadowe rozwiazanie (1/3)

1 public class MyThread extends Thread
2

3 private int whichThread;

4 private int delay;

5 private static int account = 0;

6 private static Object semaphore;

7 public MyThread(int whichThread , int delay)
8

9 super ();

10 this.delay = delay;

11 this . whichThread = whichThread;
12 }

13 public void run()

14

15 switch (whichThread)

16

17 case 1: threadl(); break;
18 case 2: thread2(); break;
19 case 3: thread3(); break;
20

21

22 public static void main(String args|[])
23

24 semaphore = new Object();

25 new MyThread(1, 1).start();

26 new MyThread(2, 2).start();

27 new MyThread(3, 0).start ();

28 }
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Zadanie 9 — przyktadowe rozwiazanie (2/3)

1 public void threadl()

2 { int temp;

3 for (int i = 0; i<10; i++){

4 synchronized (semaphore){

5 temp= account;

6 try{

7 sleep(delay);

8

9 catch(InterruptedException e){
10 }

11 temp++;

12 account= temp;

13 }

14 System .out. println (getName + "," 4 account);
15

16 }

17 public void thread2()

18 { int temp;

19 for (int i = 0; i<10; i++){

20 synchronized (semaphore){

21 temp= account;

22 try{

23 sleep(delay);

24

25 catch(InterruptedException e){
26 }

27 temp++;

28 account= temp;

29 }

30 System .out. println (getName + "," 4 account);
31

32 }
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Zadanie 9 — przyktadowe rozwiazanie (3/3)

1 public synchronized void thread3()
2 {

3 try{

4 wait(1000);

5

6 catch(InterruptedException e){
7 System .out. println(e);

8 }

9 System .out. println (getName + ".," 4 account);
10 }

1}
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