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’ Podstawowe pojecia i definicje

’Problem barwy i koloru

I Graficzny interfejs uzytkownika

lGrafika 2D

lGrafika 3D

l Grafika rastrowa

lGraficzna prezentacja danych

Formaty plikdw i metadane

Biblioteki graficzne
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—l Pomyst na wyktad }

e Praktyczna potrzeba wynikta z obserwacji i uwag studentow
e Nacisk na praktyczne umiejetnosci, a nie teorie
e Niemiecko-francuskie wzorce

—l Nowoczesha forma ]l

e Niestandardowy podziat zajec

e Wyktad 10x3h, laboratorium 8x2h, projekt 7x2h (spotkania
indywidualne)

e Praktyczne laboratorium i uzyteczne projekty

—l Cele przedmiotu ]l

e Poznanie podstaw grafiki komputerowej (Chetnych zapraszam na
przedmiot obieralny ,Zaawansowane techniki programowania grafiki 3D”)

e Nauka pracy w zespole projektowym
e Zapoznanie sie z wymaganiami firm IT
e Nabycie praktycznych umiejetnosci programowania grafiki
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] 0 Tematyka wyktadéw
—l Mamy sie uczy¢ grafiki, nie programowania ' E‘_'é‘l’;cepqa przedmiotu
= laboratoria

e \Wstepnie przygotowane kody programow
e Najczesciej do uzupetnienia pozostaje jedna funkcja lub klasa
e Zawsze dostepna bedzie skompilowana dziatajgca wersja programu

—l Laboratoria powinny by¢ ukoriczone na zajeciach ]'

e Doktadny opis laboratorium dostepny w Internecie przed zajeciami

e Krotkie omowienie laboratorium na wyktadzie poprzedzajgcym
zajecia na pracowni

* Przed zajeciami trzeba sie bedzie odrobine przygotowad

—l Organizacja laboratoriow ]'

e Piszemy w C++

o Wysytamy tylko zrédfo programu (szczegoty na pierwszym
laboratorium)

e Odbiodr kazdego laboratorium zostanie potwierdzony

e Nie piszemy zadnych sprawozdan z laboratoriow
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—l Uczymy sie rozwigzujgc konkretne problemy ]l

e Kilkadziesigt zroznicowanych projektow
e Atrakcyjne tematy, uzyteczne programy

—l Praca w zespole projektowym ]l

e Obecnie nikt juz nie pracuje sam
e Rozplanowanie projektu i podziat obowigzkéw
e Dokumentacja wzorowana na wymaganiach firmowych

—l Bedziemy mieli sie czym pochwali¢ }

® Program
e Profesjonalna dokumentacja projektu
e Argument dla pracodawcy

—l Przyktady }

e Projekt, dokumentacja, wykonanie, Hall of fame
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1. Na kazdym laboratorium komputerowym uczestnicy bedg mieli do wykonania 0 Prowadzacy
jEan zadanie 0 Tematyka wyktadéw
) 0 Koncepcja przedmiotu
2. Jezeli zadanie nie zostanie wykonane w trakcie zajeé¢, to mozna bedzie je dostaé gzoarsg:;fzaaclﬁ;ea:‘?ac
w ciggu 48 godzin tracgc 2 punkty. = Laboratorium

3. W przypadku usprawiedliwionej nieobecnosci na zajeciach, bedzie je mozna
odrobi¢ pod koniec semestru na specjalnym spotkaniu (ale zadanie bedzie z innej
tematyki).

4. Za wszystkie zadania w sumie bedzie mozna otrzymac 50 punktow.
5. 44 pkt. za zadania z Internetu plus 6 pkt. za zadania dodatkowe.

6. Osoby, ktére w trakcie semestru zdobedg wiecej niz 19 a mniej niz 25 punktéw
beda réwniez mogty na dodatkowych zajeciach piszac program obejmujacy catosc¢
zagadnien wykfadu zdoby¢ punkty brakujgce do zaliczenia.

Problem niesamodzielnosci rozwigzan !

$15 pkt.6 Regulaminu studiow AGH

JeUeli w trakcie procedury zaliczanila prowad
studenta | ub korzystanie przez niego z niedo

Ve

otrzymuje ocenn niedostatecznN z teglo zalicz

|



WvyKkeAD 0
Projekty muszg by¢ napisane w C++.
Q Prowadzacy
Wszystkie projekty muszg by¢ wykonane z wykorzystaniem narzedzi i technik omawianych na 0 Tematyka wykfadow

1 H . . K . d .
wyktadzie lub (w specjalnych przypadkach) narzedzi uzgodnionych z prowadzgcym. go‘:;:sizcajcaj;;i:"om

0 Zasady zaliczenia

Wybadr systemu operacyjnego zalezy od decyzji autoréw z tym, ze w przypadku Linuxa = Laboratorium
autorzy zobowigzujg sie zainstalowac na komputerze prowadzgcego ewentualne brakujgce " Ocena projektu
pakiety.

Projekt musi zosta¢ oddany w postaci dziatajgcego programu wraz z dajgcymi sie
skompilowad zrédtami oraz kompletnej dokumentacji projektu koniecznie w wersji
drukowanej.

Projekt bedzie oceniany zgodnie z ponizszymi kryteriami:

O  Terminowe oddaqie projektu (max. 40pkt) i i
1FdoRe8 RIASZ 2LBTYASYAlL 21 yIFOl Il yLJjOG® |[YYASE

U Przygotowanie dokumentacji (max. 25pkt)

O  Wykonanie projektu (max. 30pkt) i i i 5 )
g GeY HnanLN G T &aLISOYASYAS geyYl 3l Z LBRaUlg26eC
Q Punkty wg. uznania prowadzacego (max. 5pkt)
g 11ftSdoy21 OA 2R AYR@GARdzZ f y2BOK &aéddz Q2A

Arkusz oceny dostepny w Internecie. W kazdej rubryce, w ktorej liczba punktow jest
mniejsza od maksymalnej (z wyjatkiem punktéw wedtug uznania), prowadzacy umieszcza
krotka informacje uzasadniajgca punktacje.

Wszystkie osoby w grupie projektowej otrzymujg takg samg ocene




Ocena koncowa z przedmiotu zostanie wyliczona jako srednia

wazona: 60% oceny z projektu + 40% oceny z laboratorium.
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= Laboratorium

= Ocena projektu

= Ocena koricowa

" |
tydzien Wyktad Laboratorium Projekt

1 7.10 Podstawowe pojecia i definicje

Biblioteka WinBGIm L s . S
2 14.10 S [y T e e Omadwienie zajeé i rozdanie projektow
3 2110 [roblem barwyikoloru(ed) i 4o\ ko Dev-Co+i biblioteka WinBGIm

Programowanie w wxDev-C++
4 28.10 |Programowanie w wxDev-C++ [Modele i przestrzenie barw
5 4.11 Grafika 2D Prosta grafika w wxDev-C++
6 18.11 |Grafika 3D Grafika 2D
7 25.11 |Grafika rastrowa Grafika 3D
8 2.12 Prezentaq? dlanych ; Grafika rastrowa

Formaty plikéw graficznych

Biblioteka GFL . .
9 9.12 i ot G Graficzna prezentacja danych

Biblioteka AGG
10 16.12  |Biblioteka Icms Wykorzystanie bibliotek GFL i Cimg

Fotografia cyfrowa

Indywidualne spotkania z prowadzgcym
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Dy dakity kia Tl o

AKTUALNOSCI ~ PODSTAWY GRAFIKI KOMPUTEROWE]  ALGO

EDYCIA I PRZETWARZANIE GRAFIKI

Panel logowania | (ODMIENIONE STRONY, DYDAKTYCZNE

Created on Sunday, 18 Septefber 2011 16:53

Login «Dzimchom'ﬂem nowa wersje strony dedykowanej prowadzonym przeze mnie zajeciom
ydaktycznym. Witryna oparta jest na Joomli 1.6. Zmienit sie uktad strony i nawigacja. Dodatem

Hasto mozliwosc logowania sie na strone dla osdb, z ktdrymi mam zajecia. Od 2011 roku, niektdre tresci
(w tym oceny) beda dostepne tylko dla zalogowanych.
L T e B e T T B | I e maila sidd=ainm Mim—meia e maaila

http://hnome.agh.edu.pl/~tarasiuk/dydaktyka/
lub
www.tarasiuk.com

poczta@tarasiuk.com

Jacek Tarasiuk

MOJE MIEJSCE W SIECI

Home | Muzyka | Diwigk | Film | Ksigzki | Smacznosci | Inne hobby |

nne Moje Strony :
Klaus Schulze - strona o artyscie
Dydaktyka - dla studentow
Moja oficjalna strona na AGH
Laboratorium MiNT

Witam Na Mojej Stronie !
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