
Informatyka – Laboratorium nr 1 

 

1. Napisz program obliczający pole prostokąta. Zmienne boków a i b powinny być 
typu rzeczywistego, a wynik na ekranie powinien być wyświetlany z zadaną 
dokładnością (skorzystaj z funkcji setprecision)  
 

2. Napisz program obliczający miejsca zerowe funkcji kwadratowej. Współczynniki 
a, b, c powinny być podane przez użytkownika. Wykorzystaj instrukcje 
warunkowe if, if – else, elseif. Program po zakończonym działaniu powinien pytać 
użytkownika o kontynuowanie lub zakończenie działania (wykorzystaj zmienną 
typu string: tak/nie, odp. tekstowe: „tak” lub „Nie” – program powinien ignorować 
wielkość liter). Dodatkowo zmodyfikuj program tak, aby wykorzystywał jako 
odpowiedź zmienną  typu bool: false/true)  

 
 

3. Napisz program, który oblicza wartość kwadratów pierwszych 20 liczb 
naturalnych z wykorzystaniem instrukcji switch. Program powinien posiadać 
MENU, np. w postaci: 



 

 
4. Napisz program wypisujący tabliczkę mnożenia o m kolumnach i n wierszach 

(zwróć uwagę na wyrównanie wypisywanych wartości w kolumnach). 
5. Napisz program, który będzie generował losowe n-literowe hasło zawierające co 

najmniej jedną literę wielką, cyfrę i znak specjalny. W wygenerowanym haśle nie 
powinny sąsiadować dwie spółgłoski lub samogłoski. 


