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	Treści kształcenia (wykłady)

	Podstawy modelowania. Metody pozyskiwania danych przestrzennych. Przebieg procesu modelowania i wizualizacji obiektu na wybranych przykładach. Grafika 3D. Modele szkieletowe, modele bryłowe, siatki wielokątów. Modelowanie obiektu 3D podstawowe funkcje i operacje. Modelowanie powierzchni. Modelowanie brył, operacje na bryłach, modyfikacja obiektów. Jednostki i wymiarowanie, skala modelu. Teksturowanie - pojęcia podstawowe, wektor normalny do powierzchni, tekstury sztuczne i naturalne, mapy przemieszczeń i mapy wysokości. Teksturowanie obiektu. City GML – LoD (Level of Detail)
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	Treści kształcenia (zajęcia projektowe)

	

	Treści kształcenia (zajęcia laboratoryjne)

	Zajęcia laboratoryjne prowadzone będą w salach komputerowych. Wykonanie szkieletowego modelu 3D na podstawie danych z naziemnego skaningu laserowego. Modelowanie obiektu 3D na podstawie zdjęć. Przygotowanie tekstur ze zdjęć cyfrowych i teksturowanie obiektu. Postawy animacji komputerowej. Definicja kamery. Definicja ścieżki przelotu kamery. Oświetlenie sceny. Przygotowanie animacji obiektu 3D.
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	Oczekiwane efekty kształcenia:
	Szczegółowa znajomość procesu modelowania obiektów 3D od etapu pozyskania danych przestrzennych poprzez ich przetworzenie i przygotowanie do modelowania, modelowanie 3D aż do etapu wizualizacji obiektu
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