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Ortografia i interpunkcja

sprawdzenie ortografii

- Można tekst strony przenieść do Worda i skorzystać z opcji sprawdzania 

ortografii,

sprawdzenie interpunkcji

- usunięcie spacji przed:

       a) kropką (Ala ma kota .   ->   Ala ma kota.),

       b) przecinkiem (Ala ma kota ,kot…   ->   Ala ma kota, kot…),

       c) średnikiem (Mastej W., 2007 ;…   -> Mastej W., 2007;…),

       d) wykrzyknikiem (Zrobię to !   ->   Zrobię to!),

       e) znakiem zapytania (Zrobisz to ?   ->   Zrobisz to?)



Ortografia i interpunkcja

oraz wprowadzenie spacji po nich,

- nie dajemy spacji po nawiasie otwierającym i przed nawiasem 

zamykającym ( tak nie )   -> (tak używamy nawiasów)



Prolog

Aby określić język całego dokumentu, powinniśmy dodać prolog

<!doctype html>



Dołączanie CSS

Sprawdźmy poprawność dołączenia zewnętrznego arkusza styli:

<link rel="Stylesheet" href="styl.css" type="text/css">



Wybór strony kodowej

Sprawdźmy poprawność wyboru strony kodowej:

<meta charset="UTF-8">



Elementy <head>

Czy nagłówek Twojego dokumentu <head> zawiera:

- tytuł strony <title>, 

- słowa kluczowe <keywords>, 

- opis strony <description>, 

 i inne potrzebne metainformacje



Semantyka <body>

Pamiętaj o uzupełnieniu tagów semantycznych, np. :

<nav> </nav> – menu,

<article> </article> – artykuł (zawiera nagłówki, tekst itd.),

<section> </section> – główna część witryny (główna kolumna),

<aside> </aside> – elementy uzupełniające (np. boczna kolumna z 

widgetami),

<footer> </footer> – stopka.



Poprawność odnośników 

• czy wszystkie odnośniki (w obrębie strony, jak i zewnętrzne) działają 

poprawnie,

• poprawność odnośników należy sprawdzać po zgraniu strony na serwer 

(wielkości liter w nazwach plików, katalogów, ścieżek),

• pamiętaj także, by co jakiś czas sprawdzać poprawność zewnętrznych 

odnośników strony często zmieniają adresy, a nawet zupełnie znikają 

z sieci.

• można to zrobić automatycznie.



Grafika 

• sprawdź czy wszystkie ilustracje są opatrzone alternatywnym tekstem 

(alt), dzięki czemu użytkownik może się zorientować co przedstawia 

ilustracja w przypadku, gdy się ona nie załaduje. Część osób wyłącza 

ładowanie grafiki; są również tacy, którzy używają przeglądarek 

tekstowych (np. Lynx lub Lynx Viewer),

• sprawdź, jak wygląda strona, gdy nie załadujesz grafiki, czy jest czytelna, 

czy użytkownik zorientuje się bez problemu jak się po niej poruszać,

• wszystkie ilustracje powinny mieć także podane wymiary, dzięki czemu 

przeglądarka może od razu rozplanować całą stronę zamiast przeliczać 

kilkakrotnie położenie wszystkich elementów.



Grafika 

• Sprawdź jak się ładuje grafika, gdy strona jest już umieszczona na 

serwerze. Czasami zdarza się, że edytor graficzny HTML, zamiast 

względnego odnośnika, zamieszcza bezwzględny odnośnik prowadzący 

do pliku na twardym dysku.



Zgodność z przeglądarkami 

Istnieje wiele przeglądarek internetowych i strona powinna się dobrze 

wyświetlać pod każdą z nich, również w przypadku, gdy wyłączymy grafikę 

czy też ładowanie stylów.

• Nie chodzi o to, by strona wyglądała identycznie pod wszystkimi 

przeglądarkami, gdyż często jest to po prostu niemożliwe, lecz by każda 

przeglądarka była w stanie poprawnie zinterpretować kod.

• Sprawdź jak będzie wyglądać Twoja strona pod Mozilla Firefox, Sylabą, 

Lynxem, Chrome, Edge czy Operą. Przynajmniej w przypadku Explorera 

oraz Firefox przetestuj także poprzednie wersje przeglądarek.



Zgodność z przeglądarkami 

Na stronie: Web Page Backward Compatibility Viewer 

(http://www.delorie.com/web/wpbcv.html) możesz sprawdzić jak wygląda 

Twoja strona pod różnymi przeglądarkami.

Warto także zobaczyć jak strona będzie się prezentować na Mac´u 

czy Amidze oraz po wydrukowaniu.

http://www.delorie.com/web/wpbcv.html


Rozdzielczość i kolory 

• Sprawdź czy strona wyświetla się poprawnie w najbardziej popularnych 

rozdzielczościach ekranu: 800 × 600 i 1024 × 768, 1920 × 1080

• przy różnych rozmiarach czcionki, różnych rozmiarach okna oraz przy wyłączonej 

obsłudze stylów.

• Jeżeli masz taką możliwość, skontroluj jak prezentuje się strona na różnych 

monitorach i przy różnej ilości kolorów.

• Zmniejsz ilość kolorów do 256, a nawet do 16 czy strona dalej dobrze się 

prezentuje?



Czas ładowania 

• Jeżeli strona ładuje się zbyt wolno, sprawdź ile zajmuje na niej  grafika.

• Gdy ma większą objętość, użyj programów do optymalizacji (70–90 dpi).

• Skrypty, animacje, dźwięk spowalniają ładowanie strony.

• Istnieją parsery (programy), które sprawdzają czas ładowania stron. 

Najłatwiej Chrome DevTools.

Rodzaj 

dokumentu

Pojemność 

grafiki [kB]

strona główna <40

podstony <30



Walidacja kodu html 

Walidacja jest procesem sprawdzenia poprawności składni dokumentu HTML 

oraz zgodności kodu zoficjalną specyfikacją języka HTML, która znajduje się 

na stronie W3C - The World Wide Web Consortium.

http://www.w3.org/
http://www.w3.org/
http://www.w3.org/
http://www.w3.org/
http://www.w3.org/
http://www.w3.org/


Walidacja kodu html 

• literówki czy też czeskie błędy

np.: <p align="righ"> lub <p align="rigth">

zamiast <p align="right">,

• niedomknięte znaczniki lub podwójne zamknięcie,

• brak cudzysłowu 

np.: <img src="foto.gif" alt="Zdjęcie height="36" width="201">,

• brak elementu alt czy też height i width w znaczniku <img>,



Programy do walidacji kodu 

- offline

- online (parsery)

http://validator.w3.org/



W3C walidator kodu html



W3C walidator kodu html



W3C walidator kodu html



W3C walidator kodu html



Wtyczka HTML validator Chrome
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