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GEOROZNORODNOSC (3): Przygotowanie danych do analiz

Wprowadzenie

W trakcie ¢wiczen bedziemy pracowali z wieloma zbiorami surowych danych prze-

strzennych. Aby by¢ pewnymi poprawnosci otrzymywanych wynikéow zawsze musimy za-

dbac o ich jakos¢. W tym ¢wiczeniu zajmiemy sie walidacjg geometrii klas obiektow pod-

dawanych w dalszej czesci zaje¢ analizom miar krajobrazowych oraz analizom georézno-

rodnosci. Dodatkowo zajmiemy sie symbolizacjg obiektow oraz utworzeniem projektowego

pliku symboli.

Cwiczenie wymaga oprogramowania ArcGIS Pro.

1. Utworzenie geobazy projektowej

1.1.

W wybranej lokalizacji projektu utwdrz geobaze projektowa ESRI o nazwie

OPN_geologia.

2. Litostratygrafia

Do analizy wykorzystamy mape zmiennosci litostratygraficznej OPN.

Cyfrowa mapa litostratygraficzna rejonu OPN powstata w wyniku digitalizacji opraco-

wanej w 1997 roku Mapy geologicznej Ojcowskiego Parku Narodowego wraz z otuling

(Ptonczynski, 2001). Utworzona mapa wymagata uzupetnienia o fragmenty nieobjete opra-

cowaniem, znajdujace sie poza otuling OPN. Zrédio danych uzupetniajacych stanowita

Szczegdbtowa mapa geologiczna Polski (SMGP) - arkusz Skata (Ptonczynski, 2000a, 2000b).

Opracowana klasa obejmuje przestrzenng zmiennos$¢ pietnastu ogniw litostratygraficznych.

2.1.
2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.

Pobierz zbior 01_02_litostratygrafia.zip.

W katalogu projektowym, w podfolderze \SHP\GEOLOGIA\ rozpakuj pobrane
archiwum.

Utworz nowg mape 1.5. Map Geol Litostratygrafia.

Usun domys$lne warstwy mapy World Topographic Map i World Hillshade.
Zmapy 1.3. Map Sozo skopiuj warstwe obszar badan ha mape
1.5. Map Geol Litostratygrafia.

Z folderu \sHP\GEOLOGIA\ dodaj na scene zbidér DIV geologia poly.shp. To
podstawowe zZrddto danych jakie bedziemy wykorzystywali do utworzenia map
zmiennosci litofacjalnej oraz stratygraficznej.

Wytnij dane litostratygraficzne w obszarze badan, a wyciety zbiér zapisz

W geobazie OPN geologia pod nazwg litostratygrafia RAW.


https://home.agh.edu.pl/bartus/downloads/georoznorodnosc/DANE/01_02_dane_litostratygrafia.zip
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2.8. Usunh ze sceny warstwe shapefile DIV _geologia poly.

2.9. Dodaj na scene wycietg warstwe litostratygrafia RAW (Ryc. 1).
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Ryc. 1. Klasa obiektéw poligonowych litostratygrafia RAW wycieta w obszarze badan

3. Weryfikacja poprawnosci zbiorow danych - topologia geobazy

~Surowe” zbiory danych przestrzennych, zaraz po wektoryzacji, czesto zawierajq
rézne btedy geometrii. Wykorzystywanie takich zbiorow bez weryfikacji moze skutkowac
powaznymi btedami analiz. Dlatego po utworzeniu danych GIS zawsze nalezy je sprawdzic¢
i poprawi¢. Do weryfikacji bledéw geometrii zbioru litostratygrafia RAW wykorzystamy

narzedzia walidacji topologii geobazy.

Topologia to zespol regut pozwalajacych na zbadanie relacji przestrzennych pomiedzy obiektami bazy danych, np.

graniczenia, przylegania, zawierania badz tacznosci (ESRI, 2023). Jest to bardzo przydatne narzedzie podczas we-

ryfikacji poprawnosci i doktadnosci utworzonych przez nas danych. Umozliwia np. sprawdzenie czy poligony nie

zachodza na siebie, czy nie ma pomiedzy nimi przerw, czy linie nie sa poprzerywane itp.




3.1.

3.2.

3.3.
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W geobazie OPN_geologia utworz Feature Dataset (Zestaw danych) o nazwie
new. Zdefiniuj dla niego odwzorowanie PUWG ,1992"” (WKID = 2180).

Do utworzonego zestawu danych skopiuj klase poligonowg litostratygra-
fia RAW i zmien jej nazwe na lito new.

Nacisnij ppm na zestaw danych new i z menu kontekstowego wybierz polece-

nie New (Nowy), a nastepnie Topology (Topologia).

Otworzy sie okno dialogowe kreatora Create Topology Wizard, ktdre stuzy do tworze-

nia raportow btedow topologii geobazy (Ryc. 2).

P Define

Add Rules [opciodviiiane new Topology

Summary XY Cluster Tolerance: 0,0010000000

ster Tolerance: 0,0010000000

L]
L]

Number of XY Ranks:

Number of Z Ranks:

v Feature Classes

Name XY Rank Select All
|E) lito_new
Clear All

Page 1/3 Cancel

Ryc. 2. Okno dialogowe Create Topology Wizard

3.4.

3.5.

3.6.

W pierwszym kroku kreatora topologii, w zaktadce Define, z zaktadki Feature
Classes (Klasy obiektow) wybierz zbiér 1ito new, ktéry poddamy walidacji,
a nastepnie kliknij przycisk Next (Dalej).

W drugim kroku kreatora dodamy reguty topologiczne, ktére bedq spraw-
dzane przez narzedzie topologii geobazy. W zaktadce Add Rules (Dodaj re-
guty) kliknij przycisk z napisem Click here to add a new rule (Kliknij tutaj aby
dodac nowa regute).

W polu Feature Class 1 wybierz nazwe walidowanej klasy obiektéw 1ito new,
a nastepnie w polu Rule (Reguta) z listy rozwijanej wybierz opcje Must Not
Have Gaps (Area) (Nie moze zawiera¢ luk). Wybrana reguta bedzie przeszu-
kiwata zbior 1ito new pod katem wystepowania pomiedzy poligonami pustek
(dziur) (Ryc. 3).
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Ryc. 3. Blad topologii polegajacy na obecnosci luki pomiedzy trzema poligonami

3.7. Dodamy jeszcze jedna regute sprawdzajaca. Tym razem kliknij przycisk z zie-
lonym krzyzykiem i napisem Add (Dodaj).

3.8. W polu Feature Class 1 ponownie wybierz nazwe klasy obiektéow lito new,
a nastepnie w polu Rule (Reguta) z listy rozwijanej wybierz regute Must Not
Overlap (Area) (Nie moze pokrywac sie z). Ta reguta z kolei bedzie miata za
zadanie sprawdzi¢, czy w zbiorze 1ito new istniejq poligony, ktére nachodzg

na siebie tworzac ,zaktadki” (Ryc. 4).

Ryc. 4. Blad topologii polegajacy na miejscowym pokrywaniu sie dwoch poligonéw (poli-
gony maja cze$¢ wspolna)

Teraz nasze okno wyboru regut topologicznych powinno wygladac¢ tak jak na Ryc. 5.
Kolejnos¢ regut nie jest istotna.

Define
» Add Rules Remove Load Rules
Summary ~ Rules
Feature Class 1 Subtype 1 Rule Feature Class 2 Subtype 2
lito_new Must Not Have Gaps (Area)
lito_new Must Not Overlap (Area)

Click here to add a new rule.

Finish Cancel

Ryc. 5. Okno dialogowe Create Topology Wizard ze zdefiniowanymi wybranymi regutami
topologicznymi
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3.9. Naciskamy przycisk Next (Dalej).
3.10. W trzecim i ostatnim kroku kreatora pozostaw domys$lng nazwe raportu topo-
logii new Topology oraz domysing tolerancje 0,001 m, po czym nacisnij przy-

cisk Finish.

W geobazie OPN geologia, W zestawie danych new zostanie utworzona nowa klasa

majqca zdefiniowane poszukiwane btedy topologiczne klasy 1ito new (Ryc. 6).

4 lﬁfh OPN_geologia.gdb

A U] new

E litostratygrafia_ RAW

Ryc. 6. Geobaza OPN_geologia z utworzonym w zestawie danych new raportem topologii
new_Topology

3.11. W oknie Catalog klikamy topologie new Topology prawym przyciskiem myszy
(ppm) iz menu kontekstowego wybieramy polecenie Add To Current Map

(Dodaj do aktualnej mapy).

Do mapy 1.5. Map Geol Litostratygrafia zostaje dodana warstwa topologii geo-
bazy new Topology (Ryc. 7). Jak wida¢, sklada sie ona z czterech symbolizacji pokazuja-
cych btedy elementdow o réznej geometrii: Dirty Areas (obszary, ktére nie zostaty zwery-
fikowane), point Errors (btedy punktowe), Line Errors (btedy liniowe) oraz polygon
Errors (bledy poligonowe). Wraz z nimi dodana zostata klasa, ktéra poddawana bedzie

analizie topologii i poprawie btedéw - czyli 1ito new.
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Drawing Order

A || Iito_new
4 || litostratygrafia_RAW

4 || obszar badan

Ryc. 7. Zawartos¢ panelu Contents; widoczna jest klasa poddawana analizie topologicznej
lito_new oraz warstwa topologii bazy danych new_Topology

3.12. Bedziemy teraz zajmowali si¢ poprawa bteddéw geometrii klasy lito new.
Usun z panelu Contents warstwe litostratygrafia RAW. Nie bedzie nam juz
potrzebna.

3.13. Aby przejrze¢ btedy topologii warstwy lito new przejdzmy do wstazki Edit
(Edycja).

3.14. Jesli to konieczne uaktywnij narzedzia edycji Edit.

3.15. W grupie Menage Edits (Zarzadzanie edycjg), w polu, w ktérym widoczny jest
napis No Topology, Z menu rozwijanego wybierz opcje new Topology (Geo-
database). Wtaczy ona narzedzia analizy topologii geobazy.

3.16. W grupie Menage Edits kliknij narzedzie Error Inspector (Inspektor btedéw).

Ponizej mapy zostanie otwarte nowe okno Error Inspector: 1.5. Map_Geol_Litostra-
tygrafia (Ryc. 8). Inspektor btedéow ma forme tabeli i stuzy do przegladania btedéw topo-

logicznych oraz do ich poprawiania.
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Source: | §Y; new_Topology (Geo ~ Validate  Filter: [ Rules {:Map Extent ~ Selection:

Shape Feature 1 Feature 2 Exception

3.17. Aby przejrzec istniejace btedy geometrii w oknie analizatora btedow Error In-
spector: 1.5. Map_Geol_Litostratygrafia uruchom narzedzie Validate (Wali-
duj).

Na gtdwnej scenie mapy pojawiajg sie warstwy btedow topologicznych. W naszym
przypadku beda to wytgcznie wizualizacje btedéw ,Must Not Have Gaps” i ,Must Not Over-

lap” dotyczace poligonow.

Okno Error Inspector: 1.5. Map_Geol_Litostratygrafia sktada sie teraz z tabeli btedow
(po lewej) oraz okna podgladu i poprawy btedéw (po prawej) (Ryc. 9).

elect

Ryc. 9.0kno aplikacji ArcGIS Pro z widocznym oknem Error Inspector stuzacym do obstugi
btedéw topologicznych; zaznaczono tabele bledow (po lewej) oraz okno podgladu i po-
prawy bledow (po prawej)

Scena zawiera teraz mape z widocznymi btedami topologii poligonéw (Ryc. 10).
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Q

Ryc. 10. Zbiér new_Topology; na czerwono wskazywane sa odnalezione bledy topologii
poligonéw

Skorzystamy teraz z tabeli btedéw dostepnej w lewej czesci okna Error Inspector:
1.5. Map_Geol_Litostratygrafia (Ryc. 11). W kolejnych wierszach widoczne sg wykryte
btedy geometrii poligondéw. Kolumna Rule pokazuje rodzaj znalezionego btedu. Jak widac
narzedzie znalazto 23 artefakty topologiczne. W nastepnym kroku ¢wiczenia zajmiemy sie
ich poprawa.
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Source: | 5, nex Geo Validate  Filter: 77 Rules 7 Map Extent  Selection: ('] Clear " Features

Shape Feature 1 Rule Feature 2 Exception

Mot Overlap

Dl:lldrl1|

Ryc. 11. Okno Error Inspector: 1.5. Map_Geol_Litostratygrafia ze spisem btedéw topolo-
gicznych i wybranym biedem lito_new 442

4. Poprawa btedow topologii

Wybierajac wiersz tabeli btedow zmienia sie widok mapy dostepnej zaktadce Preview
(Podglad). W prawej czesci okna Error Inspector: 1.5. Map_Geol_Litostratygrafia prezen-
towana jest geometria btedu (Ryc. 12).

‘-\\\

1 of 1 selected errors K @&
Ryc. 12. Wizualizacja btedu 1lito_new 442; btad polega na istnieniu czesci wspéinej dwéch
sasiednich poligonéw

W zakfadce Fix (Naprawa) znajdujg sie narzedzia, dzieki ktérym bedziemy mogli po-
prawi¢ wykryte defekty (Ryc. 13).

Preview Detailz Fix

Available Fixes for Selected Errors:

e Feature

Nie wszystkie btedy bedziemy naprawiac. Jesli raport zwrdcit btad, ktéry w rzeczywi-
stosci btedem nie jest (np. zewnetrzne krawedzie zakresu catej klasy zawsze raportowane
sq jako luki), mozemy go zatwierdzi¢ za pomocg przycisku Mark as Exeption (Zamarkuj

jako wyjatek) (Ryc. 13). Zaakceptowanie albo naprawienie btedu usuwa go z listy btedow
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4.1. Majac wybrany btad 1ito new 442 w poleceniach dostepnych w gérnej czesci
okna kliknij Zoom To (Powieksz do). Scena mapy zostanie powiekszona do

zaznaczonego btedu (Ryc. 14).

Ryc. 14. Scena mapy powiekszona do zakresu btedu lito_new 442

Btad 1ito new 442 jest typu ,Must Not Overlap”, a wiec polega na natozeniu granic

jednego poligonu na drugi.

4.2. Przejdz do zaktadki Fix (Naprawa). Mamy tu do dyspozycji trzy narzedzia
(Ryc. 13):

e Create Feature (ewentualne uzycie go utworzy pomiedzy istniejgcymi
poligonami nowy poligon),

e Merge (potaczy istniejacq zaktadke z jednym poligonem, a z drugiego
ja usunie),

e Remove Overlap (usunie zakfadke z obu poligondw powodujgc powsta-
nie luki — a wiec btedu drugiej sprawdzanej reguty topologicznej — Must
Not Have Gaps (Area)).

Jak wida¢, w naszym przypadku sensowne jest wytgacznie uzycie narzedzia Merge.
Naprawa btedu bedzie wiec polegata na wtaczeniu zaznaczonej ,zaktadki” tylko do jednego

z dwdch sgsiadujacych z nig poligonédw -z prawej albo z lewej strony zaznaczonego btedu.

UWAGA

Jesli zakres powigkszenia mapy nie pozwala Ci zdecydowaé, do ktérego poligonu dolaczy¢ ,,zakladke” btedu, do

orientacji wykorzystaj numery (klucze podstawowe) poligonéw. Sprawdz klucz podstawowy obu poligonéw i zapa-

migtaj numer tego, z ktorym ,,zaktadka” ma zosta¢ poltaczona.

10
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4.3. Wybierz narzedzie Merge. Na scenie pojawi sie mate okno dialogowe Merge,
w ktéorym musimy zdecydowac, do ktérego poligonu (lewego czy prawego) ma
zostac dotaczona ,zaktadka” (Ryc. 15). Klikniecie na numer poligonu wizuali-

zuje jego potozenie.

/ ~ « N Select the feature to merge into

/ lito_new 442 (Largest)
[ Iito_new 490

Ryc. 15. Okno dialogowe Me}ge z wyborem poligonu, do kiérego ma zosta¢é dotaczona ,,za-
ktadka”

4.4. W naszym przypadku btad 1ito new 442 powinien raczej by¢ dofaczony do
poligonu prawego (widocznej doliny), dlatego zaznacz go na licie, a nastep-

nie kliknij przycisk Merge.

Poprawiony btad znika z tabeli btedéw okna Error Inspector: 1.5. Map_Geol_Litostra-

tygrafia. Mozemy teraz przejs¢ do poprawy nastepnych btedow.

4.5. W tabeli btedow okna Error Inspector: 1.5. Map_Geol_Litostratygrafia zaznacz
btad typu ,Must Not Have Gap” (Nie moze zawiera¢ luki) widoczny na karcie

Preview w postaci waskiego otworu pomiedzy poligonami (Ryc. 16).

1 of 1 selected errors &
Ryc. 16. Biad typu ,,Must Not Have Gap"; tworzy go waska luka znajdujaca sie pomiedzy
sasiadujacymi poligonami

4.6. W poleceniach dostepnych w gornej czesci okna kliknij polecenie Zoom To
(Powieksz do) (Ryc. 17).

11
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Ryc. 17. Powiekszenie mapy z widocznym otworem pomiedzy poligonami lezacymi od
niego na NW i SE

Musimy naprawi¢ btad w ten sposdb, ze w jego miejscu utworzymy nowy poligon,
a nastepnie dotgczymy go do jednego z wystepujacych obok poligondw (potozonych na NW

lub SE od istniejgcego otworu).

4.7. Przejdz do zaktadki Fix. Tym razem dostepne jest tu wytgcznie jedno narzedzie

naprawy - Create Feature (Utworz obiekt). Nacisnij przycisk Create Feature.

W szczelinie zostanie utworzony nowy poligon (Ryc. 18).

Ryc. 18. Poligon utworzony w szczelinie pomiedzy poligonami potozonymi na NW i SE od
wczesniej istniejacej dziury

4.8. Jesli klikniemy na utworzonym poligonie to przekonamy sie, ze poza systemo-
wymi atrybutami OBJECTID, Shape Lengh i Shape Area nie ma on zdefinio-

wanych zadnych atrybutéw (Ryc. 19).

12
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KOD_CHRONO

YDZ

1of1 2599 0N m

Ryc. 19. Opis atrybutowy poligonu utworzonego w luce

Utworzony poligon tak naprawde nie jest nam potrzebny. Potaczymy go teraz z jed-

nym z otaczajacych go poligonow.

4.9. Przejdz do wstazki Edit i wybierz narzedzie Select, a nastepnie wybierz swiezo
utworzony poligon oraz (z naci$nietym przyciskiem shift) poligon potozony
na SE od niego (Ryc. 20).

Ryc. 20. Zaznaczone dwa sasiadujace poligony przygotowane do ich potaczenia

4.10. Na wstazce Edit, w grupie Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Merge (Po-
1qcz).

4.11. Pojawi sie panel narzedzia Modify Features (Modyfikacja obiektow) - Merge.
Musimy teraz wybra¢ atrybuty ktérego z taczonych poligonéw majg zostac
przypisane poligonowi wynikowemu (po potaczeniu). Jak wida¢ (Ryc. 21A),

poligon 598 (poligon luki) ma wartosci wszystkich atrybutéow puste (Null),

13
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za$ poligon martwica wapienna (poligon na SE od luki) ma wartosci atrybu-
tow poprawnie zdefiniowane (Ryc. 21B). Wybierzemy wiec aby nowy poligon

miat wartosci atrybutow przepisane z poligonu martwica wapienna.

A B

Merge Merge

ng Feature N ure Existing Feature N

Change the ction. Change

martwica wapienna (preserve)

LITO
JED_CHRON
KOD_CHRONO
fmt-QH
¢

fluwialne, aluwialne)

Ryc. 21. Panel narzedzia Modify Features - Merge; decyzja o wyborze atrybutéow, jakie
maja by¢ przypisane do potaczonego poligonu; A — poligon 598 (poligon luki) ma wartosci
wszystkich atrybutow puste (Null), B — poligon martwica wapienna (poligon na SE od luki)
ma zdefiniowane wartosci atrybutow

4.12. W analogiczny sposob nalezy poprawi¢ wszystkie btedy topologiczne.

UWAGI

e Nicktore bledy (np. 1ito_new 300) wymagaja dziatan niestandardowych (w tym przypadku uzycia narze-
dzia Remove Overlap). Zawsze musisz by¢ przekonany do tego, z ktérym poligonem beda taczone ,,zaktadki”.
Pomocne tu bedzie sprawdzenie OBJECTID sasiadujacych poligonéw. Mozna to zrobi¢ korzystajac z narze-

dzia Explore na katcie Map.

Jezeli btad poligonu wyspy lito new 153 nie uda si¢ naprawi¢ poprzez zwykle uzycie narzedzia Merge,

nalezy przej$¢ do narzedzi edycji, wycia¢ dziure w wigkszym poligonie okalajacym wyspe, a na koniec, w na-
rzedziach naprawy topologii utworzy¢ tam nowy obiekt.
Najwigkszy obszar bledu (polozony we wschodniej cze¢sci mapy) nalezy polaczy¢ z poligonem 593.

Caly obszar klasy (z btedem Must Not Have Gaps) nalezy zamarkowac jako wyjatek.

14
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4.13. Po poprawieniu wszystkich btedéw usun z panelu Contents i z geobazy zbidr

topologii new_Topology.

5. Rozdzielanie poligon6w na pojedyncze platy

Poprawiona klasa obiektéw l1ito new powstata w wyniku wyciecia fragmentu mapy
litostratygraficznej w obszarze badan (narzedzie Clip). W wyniku tej operacji niektére po-
ligony, ktére pierwotnie (na mapie o wiekszym zakresie przestrzennym) stanowity jedng
cato$¢ zostaty geometrycznie pofragmentowane. Widzimy je teraz jako geometrycznie
osobne wydzielenia ale zaznaczenie jednego z nich pokazuje, ze wcigz stanowig catosci ze

swoimi ,brac¢mi”. Jest to wyraznie widoczne w przypadku poligonu o nr 596 (Ryc. 22).

Ryc. 22. Nierozdzielony poligon o OBJECTID = 596 reprezentujacy wydzielenie piaski
i zwiry oraz mulki, gliny

15



GEOROZNORODNOSC (3): Przygotowanie danych do analiz

Musimy takie poligony porozdziela¢. Ryc. 23 zawiera spis wszystkich poligonéw wy-
magajacych takiego dziatania.

Table
=R A3
lito_new_1

OBJECTID * Shape *
M J44) Polygon

383 |Polygon
466 |Polygon
539 |Polygon
581 |Polygon
593 |Polygon
596 |Polygon

Ryc. 23. Fragment tabeli atrybutowej klasy 1ito_new z lista nierozdzielonych poligonéw
Aby rozdzieli¢ takie poligony nalezy uzy¢ narzedzia Multipart To Singlepart (Obiekty
wieloczesciowe do obiektow jednoczesciowych). Narzedzie to tworzy klase zawierajacg ele-

menty jednocze$ciowe wygenerowane przez rozdzielenie wielocze$ciowych elementow

wejsciowych.

5.1. W polu Command Search znajdujgcym sie w gérnej czesci okna aplikacji wpisz
nazwe ,Multipart” i naci$nij Enter. Kliknij nastepnie na wynik wyszukiwania

Multipart To Singlepart (Data Management).

Otworzy sie okno Geoprocessing (Geoprzetwarzanie) z wybranym narzedziem Multi-

part To Singlepart.

5.2. Jako klase wejsciowq narzedzia wprowadz lito new. Klase wyjsciowg zapisz
w lokalizacji OPN_geologia.gdb\new\ i nadaj jej nazwe lito new single.

5.3. Po wypetnieniu okna dialogowego nacisnij przycisk Run.

Multipoligony klasy 1ito new zostajg rozdzielone na pojedyncze poligony (Ryc. 24).
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Ryc. 24. Zbiér lito_new_single po rozdzieleniu multipoligonéw na monopoligony

5.4. Usun z panelu Contents i geobazy klase 1ito new zawierajacq multipoligony.
5.5. Usun z panelu Contents klase 1ito new single.
5.6. W geobazie zmien nazwe klasy 1ito new single na lito new i dodaj jq na

scene mapy.
5.7. Zachowaj zmiany w projekcie.

6. Symbolizacja w oparciu o wartosci atrybutu

Jesli to konieczne otwdrz mape 1.5. Map Geol Litostratygrafia.

6.1. Sklasyfikuj zwalidowany zbiér 1ito new ze wzgledu na atrybut kod. W tym

celu wybierz karte Feature Layer (Warstwa obiektdw) i w grupie Drawing klik-
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nij na liste rozwijang narzedzia Symbology. Z listy wybierz opcje Unique Va-
lues (Unikalne wartosci) pozwalajacg na kategoryzacje symboliki obiektow

w zaleznosci od unikalnych wartosci zdefiniowanego atrybutu (Ryc. 25).

Ryc. 25. Warstwa lito_new; symbolizacja w oparciu o unikalne wartosci atrybutu kod
Przy symbolizacji poligondéw wydzielen litostratygraficznych bedziemy starali sie uzy-
wac¢ standardowych geologicznych szrafur. Skorzystamy z systemowego stylu Geo-
logy 24K firmy ESRI. Zmodyfikowane style poszczegdlnych wydzielen zapiszemy do utwo-
rzonej projektowej biblioteki styli o nazwie OPN.stylex. Bedzie je mozna w przysziosci

wykorzysta¢ do symbolizacji warstw w dowolnych mapach, layoutach i projektach.

7. Tworzenie wlasnego pliku styli

Style to kolekcje symboli i innych elementéw map, ktére pomagajg tworzy¢ spdjnosc

w powigzanych produktach mapowych lub instytucjach. W projektach ArcGIS Pro mozna
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tworzy¢ wtasne style. W widoku Catalog mozna tymi stylami zarzadza¢, np. kopiowac do
niego elementy stylu z innych stylow projektu lub bezposrednio tworzy¢ nowe elementy
stylu. Tworzac styl, wybieramy lokalizacje pliku, w ktérym chcemy go zapisa¢. Nastepnie

mozemy uzyskac dostep do stylu z tej lokalizacji w innych projektach.

7.1.  Aby utworzy¢ nowy styl w projekcie kliknij karte Insert (Wstawianie). W gru-
pie Styles kliknij New (Nowy), a nastepnie New Style (Nowy styl). W folderze
projektowym \GEODIVERSITY\ utworz podfolder \sTYLE\, wejdz do niego,

a nastepnie wpisz nazwe nowego stylu opN i kliknij Save (Zapisz).

Utworzony styl OPN pojawi sie w panelu Catalog i zaktadce Styles naszego projektu
(Ryc. 26).

Ryc. 26. Styl opN dodany do katalogu styli projektu GEODIVERSITY (widok w panelu Cata-
log)

8. Pobieranie styli systemowych z portalu ArcGIS Online

ArcGIS Pro posiada stosunkowo ubogi zaséb systemowych styli. Nie nalezy sie tym
jednak martwi¢ bowiem style o rozszerzeniu . style utworzone dla poprzednich wersji apli-
kacji ESRI (ArcGIS for Desktop) mozna bez problemu zaimportowac¢ do aplikacji ArcGIS
Pro. Dotyczy to takze plikow styli utworzonych przez uzytkownikéw w swoich projektach
ArcGIS Desktop. Importowanie stylu powoduje utworzenie wersji stylu ArcGIS Pro, ktéra

ma rozszerzenie .stylx.

Pliki styli mozna zaimportowac¢ do projektéw na trzy sposoby (Song, 2021):

e korzystajac z posiadanych offline zasobow aplikacji ArcGIS Desktop (jesli
mamy jakie$ zarchiwizowane style),
e z zasobdw dostepnych online na stronie Galerii styli ESRI,

ez zasobdw portalu ArcGIS Online.

Zaimportowany styl offline jest automatycznie zapisywany w folderze projektu
i jest dodawany do projektu. Jesli ktorykolwiek z symboli w zaimportowanych stylach od-
wotuje sie do czcionek, przed zaimportowaniem stylu nalezy zainstalowac¢ te czcionki na

komputerze lokalnym.
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Style aplikacji ArcGIS Pro dodane do projektu z ustugi ArcGIS Online stajq sie ele-
mentem projektu w biezacym projekcie. Sq one przechowywane w profilu uzytkownika pod
adresem [dysk]:\Users\[twoja nazwa]\Documents\ArcGIS\OnlineStyles. Mozna je
dodac¢ z tej lokalizacji do innych projektow bez koniecznosci ponownego importowania.
Podczas dodawania styli internetowych do projektu zachowywany jest link do ich lokalizacji

online. Nie sg one kopiowane lokalnie.

Dodamy teraz do naszego projektu styl Geology 24k utworzony do symbolizacji map
geologicznych dla aplikacji ArcGIS Desktop. Bedziemy bazowali na symbolach tego stylu

tworzac swoje symbolizacje wydzielen litostratygraficznych klasy 1ito new.
Aby dodac styl do projektu z ustugi ArcGIS Online wykonaj nastepujace kroki:

8.1. Na wstgzce kliknij karte Insert (Wstawianie). W grupie Styles (Style) kliknij
Add (Dodaj) 577 i nastepnie Add Style (Dodaj styl) f"?
8.2. W oknie dialogowym Add a style file (Dodaj plik stylu), w obszarze Portal

kliknij zawartosc¢ kolekcji ArcGIS Online.

8.3. W okienku search wpisz fraze Geology 24K, zaznacz wynik wyszukiwania

a nastepnie wcisnij klawisz Enter.

Styl zostanie pobrany na nasz komputer. Na koniec pojawia sie okno dialogowe in-
formujace nas o koniecznosci konwersji pobranego stylu Geology 24K.style do formatu

ArcGIS Pro Geology 24K.stylex (Ryc. 27).

Ryc. 27. Komunikat informujacy o koniecznosci aktualizacji pobranego stylu Geo-

logy 24k.style do formatu ArcGIS Pro

8.4. KIliknij przycisk Yes aby przekonwertowac styl.

Przekonwertowany styl Geology 24K en.stylex zostaje dodany do projektu

(Ryc. 28).
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= 0P
Ryc. 28. Styl Geology 24k _en dodany do katalogu styli projektu GEODIVERSITY
9. Przegladanie styli za pomoca Menagera styli
9.1. W panelu Catalog, na karcie Styles wybierz ppm styl Geology 24k en, a na-
stepnie z menu kontekstowego wybierz polecenie Menage Style. (Zarzadzaj

stylem).

Otworzone zostaje okno Catalog, w ktérym mozemy zapoznac sie z symbolami zde-

ponowanymi w przekonwertowanym pliku styli Geology 24K en.stylex.

Jak widac¢ (Ryc. 29), plik styli zawiera 108 symboli obiektéw o geometrii punktowej,
171 symboli obiektow o geometrii liniowej, 39 symboli obiektéw o geometrii poligonowej

i inne.

ich are designed to work

=]

Ryc. 29. Zawarto$¢ zaimportowanego pliku styli Geology 24K _en.stylex

9.2. W oknie stylu Geology 24K wybierz style obiektéw poligonowych (Ryc. 30).
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Ryc. 30. Spis styli dla obiektow poligonowych

9.3. Forma spisu widoczna na Ryc. 30 nie jest zbyt wygodna w uzytku bo nie wida¢
doktadnie obrazu styli. Aby spis przeksztatci¢ w miniatury styli kliknij przycisk
Display a thumbnail and other informations on tiles dostepny w prawej dolnej

czesci okna Catalog (Ryc. 31).

Ryc. 31. Zestaw przycisk6w okna Catalog umozliwiajacy zmiane sposobu wyswietlania
elementéw stylow

Zmiana widoku styli na miniatury utatwia przeglad dostepnych styli (Ryc. 32).

Ry

731 Vitrophyre 317 Igneous 502 Periglacial 504 Periglacia 503 Periglacial

614 Dolomitic 623 Qil Shale 27 Limestone

Sandstone

613 Calcareous
Sandstone

616 Silt, Siltstone, 617 Calcareous 619 Sandy or Silty 620 Clay or Clay 624 Carbonaceous
or Silty Shale Siltstone Shale Shale Shale

612 Argillaceou
Shaly Sandstone

669 Interbedded
Sandstone and Si...

702 Quartzite

636 Sandy 637 Silty 8 Argillaceous 642 Dolomite 658 Coal

Limestone Limestone Limestone

661 Flint Clay 667 Gypsum 668 Salt

711 Tuffaceous 712 Crystal Tuff 713 Devitrified Tuff 716 Zeolitic Rock 721 Massive 723 Massive 724 Massive 723 Massive
Rock Igneaus Rack 1 Igneaus Rock 3 Igneous Rock 4 Igneous Rack 5

Igneous Rack &

Ryc. 32. Style stuzace do symbolizacji obiektow o geometrii poligonowej w widoku minia-
tur

9.4. Wybierz styl wapieni (627 Limestone), a nastepnie kliknij przycisk Show/Hide

Details Panel (pierwszy przycisk z lewej widoczny na Ryc. 31).
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Zmiana sposobu wys$wietlania elementéw pozwala na zapoznanie sie ze szczegdtami
styli (Ryc. 33).

0,4 pt

Map

Description

Ryc. 33. Szczegoétowe informacje o elemencie stylu 627 Limestone

9.5. Po zapoznaniu sig ze stylami stylu Geology 24K en zamknij okno Catalog.

10. Nadanie wydzieleniom mapy litostratygraficznej symboliki

10.1. Korzystajac ze styli wbudowanych Geology 24K en nadaj kategoriom war-

stwy lito new symbolike zgodng z Ryc. 34.

litostratygrafia litostratygrafia litostratygrafia litostratygrafia litostratygrafia litostratygrafia litostratyarafia litostratygrafia litostratygrafia litostratygrafia
o2 03 04 05 o7 03 10 11 12 14

litostratygrafia litostratygrafia litostratygrafia litostratygrafia litostratygrafia
15 16 17 13 19
Ryc. 34. Wzory styli wydzielen warstwy lito_new

10.2. Po utworzeniu styli musimy jeszcze zapisac je do wczesniej utworzonego pliku

styli OPN.stylex. W tym celu w panelu Symbology — 1ito new klikaj kolejno
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na poszczegolne style warstwy lito new, a nastepnie korzystajac z menu do-

stepnego pod przyciskiem =] wybieraj polecenie Save symbol to style....
W okienku Save Polygon Symbol As (Zachowaj symbol poligonowy jako)
(Ryc. 35), w polu Style wprowadz Sciezke do pliku styli oPN. stylex, kolejnym
stylom nadawaj nazwy kategorii LITOSTRATYGRAFIA oraz nazwy styli wg

wzorca z Tab. 1.

Name litostratygrafia 02

LITOSTRATYGRAFIY

rgb;gray:multilayer

Ryc. 35. Okno dialogowe zapisu stylu do pliku styli

Tab. 1. Nazwy styli dla kategorii klasy lito_new

Kod Symbol stylu
2 litostratygrafia 02
3 litostratygrafia 03
4 litostratygrafia 04
5 litostratygrafia 05
7 litostratygrafia 07
8 litostratygrafia 08
10 litostratygrafia 10
11 litostratygrafia 11
12 litostratygrafia 12
14 litostratygrafia 14
15 litostratygrafia 15
16 litostratygrafia 16
17 litostratygrafia 17
18 litostratygrafia 18
19 litostratygrafia 19

Wszystkie style zapisane w pliku styli OPN.stylex bedg odtad widoczne w oknie Me-
nagera styli, w oknie Catalog (Ryc. 36). Bedzie je teraz mozna uzy¢ w dowolnym momen-

cie i dla dowolnego zbioru danych, w dowolnym projekcie.
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I:‘ Map_Geol_Litostratygrafia Catalog X

€)= (@|[E] v Project v Styles v OPN

litostratygrafia 02 litostratygrafia 03 litostratygrafia 04 litostratygrafia 05 litostratygrafia 07 litostratygrafia 08

s

litostratygrafia 10 litestratygrafia 11 litestratygrafia litestratygrafia 14 litestratygrafia 15 litestratygrafia 16

1.

litostratygrafia 17 litostratygrafia 18 litostratygrafia 19

Ryc. 36. Zawartosc pliku styli OPN.stylex

10.3. Zduplikuj ukfad 1.3. Layout Sozo. Zmien nazwe nowego uktadu na
1.5. Layout Litostratygrafia.

10.4. W utworzonym uktadzie zmien zawarto$¢ ramki mapy z 1.3. Map Sozo na
1.5. Map Geol Litostratygrafia.

10.5. Dopracuj legende uktadu.

10.6. Zmien skale mapy na 1:68 000.

10.7. Jesli to konieczne usun z legendy kategorie A11 other values oraz nagtowki

warstw i atrybutéw, wg ktérych kategoryzowano klasy obiektow.

Uktad obiektéw litostratygrafii powinien mieé¢ wyglad podobny do tego z Ryc. 37.
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Ryc. 37. Mapa litostratygraficzna OPN i jego okolic wedtug Ptonczynskiego (2000a, 2001), zmie-
nione. Gorna jura: 2 - wapienie skaliste i utawicone (nierozdzielone), 3 - wapienie skaliste, 4 -
wapienie tawicowe z krzemieniami, 5 - wapienie margliste ptytowe; gérna kreda: 7 - piaski, 8 -
zlepience, miejscami piaskowce wapniste i piaski, 10 — margle glaukonitowe, 11 - opoki z czertami,
wapienie margliste i margle; paleogen: 12 - rumosze krzemienne igliny zwietrzelinowe
z krzemieniami, 19 - piaski miejscami ilaste; plejstocen: 14 - lessy; plejstocen / holocen: 15 -
rumosze skalne; holocen: 16 - piaski, zwiry oraz mutki, gliny i piaski (mady) taraséw zalewowych,
17 - martwice wapienne, 18 - namuty den dolinnych

10.8. Usun z geobazy OPN geologia klase litostratygrafia RAW, ktéra zawiera
dane sprzed walidacji. Nie bedzie nam juz potrzebna poniewaz mamy popra-
wiong klase 1ito new.

10.9. Zmien nazwe klasy lito new na litostratygrafia.

10.10. Do mapy 1.5. Map Geol Litostratygrafia dodaj warstwe toponimii.

10.11. Nadaj warstwie 1ito new 15-40% przezroczystosci.

Widok mapy litostratygraficznej z dotaczong warstwg toponimiczng przedstawia
Ryc. 38.
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Ryc. 38. Mapa litostratygraficzna OPN z doltaczona warstwa toponimiczna; legenda jak
w Ryc. 37

10.12. Zamknij widoki mapy 1.5. Map Geol Litostratygrafia oraz ukfadu
1.5. Layout Litostratygrafia.

10.13. Zachowaj projekt.
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