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1. WSTEP

Celem prac opisanych w niniejszym raporcie jest préba usystestyzowania formy i

tresci informacji, ktére powinny znalez¢ sie w ,Raporcie z realizacji projektu”,

sporzadzanego przez studentow kierunku Automatyka i Robotyka (lata: Il i V).
2

Rownoczénie forma tego raportu koresponduje - moim zdaniem - ¢ksm@icia zasad,

ktorych naley przestrzega podczas pisania prac dyplomowycHasady te zostarkrétko

omowione poriej i czsciowo zilustrowane w kolejnych rozdziatach Raportu.

1.

Raport (praca dyplomowa) powinnatbyapisango polsku [Arct, 1972],zdania powinny
by¢ prawidlowo skonstruowane. Presaunika tzw. ,skrotow mglowych”. Mysli,

wyrazone przy pomocy tych zdgowinny by ze soh powizane, ew. z siebie wynika

. Jéli postugujemy si nie swoimi pomystami (co jest w wielu przypadkach oczyavi nie

nalezy sk tego wstydzi) - nalezy powota sk naliteratur ¢, z ktorej dany pomyst pochodzi.

Technika odwotywania sijest pokazana np. w poprzednim punkcie.

. Naleey zadb& o forne edytorsky poprzez umieszczanie (tam, gdzie jest to potrzebne)

rysunkow, tabel, wykresow i wzorow. Wszystkie te eletygrowinny by ponumerowane

wedlug zasady: nr_rozdziatu.nr_czég@mm. Rysunki i wykresy numerujeg Sipodpisujeu

dotu, tabeleu gory, wzoryz prawej strony (w nawiasach okgtych). Nie wystarczy samo

zamieszczenie rysunku czy tabeli - wés& naley si do nich odwolywa, czyli je oméwi.

. Zaréwno dla piscego jak i dla czytagego (a przede wszystkim: poprawi@ggo)

wygodne jest trzymanie esipewnych standardow: tekst powinien¢hyapisany czyteln
czcionky (np. Times), o wysoki 12 punktow, z odgpem miedzy liniami 1.5 wiersza,

wyréwnany obustronnie. Nalg pametac o zwikszeniu lewego marginesu (oprawa).

Jak sama nazwa wskazuje ,\Afst jest ty czescia pracy (raportu), kt@rpisze si na kacu -

wtedy, kiedy jest ja wiadomo, jakie tré&ci zostan przedstawione w pracy. Oczyeie nie

oznacza to,ze maj tu by przedstawione jakiekolwiek wyniki! Istotne natomiastt jes

pokazanie we wepie logicznej konstrukcji pracy, czyli ,,co z czegedhie wynik&”.

Post& cyfrowa tego wzoru raportu (raport.doc) powinna bgiagalna w [/rap, 2010].

! Dla pewnéci uméwmy sg, ze dotyczy to prac, ktorych jestem promotorem (opiekunem).



2. BADANIA LITERATUROWE

Ten rozdziat jest niezbiny we wszystkich pracach dyplomowych i wekgzdsci projektow. W
przypadku, gdy projekt polega na rozbudowie isinego algorytmu wkmie tutaj naley
krotko opis& algorytmzrodiowy. W pracach dyplomowych w tym rozdziale agleamigcic
informacje w jaki sposéb podchodz¢ slo rozwiazywanego problemu ré@wiecie. Tu mana
takze zamiéci¢ uwagi krytyczne wobec omawianych prac lub algorytméwreksp wstgpnym
uzasadnieniem dla wprowadzanychzpiéj zmian lub dla konieczgoi tworzenia wlasnego

algorytmu.

3. KONCEPCJA (ZARYS) PROPONOWANEGO ROZWIAZANIA

Ta czs$¢ pracy przeznaczona jest na prezentacgjolnej koncepciji rozwizania problemu,
wraz z jej uzasadnieniem (dlaczego wybrano takie arme metody). B zachodzi taka
potrzeba rozdziat natg rozbic na podrozdzialy - tak, aby opispo kolei poszczegoéline fazy
algorytmu. Algorytm naley opis& i uzasadrd stownie (ewentualnie wspiesaj sk wzorami) a
nastpnie zilustrowa w formie przedstawienia kolejnych czysonodo realizacji, zapisu w

pseudo kodzie lub w formie schematu blokowego.

4. REALIZACJA I WYNIKI TESTOWANIA

Ten rozdziat powinien zawie¢anformacje techniczne i wykonawcze, dotyoz tworzonego

rozwigzania, takie jak:

» uwarunkowania spezowe dla rozwgzywanego problemu,

» wybOr systemu operacyjnegezyka programowania,

» dokiladny opis dziatania poszczegélnychesc algorytmu (wzory, zastosowane maski,
wspotczynniki),

» sposo6b generacji lub akwizycji danych do testowania,

* 0g0Iny opis oprogramowania i warunkéw, w jakich bylo oestdawane,

» wyniki dziatania programu ze szczego6lnym uwggieniem analizy kHow i ich przyczyn.

5. PODSUMOWANIE | PERSPEKTYWY

W tym punkcie naley skrétowo przedstawicah prae (w przypadku projektu dostownie
kilka zda)) oraz osignicte wyniki. Na zakéczenie konieczne jest krytyczne przyjrzenig si
swojej pracy i zaproponowanie kierunkow kolejnych modyfikatj wskazanie innych metod,

mozliwych do zastosowania w przyszé.
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Materialy z Internetu:

[/mag, 1999] ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/graphics/ImageMagick
[/rap, 2010] http://home.agh.edu.pl/~zibi/Raport-praca_dypl.pdf

DODATEK A. INSTRUKCJA UZYTKOWANIA OPROGRAMOWANIA.

Powinna to b§ krétka i zwarta instrukcja aytkowania programu, napisana dla przysziego
uzytkownika, o ktérym zakltadacize ma dé¢ blade pajcie o szczegotach algorytmu, a ktory
powinien umi€ uruchomé i prawidlowo uy¢ stworzony w ramach projektu program. W
szczegOlnéci powinien by wyjasniony cel, do ktérego sidazy oraz sporzdzona lista
wstepnych warunkéw koniecznych, ktére madag spetnione (system operacyjny, instalacja,
rozdzielczd¢ grafiki, pliki wejsciowe itp.). Nasgpnie krok po kroku powinno Byobjasnione
uzytkowanie programu, w krytycznych miejscach zilustrowareutami okien ekranu.

Najlepiej jest to zrolsinajpierw ogdlnie, a piiej na wybranym, konkretnym przykfadzie.

DODATEK B. OPIS INFORMATYCZNY PROCEDUR.

Punkt ten ma charaktecisle techniczny. Powinny go rozpagzinformacje osrodowisku

programowania, ew. modularyzacji i opcjach kompilacji, hkaktore musz by¢ dokhczone



oraz wytych ,obcych” bibliotekach. Nagpnie naley zamigci¢ opisy gtdwnych procedur
wedlug standardu zamieszczonegaepi oraz wymierd niezlzdne do ich prawidiowego

dziatania procedury pomocnicze.

Uwaga: krytyczne fragmenty kodéwzrédtowych musz byé zaopatrzone w komentarz

/********************************************************************/

I* */
[* Typ_funkcji Nazwa_funkcji */
I* */
[* Przeznaczenie: */
[*  Tutaj krotki opis do czego funkcja sluzy */
I* */
I* Argumenty funkciji: *
[*  typ_argl naz_argl - opis argumentu 1 (przed typem kazdego */
[* argumentu nalezy umiesdga(a */
[* parametrow wejsciowyc®) dla */
[* dla parametrow wyjsciowy¢B) dla */
[* parametrow ktore sa jedmescde *
[* wejsciowymi i wyjsciowyim */
[*  typ_arg2 naz_arg2 - opis argumentu 2 */

[*  typ_arg3 naz_arg3 - opis argumentu 3 */

[*  typ_arg4 naz_arg4 - opis argumentu 4 */

[*  typ_arg5 naz_arg5 - opis argumentu 5 */

[*  typ_arg6 naz_arg6 - opis argumentu 6 */

I* */
/* Funkcja zwraca: */
/¥ Tutaj opis zwracanych wartosci 0 opisem, co argaczaja */
/*  (np. -1 - argument spoza dopuszczalnego zakresu, a#l alikacji */
[*  pamieci, 0 - wszystko OK */
I* albo */
[*  pointer do obszaru danych lub NULL jesli brak pamie */
I* */
/* Uzywane funkcje: */
/¥ Tutaj lista funkcji z ktorych dana funkcja korzysta */
I*  (wywolywanych wewnatrz funkciji) *
I* */
[* Uzywane zmienne: */
[*  Tutaj lista zmiennych (z typami), z ktorych ddnakcja */
I*  korzysta (zmienne globalne i zewnetrzne), eazwa headera *
I* */
/* Uwagi: */
[*  Tutaj lista ewentualnych uwag, ograniczen, zrodlo */
[*  algorytmu, stosowana metoda itp. */
I* */
[* Autor: */
[*  Tutaj dane o autorze (imie, nazwisko, rok itp.) */
I* */
[* Ostatnia modyfikacja: */
[*  Tutaj data i czas ostatniej modyfikacji z krotkipisem */
/*  modyfikacji ewent. data i czas napisania funkgc;ji */
I* */

/********************************************************************/

O



DODATEK C. SPIS ZAWARTOSCI DOtACZONYCH NOSNIKOW
(dyskietek, CD ROMu).

W poszczegoblnych katalogachsnia naley umiescic:

» w zaleznoéci od rodzaju projektu - przyktadowe lub wszystkie dane (obrdmy), bedace
podstawy tworzenia i testowania algorytmu (z ew. odwolaniem dbo materiatu
analogowego - tytutu nagranej kasety video),

* SRC - postacigrdédiowe stworzonych procedur wraz z projektem, makefilgdm

* EXE - posté programu gotow do uruchomienia wraz z ew. plikami konfiguracyjnymi lub
iInnymi niezlzgdnymi komponentami,

« DOC - tekst raportu w postaci elektronicznej edytowalmegz jako PDF (pdf jest
wymagany przez dziekanat).

» LITERATURA — materialy w postaci elektronicznej (artyjuinne projekty) ktére zostaly

zgromadzone w zwrku z realizowanym projektem (pradyplomows).



