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1. WST�P 

Celem prac opisanych w niniejszym raporcie jest próba usystematyzowania formy i 

tre�ci informacji, które powinny znale�� si� w „Raporcie z realizacji projektu”, 

sporz	dzanego przez studentów kierunku Automatyka i Robotyka (lata: III i V). 

Równocze�nie forma tego raportu koresponduje - moim zdaniem - z wi�kszo�ci� zasad, 

których nale�y przestrzega� podczas pisania prac dyplomowych1. Zasady te zostan� krótko 

omówione poni�ej i cz��ciowo zilustrowane w kolejnych rozdziałach Raportu. 

1. Raport (praca dyplomowa) powinna by� napisana po polsku [Arct, 1972], zdania powinny 

by� prawidłowo skonstruowane. Prosz� unika� tzw. „skrótów my�lowych”. My�li, 

wyra�one przy pomocy tych zda� powinny by� ze sob� powi�zane, ew. z siebie wynika�.  

2. Je�li posługujemy si� nie swoimi pomysłami (co jest w wielu przypadkach oczywiste i nie 

nale�y si� tego wstydzi�) - nale�y powoła� si� na literatur �, z której dany pomysł pochodzi. 

Technika odwoływania si� jest pokazana np. w poprzednim punkcie. 

3. Nale�y zadba� o form� edytorsk� poprzez umieszczanie (tam, gdzie jest to potrzebne) 

rysunków, tabel, wykresów i wzorów. Wszystkie te elementy powinny by� ponumerowane 

według zasady: nr_rozdziału.nr_czego�_tam. Rysunki i wykresy numeruje si� i podpisuje u 

dołu, tabele u góry, wzory z prawej strony (w nawiasach okr�głych). Nie wystarczy samo 

zamieszczenie rysunku czy tabeli - w tek�cie nale�y si� do nich odwoływa�, czyli je omówi�. 

4. Zarówno dla pisz�cego jak i dla czytaj�cego (a przede wszystkim: poprawiaj�cego) 

wygodne jest trzymanie si� pewnych standardów: tekst powinien by� napisany czyteln� 

czcionk� (np. Times), o wysoko�ci 12 punktów, z odst�pem miedzy liniami 1.5 wiersza, 

wyrównany obustronnie. Nale�y pami�ta� o zwi�kszeniu lewego marginesu (oprawa). 

 

Jak sama nazwa wskazuje „Wst�p” jest t� cz��ci� pracy (raportu), któr� pisze si� na ko�cu - 

wtedy, kiedy jest ju� wiadomo, jakie tre�ci zostan� przedstawione w pracy. Oczywi�cie nie 

oznacza to, �e maj� tu by� przedstawione jakiekolwiek wyniki! Istotne natomiast jest 

pokazanie we wst�pie logicznej konstrukcji pracy, czyli „co z czego b�dzie wynika�”. 

 

Posta� cyfrowa tego wzoru raportu (raport.doc) powinna by� osi�galna w [/rap, 2010]. 

                                                
1 Dla pewno�ci umówmy si�, �e dotyczy to prac, których jestem promotorem (opiekunem). 



2. BADANIA LITERATUROWE 

Ten rozdział jest niezb�dny we wszystkich pracach dyplomowych i w wi�kszo�ci projektów. W 

przypadku, gdy projekt polega na rozbudowie istniej�cego algorytmu wła�nie tutaj nale�y 

krótko  opisa� algorytm �ródłowy. W pracach dyplomowych w tym rozdziale nale�y zamie�ci� 

informacje w jaki sposób podchodzi si� do rozwi�zywanego problemu na �wiecie. Tu mo�na 

tak�e zamie�ci� uwagi krytyczne wobec omawianych prac lub algorytmów, które s� wst�pnym 

uzasadnieniem dla wprowadzanych pó�niej zmian lub dla konieczno�ci tworzenia własnego 

algorytmu. 

3. KONCEPCJA (ZARYS) PROPONOWANEGO ROZWI�ZANIA 

Ta cz��� pracy przeznaczona jest na prezentacj� ogólnej koncepcji rozwi�zania problemu, 

wraz z jej uzasadnieniem (dlaczego wybrano takie a nie inne metody). Je�li zachodzi taka 

potrzeba rozdział nale�y rozbi� na podrozdziały - tak, aby opisa� po kolei poszczególne fazy 

algorytmu. Algorytm nale�y opisa� i uzasadni� słownie (ewentualnie wspieraj�c si� wzorami) a 

nast�pnie zilustrowa� w formie przedstawienia kolejnych czynno�ci do realizacji, zapisu w 

pseudo kodzie lub w formie schematu blokowego. 

4. REALIZACJA I WYNIKI TESTOWANIA  

Ten rozdział powinien zawiera� informacje techniczne i wykonawcze, dotycz�ce tworzonego 

rozwi�zania, takie jak: 

• uwarunkowania sprz�towe dla rozwi�zywanego problemu, 

• wybór systemu operacyjnego i j�zyka programowania, 

• dokładny opis działania poszczególnych cz��ci algorytmu (wzory, zastosowane maski, 

współczynniki), 

• sposób generacji lub akwizycji danych do testowania, 

• ogólny opis oprogramowania i warunków, w jakich było ono testowane, 

• wyniki działania programu ze szczególnym uwzgl�dnieniem analizy bł�dów i ich przyczyn. 

5. PODSUMOWANIE I PERSPEKTYWY 

W tym punkcie nale�y skrótowo przedstawi� cał� prac� (w przypadku projektu dosłownie 

kilka zda�) oraz osi�gni�te wyniki. Na zako�czenie konieczne jest krytyczne przyjrzenie si� 

swojej pracy i zaproponowanie kierunków kolejnych modyfikacji lub wskazanie innych metod, 

mo�liwych do zastosowania w przyszło�ci. 
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DODATEK A. INSTRUKCJA U�YTKOWANIA OPROGRAMOWANIA. 

Powinna to by� krótka i zwarta instrukcja u�ytkowania programu, napisana dla przyszłego 

u�ytkownika, o którym zakłada si�, �e ma do�� blade poj�cie o szczegółach algorytmu, a który 

powinien umie� uruchomi� i prawidłowo u�y� stworzony w ramach projektu program. W 

szczególno�ci powinien by� wyja�niony cel, do którego si� d��y oraz sporz�dzona lista 

wst�pnych warunków koniecznych, które musz� by� spełnione (system operacyjny, instalacja, 

rozdzielczo�� grafiki, pliki wej�ciowe itp.). Nast�pnie krok po kroku powinno by� obja�nione 

u�ytkowanie programu, w krytycznych miejscach zilustrowane zrzutami okien ekranu. 

Najlepiej jest to zrobi� najpierw ogólnie, a pó�niej na wybranym, konkretnym przykładzie. 

DODATEK B. OPIS INFORMATYCZNY PROCEDUR. 

Punkt ten ma charakter �ci�le techniczny. Powinny go rozpocz�� informacje o �rodowisku 

programowania, ew. modularyzacji i opcjach kompilacji, plikach, które musz� by� doł�czone 



oraz u�ytych „obcych” bibliotekach.  Nast�pnie nale�y zamie�ci� opisy głównych procedur 

według standardu zamieszczonego ni�ej, oraz wymieni� niezb�dne do ich prawidłowego 

działania procedury pomocnicze. 

Uwaga: krytyczne fragmenty kodów �ródłowych musz	 by� zaopatrzone w komentarz 

       ! 

/********************************************************************/ 
/*                                                                       */ 
/*  Typ_funkcji Nazwa_funkcji                                           */ 
/*                                                                       */ 
/*  Przeznaczenie:                                                       */ 
/*      Tutaj krotki opis do czego funkcja sluzy                        */ 
/*                                                                       */ 
/*  Argumenty funkcji:                                                  */ 
/*      typ_arg1 naz_arg1 - opis argumentu 1 (przed typem kazdego      */ 
/*                          argumentu nalezy umiescic (I) dla           */ 
/*                          parametrow wejsciowych, (O) dla             */ 
/*                          dla parametrow wyjsciowych, (B) dla         */ 
/*                          parametrow ktore sa jednoczesnie            */ 
/*                          wejsciowymi i wyjsciowymi                   */ 
/*      typ_arg2 naz_arg2 - opis argumentu 2                        */ 
/*      typ_arg3 naz_arg3 - opis argumentu 3                        */ 
/*      typ_arg4 naz_arg4 - opis argumentu 4                        */ 
/*      typ_arg5 naz_arg5 - opis argumentu 5                        */ 
/*      typ_arg6 naz_arg6 - opis argumentu 6                        */ 
/*                                                                       */ 
/*  Funkcja zwraca:                                                      */ 
/*      Tutaj opis zwracanych wartosci o opisem, co one oznaczaja      */ 
/*      (np. -1 - argument spoza dopuszczalnego zakresu, -2 - blad alokacji     */ 
/*      pamieci, 0 - wszystko OK                                     */ 
/*        albo                                                           */ 
/*      pointer do obszaru danych lub NULL jesli brak pamieci)         */ 
/*                                                                       */ 
/*  Uzywane funkcje:                                                     */ 
/*      Tutaj lista funkcji z ktorych dana funkcja korzysta            */ 
/*      (wywolywanych wewnatrz funkcji)                                 */ 
/*                                                                       */ 
/*  Uzywane zmienne:                                                    */ 
/*      Tutaj lista zmiennych (z typami), z ktorych dana funkcja        */ 
/*      korzysta (zmienne globalne i zewnetrzne), ew. nazwa headera     */ 
/*                                                                       */ 
/*  Uwagi:                                                               */ 
/*      Tutaj lista ewentualnych uwag, ograniczen, zrodlo              */ 
/*      algorytmu, stosowana metoda itp.                                */ 
/*                                                                       */ 
/*  Autor:                                                               */ 
/*      Tutaj dane o autorze (imie, nazwisko, rok itp.)                 */ 
/*                                                                       */ 
/*  Ostatnia modyfikacja:                                               */ 
/*      Tutaj data i czas ostatniej modyfikacji z krotkim opisem       */ 
/*      modyfikacji ewent. data i czas napisania funkcji               */ 
/*                                                                       */ 
/********************************************************************/ 
� 



 

DODATEK C. SPIS ZAWARTO�CI DOŁ�CZONYCH NO�NIKÓW 

     (dyskietek, CD ROMu). 

W poszczególnych katalogach no�nika nale�y umie�ci�: 

• w zale�no�ci od rodzaju projektu - przykładowe lub wszystkie dane (obrazy, filmy), b�d�ce 

podstaw� tworzenia i testowania algorytmu (z ew. odwołaniem si� do materiału 

analogowego - tytułu nagranej kasety video), 

• SRC - postacie �ródłowe stworzonych procedur wraz z projektem, makefile’m itp. 

• EXE - posta� programu gotow� do uruchomienia wraz z ew. plikami konfiguracyjnymi lub 

innymi niezb�dnymi komponentami, 

• DOC - tekst raportu w postaci elektronicznej edytowalnej oraz jako PDF (pdf jest 

wymagany przez dziekanat). 

• LITERATURA – materiały w postaci elektronicznej (artykuły, inne projekty) które zostały 

zgromadzone w zwi�zku z realizowanym projektem (prac� dyplomow�).  

 

 


