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Zajecia 10 — PROGRAMOWANIE SIECIOWE

1 Gniazda

* Reprezentacja sieciowa
* Obstuga adresow IPv4 oraz IPv6

2 Komunikacja potaczeniowa

* Przebieg komunikacji

* Potfaczenie

* Nastuchiwanie
Wysytanie/odbieranie danych
Zamkniecie potfgczenia

3 Prosty serwer

4 Rozbudowa serwera
* 4.1 Eternal vigilance
* 4.2 Obstuga wielu klientéw
e 4.3 Komunikator

5 Protokot HTTP
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POtACZENIE
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REPREZENTACIA LICZBOWA

« DODA
* DODA — Big Endian
e DADO - Little Endian

* Network Byte Order ?

* htons() — Host TO Network Short
* htonl() — Host TO Network Large
* ntohs() — Network TO Host Short
 ntohl()
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DO | 4C |106204 106204 | DO | 4C
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106208 106208
Figure 8.2 Little vs. Big Endian.
sarvar client
sockat socket




SOCKET

* socket( int domain, int type, int protocol)

* man 2 socket
* man tcp

* man udp

 AF_UNIX
 AF_INET
* AF_INET6

 SOCK_STREAM
 SOCK_DGRAM



Bind, IPv4, IPv6

e sockaddr — struktura definiujgca adres socketu

e sockaddr_in—AF _INET
* in_addr

e sockaddr _in6 — AF_INET6
* in_addr6

e sockaddr_un —AF_UNIX

* inet_pton — konwersja stringa do postaci binarnej
* inet_ntop — konwersja postaci binarnej do stringa



Bind’'owanie

PORTY (powyzej 1024 nie sg potrzebne ustawienia roota)
 80-http
e 443 — https
e 21—ftp
e 22-ssh
e 23 —telnet
» /[etc/services

telnet <host> <port> - sprawdzenie czy dziata ustuga
netstat — otwarte porty

tunele
* ssh 192.168.1.200-L 2000:10.1.2.1:1521 - tworzenie tunelu
e tunel REMOTE vs LOCAL
* Udostepnianie publicznie —g
netcat (nc)
* nc—| -p<port> -tworzenie nastuchu na porcie

* nc <host><port> - tworzenie polaczenia (ala telnet <host> <port>)
* nc—zv<host>20-30 ( echo, QUIT” | nclocalhost 20-30)



Tunelowanie

ssh 192.168.1.200 -L 2000:10.1.2.1:1521 -g

192.168.1.200

i =l EN

10.1.2.1:1521

telnet localhost 2000 - potgczenie z bazg na serwerze 1521



Tunelowanie REMOTE

ssh 192.168.1.200 —R 2000:localhost:8080

192.168.1.200

localhost:8080 -R:2000

telnet localhost 2000 - potaczenie z serwerem WWW z zewnetrznego serwera aby udostepnic z
zewnatrz mozna uzy¢ tunelu lokalnego ( ssh 192.168.1.200 -L 2000: localhost:2000 —g )



/adania

* 3. Prosty serwer

* 4 Rozbudowa serwera
* 4.1 Eternal vigilance
e 4.2 Obstuga wielu klientow (+)
* 4.3 Komunikator (+)

* 5 Protokot HTTP (+)



