AGH WGGIIS Cwiczenie nr 2 GWIS”
Wiasny styl linii (custom)

Cwiczenie nr p5 - Definiowanie wlasnego stylu linii

1. Zdefiniuj wiasny styl linii taki jak na rysunku ponizej.

=

f:,' Line Style Editor [.._\systemisymb\naszelinie_rsc] E
1. Uruchomi¢ Line Style Editor - z menu ustawien typdw linii wybra¢ Edit. File Edit Sort
2. Wybrac opcje File-New i wprowadzi¢ nazwe pliku RSC w ktérym nasza Styles Components
linia bedzie przechowywana. tame Uspe Deseipior
3.  Zmenu Edit wybraé Create-Name >3 Eitrza#'l::_.a-l::_u:-rn|:u:|r'|ent
Internal Lite code 0

Intemal Lire code 1

Zostanie wstawiona nowa sekcja “Unnamed” i ustawione powigzanie _ Intemal  Line cade 2
z “Internal Default solid line” (wskazuje na to znak ) B 1| I Stizskakompenent |
4. Zamiast “Unnamed” wpisa¢ wiasciwg nazwe np. “Strzatki” T
5. Z menu Edit wybra¢ Create-Stroke Patern - Stioke Pattern Attributes
Shift: _Distance 1D.DDDD[ ™ Single Segment

. . . Bepetitions: Unlimited 1'
Zostanie wstawiony nowy komponent w oknie Components - "new e

stroke component” I 50'"3'“-' el o
i w . Aild
6. W polu pod oknem Components wprowadzi¢ nazwe dla komponentu np. ——
“Strzatka — komponent” | _ Dekete |
7. Stworzymy powigzanie pomigdzy nowym stylem linii a komponentem. Length: Fiked | [22E0000C  ‘width: _MNone |
8. W oknie Styles wskaza¢ styl “Strzatki”, w oknie Components wskazaé Slmlke L:DBtf ..ﬂash._. SEtézf %
9 ZS::]Zeal':{lljaE:I(tOVTy%?girngJQ Link _Qorners; Break Dazh Cags:_ .Eln-sed i
Zostato ustanowione nowe potgczenie.
10. W sekcji Stroke Pattern nacisng¢ przycisk Add i ustawi¢ parametry jak w Tabeli nr 1
Tabela nr 1 Tabela nr 2 Tabela nr 3
Lenght Fixed 20 Lenght Fixed 5 Lenght Fixed 20
Stroke Type [Dash Stroke Type |Dash Stroke Type Dash
Invert at None Invert at None Invert at None
Corners Break Corners Break Corners Break
Width None Width Full Width None
Start 0.000 Start 2.5 Start 0.000
End 0.000 End 0.000 End 0.000
Dash Caps Closed Dash Caps Closed Dash Caps Closed

11. Nacisna¢ przycisk Add po raz drugi.

12. Uaktywni¢ drugi fragment linii klikajac na nim pomiedzy dwoma markerami.
13. Ustawi¢ nastepujace wartosci — Tabela nr 2 ;

14. Nacisna¢ przycisk Add po raz trzeci.

15. Uaktywni¢ trzeci fragment linii klikajac na nim pomiedzy dwoma markerami.
16. Ustawi¢ nastepujace wartosci Tabela nr 3

17. Z menu File edytora styléw linii wybra¢ opcje Save.

18. Sprawdzi¢ poprawno$¢ umieszczania nowej linii na rysunku

Wybra¢ funkcje umieszczania linii. Ustawié typ linii Custom a nastepnie z okna Line Styles wybra¢ nowo zdefiniowana lini¢. Narysowaé 5
elementow graficznych: proste, famane, figure (koto, kwadrat ) i krzywg
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2. Zdefiniuj nowy styl linii zawierajacy elementy graficzne (cells - komorki)

1. Uruchomi¢ Line Style Editor.
2. Zmenu Edit wybra¢ Create-Name

Zostanie wstawiona nowa sekcja "Unnamed"

w

Zamiast “Unnamed” wpisa¢ wtadciwg nazwe np. “Ogrodzenie”
4. Z menu Edit wybra¢ Create-Stroke Pattern

Zostanie wstawiony nowy komponent w oknie Components - "new stroke component"”

5. W polu pod oknem Components wprowadzi¢ nazwe dla komponentu np. “Ogrodzenie — komponent”

6. W sekcji Stroke Pattern trzy razy nacisnaé przycisk Add.

7. Ustawi¢ nastepujace atrybuty dla segmentow linii:
Lewy segment Srodkowy segment Prawy segment
Lenght: Fixed 10 Lenght: Fixed 5 Lenght: Fixed 10
Stroke Type: Dash Stroke Type: Gap Stroke Type: Dash

8.  Stworzy¢ element graficzny, ktéry bedzie umieszczany w segmencie $rodkowym.

1. Wybraé z menu Edit opcje Create-Point.
W oknie Components zmieni¢ nazwe na np. “Ogrodzenie-komponent-punkt”
Wybra¢ przycisk “Base stroke pattern” i wskaza¢ wtasciwy — “Ogrodzenie-komponenty”
Narysowa¢ zadany symbol do umieszczania w linii i wybra¢ go za pomocg Selection Tools
Wybra¢ przycisk Create, ktdry uaktywnit sie w prawym dolnym rogu edytora linii.
Wprowadzi¢ nazwe dla symbolu i nacisna¢ klawisz Enter.
7. Wykorzystujac funkcje Snap wskaza¢ punkt zerowy symbolu graficznego.

. Klikng¢ na $rodkowym segmencie nowej linii i nacisnaC przycisk Select.

10. Wskazaé¢ odpowiedni symbol i nacisna¢ przycisk OK.

ook W

Do tej pory stworzylismy czeSci skatadowe nowego stylu linii. Teraz musimy stworzyc¢ nowy komponent
ztozony (Compound component), ktéry bedzie zawierat wszystkie elementy skfadowe.

11. Z menu Edit wybra¢ Create-Compound

12. W polu pod oknem Components wprowadzi¢ nazwe dla komponentu np. “Ogrodzenie — ztoZenie”

13. W sekcji Sub-components nacisng¢ Insert

14. Wybra¢ “Stroke Ogrodzenie-komponenty”

15. Ponownie wcisnag¢ Insert i wybra¢ “Point Ogrodzenie-komponenty-punkt’

16. Teraz pozostaje tylko potaczy¢ styl z jego definicja, a wiec Edit-Link “Ogrodzenie” z “Ogrodzenie-ztozenie”
17. Zapisa¢ definicje do pliku RSC, File-Save

18. Sprawdzi¢ dziatanie nowego stylu linii.



