AGH CWICZENIE nr 2 GISwIS
WGGIIS
Definiowanie wlasnego symbolu graficznego

kategoria: Kartografia w inzynierii Srodowiska

Wprowadzenie

Symbole kartograficzne (znaki umowne) znajduja swoje odpowiedniki w oprogramowaniu jako ele-
menty powtarzalne w przypadku MicroStation sg to Celki — czyli komorki. Komorka musi posiadac
tzw. punkt wstawienia (origin). W MicroStation sg rézne typy komorek: graficzne (graphic) 1 punkto-
we (point). Graphic cell — jej wyglad graficzny jest ustalany w momencie jej tworzenia, ponadto ten
typ jest zalezny od ustawienia obrotu widoku. Point Cell — przy wstawianiu symbolu wykorzystuje
wyglad (ustawienia koloru grubosci i innych cech) takie jakie sg ustawienia biezace, ponadto ten typ
jest niezalezny od ustawienia obrotu widoku (dobry typ dla wstawianego tekstu), typ ten posiada je-
den punkt zaczepienia (snap point, tentative point, punkt chwilowy).

Graphic Cell (komorka graficzna) Point Cell (komorka punktowa)

Level independent (niezalezne od biezacej

warstwy aktywnej) placed on active level (zgodnie z aktywna)

Level (Warstwa)

CRjg;atlon (Rota- with view (rotacja zgodna z biezacq ) view independent (rotacja niezalezna od widoku)
Snap (punkt za- . L

czepienia) to keypoints (punkty kluczowe) to cell origin (jeden punkt)

Symbology active settings when created (atrybuty zgodne active settings when placed(atrybuty zgodne z
(atrybuty grafiki) z ustawionymi podczas tworzenia) ustawionymi podczas wstawiania do dgn)

Komorka — celka jest fragmentem zgodnym z plikiem dgn. I moze zosta¢ zdefiniowana w wielu roz-
nego typu plikach. Biblioteki komorek (Cell libraries) sg to pliki dgn, przeznaczone do przechowy-
wania komorek nazwa *.cel. Od wersji 8 pojawily sie pliki nowego formatu komorek - *.dgnlib. Po-
nadto komodrke mozemy przechowaé rowniez w zwyktym pliku dgn.

Co to sg SharedCells — jest to jedna komoérka w pliku ktorej wstawianie w pliku powoduje powstanie
tylko odwotania do jej definicji (fizycznie jest jedna w pliku). Pamigtajmy kazda komorka posiada
rozmiar (czyli jakas ilos¢ bajtow) Jesli komorka nie jest shared — wtedy kazde wstawienie komorki
wstawia jej definicje do wnetrza pliku (zwigksza si¢ tym samym znacznie rozmiar pliku dgn).

W pliku ¢wiczenie.dgn utworz model — Symbole.
Zadanie 1. Utworz wlasna, nowg biblioteke komorek

1. Utwoérz nowy plik dgn. Z menu Element (Element) wybierz pozycje Cells (Komorki). Otworzy si¢ okienko
o nazwie Cell Library [NONE] (Biblioteka komorek:[BRAK]).

2. Z menu File (Plik) tego okienka, wybierz pozycje New (Nowy). Otworzy si¢ wtedy okno Create Cell
Library (Utworz Biblioteke Komorek). (Zobacz jakie typy plikow mozesz utworzy¢ - wlacznie z plikiem
dwg! — ustaw cell)

3. Wazne — skontroluj czy Tworzysz bibliotek¢ komérek w swojej przestrzeni pracy (na belce okna jest
wyswietlona §ciezka) — jesli nie Wybierz swoj katalog projektu.

4. W polu Nazwa Pliku (File Name) wpisz nazwe¢ nowe;j biblioteki (np. sozo), ktora przez konwencj¢ uzyska
rozszerzenie “.cel.”

5. Zatwierdz Ok.
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6. Ponownie otworz menu File (Plik) z tego okienka (okienka biblioteka komorek), zauwaz ze opcje Attach

(dotacz plik) 1 Detach (Odtacz) dotaczaja i odlaczaja dang biblioteke celek od danego rysunku dgn.
Zadanie 2. Ciag dalszy - utwérz wlasna, nowa komorke

7. Narysuj obok okienka ,,Cell Library [...Projects\ \sozo.cel]” zawartos¢ (tresc)
nowej komorki (rys 1). Srednica nowej komoérki ma wynosié 2 m. Rys 1)
8. Wybierz narzgdziem Element Selection narysowang tres¢ komorki, albo obwiedz

ta tre$¢ ogrodzeniem (Fence) (lepiej zastosuj fence) -

- ==

=2 Shared Cellz

9. W zestawie narzedzi wybierz okna Cell Library wybierz

narzedzie Definie Cell Origin (rys. 2) I wstaw punkt

»centralny” komorki, ktory bedzie potem uzywany do

wstawiania komorki. (punkt w postaci krzyza wstaw w

srodek okregu ) & iy

Rys. 2)

10. W prawym dolnym rogu okna Cell Library aktywuje si¢ przycisk Create (Utworz), Kliknij ten przycisk.
Otworzy si¢ wtedy okno dialogowe Create Cell (Rys 3).

Dizplay:  *Wireframe i |
Edt.. | | Dee |
Do | chwe |

Mame: | testl

Deseription: | Pienwsza Komdrka w MSt. Power Draff

Graphic I
Cancel |

Rys 3. miejsce wyboru typu komoérki — nasza to graphic
11. Wprowad¢ nazwe i opis jak na rysunku 3 (testl, Pierwsza Komoérka w MSt) ustaw typ Graphics.
12. Kliknij przycisk Create.
13. Komoérka zostala utworzona wybierz typ komoérki shared (uwspolnione).
14. Kazda komoérka ma 4 metody wstawiania Active Cells— domy$lnie wszystkie sa NONE
15. Uzyj narzedzie Place Active cell (Wstaw aktywng komorke) — okno nazwy celki bedzie puste.
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16. W oknie Cell Libary wskaz kliknieciem swoja celke — potem kliknij w klawisz Placement. — w oknie Place

17.

18.
19.

20.
21.

22.

23.

Active Cell pojawi si¢ nazwa domyslnej komoérki do wstawiania.
Utworz komorke punktowa — dowolnego ksztattu ale BEZ wypehienia kolorem (punkty 7 —13 z tym Ze ma

by¢ to komdrka typu punktowego czyli w punkcie 11 — ustawiasz zamiast Graphic (Graficzna) to ma by¢
Point (Punktowa).

Posiadajac juz dwie komorki naucz sie wstawiaé komorki graficzne w tres¢ pliku dgn:

Uruchom narzedzie Place Active Point — pole Cell jest puste.
W oknie Cell Libary wskaz kliknieciem swoja celke punktowa — potem kliknij w klawisz Point — w oknie
Place Active Point pojawi si¢ nazwa domy$lnej komoérki do wstawiania.
Zamknij okno Cell Libray
Wstaw kilka komorek graficznych do rysunku dgn — narzedzie Place Active Cell.
e, B O b o | ..
@ )-%I ’j Urniesé aktywna k... — X
Bo 9l ]
Mctywny kat: | 0.0000° =
A v Skala X: [ 1.000000 =,
L, A Skala Y: | 1.000000 i
oea Skala rzeczywista
— L [] Wzglednie
m r_ [ Odbij: Poziomo ~
[ Interakeyinie | Skaluj i obroe =
kempo [] Sptaszcz | Géra -
Model [ Skaluj odsunigcia wielolinii
Skaluj wartosci wymiarowania
Skaluj adnotacie
[ Skojarzenie
Wstaw kilka komorek graficznych do rysunku dgn — narzedzie Place Active Point (Umie$¢ aktywny
punkt).
’ &;\;‘g} A/I m -4.{‘;
© Umiesé aktyw...  —
15‘ Element -
)
=
)
Narysuj dwa kwadraty o dlugosci boku 15 m. Wypelnij kwadraty regularng siatka symboli wewnatrz tych

prostokatow (jeden prostokat jedna komorka). Wybierz opcje Definicja wzoru ,,Z komorki”:

B B FZR
v 1

© Wypelnij obszarw..  — %
1 Qi}! M
oA
e D 15 | Z komérki -
T Wazdr:
5 3 Skala: [ 1.00000

23 4 Odstep miedzy wierszami: | 0.0000
-)I r Odstep miedzy kolumnami: | 0.0000
Kat: |07 L
Tolerancja: | 0.0000
Wadr skojarzony
tere [] Skojarzona ramka regionu
[ Wazér przyciagalny
Skala rzeczywista

ZY
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24. Narysuj dwie linie o dlugosci 12 m. i wstaw komorki wzdtuz linii (Wzér liniowy). Przetestuj rézne
ustawienia opcji cykl dla punktowej i graficznej komorki.

BasZds |

4 G wazor liniowy —

Aﬁ -

At K
| F+]

ﬂ!k Tolerancja: | 0.0000

| Skala rzeczywista

b

L g e e T

Zaliczenie tego zadania

0) Do zaliczenia tego ¢wiczenia trzeba mie¢ w bibliotece komdrek cztery komarki (z ktérych 1 musi by¢ typu
punkt)

1) zaliczenie tego projektu prosz¢ wykona¢ dopiero po zaliczeniu zadania nr 3 na zajeciach nr 4. W zadaniu nr 3
podczytajcie referencyjne mape sozologiczng dla ktorej w odpowiedniej skali w domu dorysujecie wybrane przez
siebie dwa symbole kartograficzne — wybdr symboli z normy mapy sozologicznej K.3.6.

2) Sprawdz po co sa opcje (chceckboxy) w narzedziu ,, Wypetnij obszar” z uwzglednieniem typu komorki

3) Sprawdz po co ustawia si¢ aktywne komorki:

Aktywne komdrki
Umieszczanie | BRAK Punkt Elemert
Zakonczenie BRAK Wadr BRAK

4) Przetestuj narzedzie Umie$¢ wykaz komorek - skomentuj



