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Wprowadzenie

DaVinci Resolve wykorzystuje metode przechowywania projektow, ktéra zamiast
konwencjonalnego zapisywania opartego na folderach wykorzystuje system bazy danych.
Bez wchodzenia w szczegdty techniczne, zasadniczo to podejscie centralizuje wszystkie
Twoje projekty, dzieki czemu zarzadzanie i wyszukiwanie sg bardziej wydajne. Jest to
szczegdlnie przydatne dla tych, ktérzy zajmujq sie wieloma projektami jednoczesnie. Ba-
za danych przechowuje nie tylko projekty, ale takze pliki pamieci podrecznej (tymczaso-

we wstepnie renderowane pliki wideo), media i ustawienia.

Szczegolnie istotng kwestig w zarzadzaniu projektami DaVinci Resolve jest wydaj-
nos$¢ pracy zwigzana z fizycznymi zasobami komputeréw. Optymalizacja plikdw projektéow
w programie DaVinci Resolve to kluczowe rozwigzanie dla uzytkownikéw pracujacych na
stabszych komputerach. Funkcja proxy! umozliwia tworzenie mniejszych, bardziej wy-
dajnych wersji plikébw wideo, ktére odcigzajg procesor i pamieé¢ podczas edycji. Dzieki
temu mozna ptynnie pracowac¢ z materiatami wysokiej jakosci, unikajac zacie¢ i spadkéw
wydajnosci. Po zakonczeniu edycji program automatycznie wykorzystuje oryginalne pliki
o petnej rozdzielczosci do finalnego renderowania, co gwarantuje najwyzszg jakosc¢ eks-
portu. To praktyczne narzedzie sprawia, ze DaVinci Resolve staje sie dostepne nawet dla

mniej wydajnych konfiguracji sprzetowych.

1. Dane

1.1. Otworz projekt AGH.

2. Miejsce przechowywania projektow DaVinci Resolve

Tab. 1. Domysine lokalizacje plikow projektéw DaVinci Resolve w ré6znych systemach
operacyjnych

System Lokalizacja

Windows C:\Users\ [Nazwa uzytkownika] \AppData\Roaming\Blackmagic De-
sign\DaVinci Resolve\Support\Resolve Projects Library\

macOS /Users/[Nazwa uzytkownika]/Library/Application Support/Blackmagic
Design/DaVinci Resolve/Support/Resolve Projects Library/

2.1. Aby zlokalizowa¢ potozenie plikéw projektowych przejdz do menu File > Pro-

Jject Manager.

Twoje projekty sg przechowywane w bazach danych wymienionych tutaj (Ryc. 1).

Mozesz réwniez zobaczy¢ $ciezke pliku dla lokalizacji bazy danych.

! Pliki proxy to pliki niskiej jakosci, ktére sg kopiami materiatdw wejéciowych wysokiej jakosci uzywanych pod-
czas ostatecznego renderowania filmu.




Techniki multimedialne w informacji turystycznej Cwiczenie 3

B ‘ocal et ... DaVinci Resolve 19

Project Libraries I Projects

Last Modified
Local Database

C:\Users\User...oject Library Compatible

Ryc. 1. Project Manager - potozenie bazy danych

2.2. Jesli domysina lokalizacja zostata zmieniona, mozesz skorzysta¢ z funkcji
recznego wyszukiwania w systemie operacyjnym, Nalezy wtedy szukaé pli-
kéw z rozszerzeniem .drp, ktory jest formatem plikow dla projektow DaVinci

Resolve.

3. Ustawienia plikow proxy

3.1. Aby znalez¢ ustawienia plikéw proxy kliknij przycisk Project Settings (ikona
kota zebatego) w prawym dolnym rogu okna aplikacji.

3.2. Przejdz do zaktadki Master Settings, a nastepnie Optimized Media and Ren-
der Cache (Ryc. 2).

Optimized Media and Render Cache

Ryc. 2. Opcje Optimized Media and Render Cache

Opcja Proxy Media Resolution pozwala okreslic rozdzielczo$¢ w jakiej zostang
wygenerowane pliki proxy, czyli zoptymalizowane wersje oryginalnych materiatéw wideo.

Uzytkownik moze wybra¢ proporcje rozdzielczosci (np. 1/2 lub 1/4, 1/8 i 1/16 orygi-
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nalnej rozdzielczosci), co bezposrednio wptywa na wydajnos¢ pracy w programie
(Ryc. 3).

Choose automatically

Ryc. 3. Opcje Proxy Media Resolution

e 1/4 rozdzielczosci - pliki sg mocno skompresowane, co zapewnia maksymalng

ptynnos¢ podczas edycji ale z mniejszym poziomem szczegdtowosci podgladu.

e 1/2 rozdzielczosci - pliki proxy zachowuja wiekszg szczegdtowos¢ ale moga by¢

nieco bardziej obcigzajace dla komputera.

Opisywana opcja jest szczegodlnie przydatna w przypadku pracy z materiatami
w wysokiej rozdzielczosci, takimi jak 4K czy 8K, gdzie wydajnos¢ stabszego sprzetu mo-
gtaby by¢ niewystarczajgca. Ustawienie odpowiedniej rozdzielczosci proxy pomaga zna-

lez¢ balans miedzy jakoscig podgladu a ptynnoscig dziatania programu.

3.3. W opcji Proxy media resolution ustaw docelowg rozdzielczo$¢ plikéw proxy

na Chose automatically.

Opcja Proxy Media Format pozwala okresli¢ format plikdw proxy (Ryc. 4). Uzyt-

kownik moze wybraé¢ pomiedzy réoznymi kodekami wideo:

e ProRes (na macOS) lub DNxHR (na Windows) - profesjonalne kodeki, ktére za-
pewniajg wysoka jakos$¢ obrazu przy zachowaniu stosunkowo niskich wymagan

sprzetowych. Sa idealne do pracy z bardziej wymagajacymi projektami.

e H.264 lub H.265 - kompresja o mniejszym rozmiarze pliku, ale wyzsze obcigze-
nie sprzetu podczas dekompresji. Opcja ta jest mniej popularna w $rodowisku

proxy, poniewaz jest bardziej wymagajqca dla procesora.

H.264
DNxHR 444

DNxHR HQX

DNxHR HQ

Ryc. 4. Opcje Proxy Media Format dla Windows
Ogdlnie im nizej na liscie tym wymagania stawiane komputerowi sq mniejsze (lzej-

sze beda pliki proxy).

3.4. Pracujac w systemie Windows z listy dostepnych opcji wybierz DNxHR SQ.
3.5. Przejdz do sekcji Working Folders (Ryc. 5).
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Working Folders

Ryc. 5. Sekcja ustawien Working Folders

Opcja Proxy Generation Location (Ryc. 5) okresla lokalizacje na dysku, w ktérej
beda zapisywane wygenerowane pliki proxy. Dzieki temu uzytkownik ma petng kontrole
nad miejscem przechowywania zoptymalizowanych plikéw. Ustawiajac te opcje, warto
wybrac¢ lokalizacje na nosniku o wysokiej predkosci zapisu i odczytu, zwtaszcza gdy pra-
cujemy z duzymi projektami w wysokiej rozdzielczosci. Domyslnie program zapisuje pliki
proxy w folderze systemowym, ale uzytkownik moze dostosowac te lokalizacje wedtug

wiasnych potrzeb.

3.6. Utwérz w folderze danych projektu podfolder \ProxyMedia\ na generowane

pliki proxy (Ryc. 6).

audio 07.12.2024 12:02 Folder plikow
foto 07.12.2024 14:00 Folder plikow

| ProxyMedia 07.12.2024 15:36 Folder plikow |
video 07.12.2024 14:02 Folder plikow

Ryc. 6. Folder \ProxyMedia\ utworzony w folderze projektowym \AGH\

3.7. Ustaw utworzony folder jako domysline miejsce przechowywania plikdéw
proxy.

3.8. Aby zachowa¢ zmiany nacisnij przycisk Save.

4. Generowanie plikow proxy

4.1. W gtéwnym oknie aplikacji przejdz do zaktadki Media (Ryc. 7).
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Clip Name
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Ryc. 7. Widok aplikacji w zaktadce Media; wybrane informacje okna Collections: Clip
Name - nazwa klipu, Duration - czas trwania, Resolution - rozdzielczo$é; FPS - liczba
ramek/sekunde

4.2. Kliknij ppm w pasek nagtéwkéw Collections.

4.3. Zaznacz widoczno$¢ kolumn Proxy i Proxy Media Path (Ryc. 8).
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Ryc. 8. Definiowanie dodatkowych kolumn okna Collections

W Media Pool pojawity sie dwie nowe kolumny Proxy i Proxy Media Path (Ryc. 9).

Clip Name

Ryc. 9. Dodana kolumna Proxy

Kolumna Proxy pokazuje czy dla danego klipu utworzony zostat plik proxy, zas

Proxy Media Path pokazuje $ciezke do tego pliku.
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4.4. Aby utworzy¢ w naszym projekcie pliki proxy zaznacz w Media Pool wszyst-
kie pliki w folderze \video\, a nastepnie kliknij na nich ppm. Z menu kon-

tekstowego wybierz opcje Generate Proxy Media (Ryc. 10).

Generate Proxy Media...

Ryc. 10. Menu kontekstowe plikow w Media Pool; ramka zaznaczono opcje generowania
plikow proxy

Generowanie plikdw moze potrwac kilka minut.

Po utworzeniu plikdéw proxy, w Media Pool, w oknie Collections w kolumnie Proxy
pojawity sie rozdzielczosci wygenerowanych plikéw proxy, a w kolumnie Proxy Media Path

$ciezki do wygenerowanych plikow.

Aby wygenerowane pliki proxy mogty zacza¢ by¢ uzywane przez program musimy

sprawdzic¢ jeszcze jedno ustawienie.

4.5. Przejdz do zaktadki Edit.
4.6. W gtdbwnym menu programu rozwin opcje Playback i sprawdz czy opcja Use

Optimized Media if Available jest zaznaczona.

Podczas renderowania gotowego projektu istnienie plikdw proxy nie ma absolutnie

zadnego znaczenia. Do tworzenia filmu bedg wykorzystywane oryginalne pliki suréwki.

Po wyrenderowaniu gotowego filmu pliki proxy nie bedq juz potrzebne i mozna je
bedzie usunag¢. Trzeba to wtedy zrobi¢ recznie w Media Pool. Zaznaczamy wtedy wszyst-
kie pliki Video i z menu kontekstowego wybieramy Unlink Proxy Media. Po odlinkowaniu

mozna pliki z folderu \ProxyMedia\ usung¢ recznie.
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5. Ustawienia Live save oraz tworzenia kopii zapasowych

Skonfigurowanie automatycznego zapisywania projektu oraz tworzenia kopii zapa-

sowych to swietny pomyst aby zapobiec utracie czesto wielu godzin pracy.

5.1. Aby dostosowac ustawienia automatycznego zapisywania i kopii zapaso-
wych, kliknij w menu gtéwnym opcje DaVinci Resolve, a nastepnie Preferen-
ces.

5.2. Nastepnie kliknij karte User i przejdz do zaktadki Project Save and Load
(Ryc. 11).

Load Settings

Project Save and Load

Save Settings

Ryc. 11. Opcje uzytkownika aplikacji
5.3. Upewnij sie, ze opcja pole obok opcji Live save jest zaznaczone. Dzieki temu
DaVinci Resolve bedzie automatycznie zapisywac¢ Twojg prace w trakcie jej
wykonywania.

5.4. W folderze projektowym \AGH\ utwérz podfolder \Backups\ (Ryc. 12).

audio 07.12.2024 12:02 Folder plikow

I Backups 24 15:51 Folder plikow I
foto 07.12.2024 14:00 Folder plikow
ProxyMedia 07.12.2024 15:36 Folder plikow
video 07.12.2024 14:02 Folder plikow

Ryc. 12. Folder \Backups\ utworzony w folderze projektowym \AGH\

W przypadku swojego komputera backupy warto robi¢ na inny fizyczny nosnik pa-
mieci niz dysk projektow. W szczegdlnosci dobrym pomystem jest wysytanie ich do

chmury.

5.5. W opcji Backup location zmien lokalizacje plikéw kopii zapasowych na folder
\Backups\.

5.6. Zachowaj zmiany przyciskiem Save.



