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Wprowadzenie

Jedng z najwazniejszg cech XXI wieku jest powszechny dostep do informacji. Inter-
net opanowat $wiat. Dokonujemy zakupow, przegladamy informacje biezgce, jesteSmy
aktywni w socialmediach, wyszukujemy informacji na rozmaite tematy. Korzystamy
z Internetu na bardzo réznych urzadzeniach - poczawszy od mobilnych (smartfondéw,
tabletow, notebookdw), poprzez komputery osobiste, a skoficzywszy na wielkoformato-
wych telewizorach, tablicach multimedialnych itp. Urzadzenia posiadajg bardzo zréznico-
wane rozdzielczosci ekranéw. Jednym z podstawowych probleméw jakie pojawity sie
w zwigzku z tg réznorodnoscig byt inny wyglad stron internetowych ogladanych na urza-
dzeniach o matych, s$rednich i wielkich ekranach. Zaistniata konieczno$¢ opracowania
technologii, ktéra ptynnie dostosowywataby wyglad strony www do rozdzielczosci ekranu
urzadzenia, na ktorym te strone przegladamy. Odpowiedzig na ten problem jest Respon-

sive Web Design.

W ramach ¢éwiczenia utworzymy projekt prostej responsywnej strony www (Ryc. 1).
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Ryc. 1. Projekt responsywnej strony www

Responsywnos¢

Responsive Web Design (RWD) to projektowanie stron internetowych, ktérych
ukfad automatycznie dostosowuje sie do wielkosci ekranu urzadzenia. Wyswietlane na
ekranie tresci skalujg sie aby dobrze wyglada¢ na kazdym urzadzeniu. Strony respon-
sywne cechuje uniwersalnos$¢, czego dowodem jest ich atrakcyjny wyglad zaréwno na

komputerze desktopowym, laptopie, tablecie czy smartfonie (Ryc. 2).
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Ryc. 2. Zmienny wyglad strony internetowej w zaleznosci od urzadzenia

1. Viewport

Viewport (pole widzenia) to widoczny dla uzytkownika obszar strony internetowej
(Ryc. 3). R6ézni sie on w zaleznosci od urzadzenia i bedzie mniejszy na telefonie komor-

kowym niz na ekranie komputera.

browser;

viewpont

Ryc. 3. Viewport to zakres widzenia strony www, ktéry jest zalezny od rozmiaréw wyko-
rzystywanych urzadzen

Przed epokg tabletéw i telefondw komodrkowych strony internetowe byty projekto-
wane tylko na ekrany komputeréw. Miaty wtedy staty rozmiar. Wszystko zmienito sie po
ekspansji tabletow i telefondw komorkowych. Strony internetowe o statym rozmiarze byty
zbyt duze aby zmiesci¢ sie w viewporcie urzadzen mobilnych. Aby to naprawié¢, przegla-
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darki na tych urzadzeniach zmniejszaty catg strone internetowg aby dopasowac jg do

ekranu.

1.1. Ustawianie Viewport

HTML 5.0 wprowadzit metode pozwalajacq projektantom stron internetowych prze-

jac kontrole nad polem widzenia za pomocg znacznika <meta>.

W sekcji <head> wszystkich stron internetowych nalezy uwzgledni¢ nastepujacy

element <meta>:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

Zawiera on instrukcje dla przegladarki dotyczgce sposobu kontrolowania wymiardw

i skalowania strony.

e width=device-width ustawia szeroko$¢ strony tak aby odpowiadata szero-
kosci ekranu urzadzenia (ktéra bedzie sie rozni¢ w zaleznosci od urzadze-
nia).

e initial-scale=1.0 gdy strona jest tadowana po raz pierwszy przez prze-

gladarke ustawia poczatkowy poziom powigekszenia.

Ryc. 4 przedstawia realizowany projekt strony internetowej bez znacznika meta

viewport i tej samej strony internetowej ze znacznikiem meta viewport:

A B
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S charakterystyka i
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[rice |
= GRANIT
Charakterystyka

Granity to magmowe skaly plutoniczne.

Maja teksture fanerokrystaliczna,
réwnokrystaliczng i najczesciej
$redniokrystaliczng oraz strukture beztadng i
zbita.

W sktadzie mineralnym dominuja: kwarc, jasne
plagioklazy sodowe, skalenie alkaliczne oraz
biotyt.

Ciekawostki:
« Granity budujg najwyzsze polskie gory —

[} @

Ryc. 4. Projekt strony www przegladany na smartfonie bez deklaracji viewport (A)
i z deklaracja (B)
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1.2. Rozmiar zawartosci do obszaru widoku

Zarowno na komputerach stacjonarnych, jak i urzadzeniach mobilnych uzytkownicy
sq przyzwyczajeni do przewijania stron internetowych w pionie — ale nie w poziomie.
Jesli wiec uzytkownik jest zmuszony przewijac¢ strone w poziomie lub jg pomniejszy¢ aby

zobaczy¢ catg strone internetowgq, skutkuje to irytacja.
Zasady, ktore nalezy przestrzegac:

1. NIE uzywaj duzych elementéw o statej szerokosci — na przyktad, jesli obraz ma
szerokos$¢ wiekszg niz viewport, powoduje to przewijanie viewport w poziomie.
Pamietaj, aby dostosowad te zawartos¢ tak aby pasowata do szerokosci view-
port.

2. Poniewaz wymiary ekranu i szerokosci w pikselach CSS rdéznig sie w zaleznosci
od urzadzenia, zawartos$¢, aby dobrze sie renderowata, nie powinna polegaé na
jednej konkretnej szerokosci viewport.

3. Uzyj zapytan o media CSS aby zastosowac rdozne style dla matych i duzych
ekranédw — ustawienie duzych bezwzglednych szerokosci CSS dla elementéw
strony spowoduje, ze elementy beda zbyt szerokie dla mniejszych urzadzen.
Zamiast tego rozwaz uzycie wzglednych wartosci szerokosci, takich jak width:
100%. Uwazaj rowniez na uzywanie duzych wartosci pozycjonowania bezwzgled-
nego. Moze to spowodowacé, ze na matych urzadzeniach element znajdzie sie

poza viewport.

2. Budowanie Grid-View

Wiele stron internetowych opiera sie na Grid-View. Oznacza to, ze strona jest po-
dzielona na wiersze i kolumny (Ryc. 5). Responsywny Grid-View czesto ma 6 lub 12 ko-
lumn i bedzie sie kurczyt i rozszerzat w miare zmiany rozmiaru okna przegladarki. Uzy-
wanie Grid-View jest bardzo pomocne podczas projektowania stron internetowych. Uta-

twia umieszczanie elementow na stronie.
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Charakterysty Ciekawostki:

Granity to mag skaly plitoniczne « Granity buduja
Maja teksture fanerokrystaliczna, rownokrystaliczna i najczesciej sredniokrystaliczng oraz stfukture beziadna i zbita. najwyzsze polskie

gory - Tatry i
W sktadzle mineralnym dominuja: kwarc, jasne plagioklazy spdowe, skalenie alkaliczne oraz piotyt. Karkonosze
57 T4 Nl - 2 4

,3

W aureolach
kontaktowych wokat
intruzji granitowych
czesto dochodzi do
odprowadzenia
krzemionki do skat
otoczenia, dzieki
czemu granity
ulegajq
dezintegracji
granularnej

Aby zobserwawaé zmiang szerokosci element:iw strony, zmien wielkos¢ okna przegladarki. ‘

Ryc. 5. Podzial viewport projektu strony internetowej za pomoca siatki na 6 kolumn i 3
wiersze

2.1. Tworzenie Grid-View

Kazdy element na stronie HTML jest traktowany przez przegladarke jak prostokatne

pudetko (Ryc. 6). Domyslnie jednak sposdb obliczania rozmiaru kazdego z pudetek bywa

mylacy.
v @ GRAN | ) panel | Wk phpV | @ Zasto | @ STATY | [ Kalen' | G RGB,: | B Thum: | W HTML | W Respc @ re X 4 Napr: | G smart | © iMac | + - o X
< » C  @Plk C:/Users/Tomasz%20Bartus/Desktop/Resposywnosé/index.html b4 9 O &, . :
Charakterystyka Ciekawostki:
Granity to magmowe skaly plutoniczne. « Granity buduja
Maja teksture fanerokrystaliczna, rownokrystaliczna i najczesciej Sredniokrystaliczng oraz strukture beztadna i ggjrcy-z%?rmhk'e
zbita. Karkonosze.
W sktadzie mineralnym dominuja: kwarc, jasne plagioklazy sodowe, skalenie alkaliczne oraz biotyt.
=i e * Waureolach
kontaktowych
wokot intruzji
granitowych

czesto dochodzi
di

o
odprowadzenia
krzemionki do
skat otoczenia,
dzieki czemu
granity ulegajg
dezintegracji
granularnej.

Ryc. 6. Model pudetkowy projektu strony www

Istniejg dwa gtdwne modele obliczania szerokosci blokéw (pudetek) (wiasciwosc

block-sizing):

e content-box (domysiny sposdb renderowania pudelek przez przegla-
darki),
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Jesli ustawisz elementowi:

width: 100px;
padding: 20px;
border: 5px;

to jego rzeczywista szeroko$¢ na ekranie wyniesie 150px (100 + 20 + 20 + 5 + 5).
W efekcie tego elementy czesto "wystajq" poza ekran lub niszcza ukfad grida, bo ich

rozmiar koncowy robi sie wiekszy niz poczatkowo zadeklarowany (Ryc. 7).
e border-box (zalecany w projektach RWD)

Jesli te same wilasciwosci pudetka ustawisz przy box-sizing: border-box, element
bedzie miat doktadnie 100px szerokosci (Ryc. 7). Przegladarka "wcisnie" margines we-
wnetrzny (padding) i ramke (border) do $rodka, odpowiednio zwezajgc miejsce na tresé.
W efekcie mamy petng kontrole nad rozmiarem. Jesli zechcemy, aby element miat 50%

szerokosci ekranu, to bedzie miat doktadnie tyle, nawet jesli dodamy mu grubg ramke.

W3C box model Internet Explorer box model

margin margin
border border
padding padding

content content

width width

Ryc. 7. Sposob obliczania szerokosci content w modelach pudetkowych W3C (box-
sizing: border-box;) oraz Internet Explorer (box-sizing: content-box;)

W zwigzku z tym, na samym poczatku budowania naszego projektu, w pliku CSS

dodajmy tzw. reset pudetkowy.

2.1.1. Utworz plik styli.

2.1.2. Upewnij sie, ze wszystkie elementy HTML majg wtasciwos¢ box-sizing
ustawiong na border-box. Dzieki temu padding i border beda uwzglednione
w catkowitej szerokosci i wysokosci elementéw.

2.1.3. Dodaj ponizszy kod na poczatku pliku CSS:

*{

margin: O;
box-sizing: border-box;
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2.2. HTML

2.2.1. Utwbérz plik HTML, dotacz do nego utworzony plik styli.
2.2.2. W sekcji <body> utwdrz kontener siatki z piecioma blokami (

Syenit
Pegmatyt
Andezyt
Bazalt

="item3"
Charakterystyka
Granity to magmowe skaty plutoniczne.
Maja teksture fanerokrystaliczna, rdéwnokrystaliczna 1 najczesdciej
$redniokrystalicznag oraz strukture beztadna i zbita.
W skitadzie mineralnym dominuja: kwarc, Jjasne plagioklazy sodowe,
skalenie alkaliczne oraz biotyt.
=" _.\img\granitoid.jpg 100%

="item4"
Ciekawostki:

Granity buduja najwyzsze polskie géry - Tatry i Karkonosze.
W aureolach kontaktowych wokdér intruzji granitowych czesto docho-
dzi do odprowadzenia krzemionki do skal otoczenia, dzieki czemu granity

ulegaja dezintegracji granularnej.

="jitem5"
Aby zobserwowa¢ zmiane szerokosci elementdw strony, zmien wielkosé

okna przegladarki.

2.3. CSS

Wro¢my do utworzonego pliku styli.

2.3.1. Dodaj do pliku CSS nastepujacy kod:
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margin: O;
box-sizing: border-box;

font-family: "Lucida Sans", sans-serif;

{

display: grid;
grid-template-columns: repeat (6, 1fr);
grid-template-areas:

'header header header header header header'

'menu main main main main right'

'footer footer footer footer footer footer';
gap: 10px;
background-color: white;
padding: 10px;

>
padding: 10px;
font-size: 1l6px;

{

grid-area: header;
background-color: purple;
text-align: center;
color: #fff;

> {
font-size: 40px;

{

grid-area: menu;

{
list-style-type: none;
margin: O;
padding: O0;

{
padding: 8px;
margin-bottom: 7px;
background-color: #33b5e5;
color: #fff;

3 {
background-color: #0099cc;

{

grid-area: main;

> {
font-size: 30px;
margin-bottom: 7px;

> pf
margin-bottom: 7px;

{
grid-area: right;
border: 2px solid #0099cc;
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#f££;

10px;

i
ding: 5px;
margin-bottom: 5px;

footer;
d-color: #0099cc;

center;

Zanim przejdziemy do dalszej czesci ¢wiczenia wyttumaczmy kilka elementéw tego

pliku.

Blok grid-container dzieli projekt strony internetowej za pomocq siatki ztozonej
z 6 kolumn i 3 wierszy (zob. Ryc. 5). Dla kolejnych elementéw siatki zastosujmy nazwy:

(-ccic Mo i i of Jooc)

Dodajac do bloku grid-container deklaracje repeat (6, 1fr), wymuszamy na
przegladarce, aby kazda z 6 kolumn miata doktadnie takg samg szerokos$¢, niezaleznie od
tego, ile tekstu jest w $rodku (np. w S, czy BEERY). Dzieki temu projekt bedzie w petni

przewidywalny.

Za pomocg atrybutu grid-area definiujmy przynaleznos$¢ kazdego bloku do odpo-
wiedniego elementu siatki: ([fESuN: ey g
itembp )

Sprawdzmy jeszcze co oznacza zapis CSS .iteml > hl.

é .iteml > hl { ... }
e | <div class="iteml"> Pasuje
E <hl>Pasuje</hl>
</div>
_— <divlclass="iteml"> X NIE pasuje (bo nie Jjest
<div> bezpoérednim dzieckiem
<h1>Nie pasuje</hl> .iteml)
</div>
</div>
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E .iteml hl { “ .. }
Ll <div class="iteml"> Pasuje
<hl>Pasuje</hl>
</div>
<div class="iteml"> Réwniez pasuije
HTML .
<div>
<hl>Tez pasuje</hl>
</div>
</div>
Reasumujac...
Pasuje do bezposrednich Pasuje do zagniezdzonych
Selektor L L.
dzieci? giebiej?
.iteml > hl Tak X Nie
.iteml hl Tak Tak
2.3.2. wyswietlang w petnej szerokosci okna przegladarki (Ryc. 8).
v W GRAN | ) panel. | 4k phpN | W Zastor | @ STATY | [T Kalen: | G RGB! | Bk Thum: | W HTML | W Respc @ re X 4 Naprz | G smart | © iMac | + = o X
(¢} @ Plik  C:/Users/Tomasz%20Bartus/Desktop/Resposywnos¢/index.html w (V] ] \L .
Charakterystyka Ciekawostki:
Pegmatyt Granity to magmowe skaly plutoniczne. . Grgnit_y buduja ]
Maja teksture fanerokrystaliczna, réwnokrystaliczna i najczesciej sredniokrystaliczng oraz strukture bezladna i najwyzsze polskie
Andezyt =it Raonezs
W sktadzie mineralnym dominuja: kwarc, jasne plagioklazy sodowe, skalenie alkaliczne oraz biotyt.

Bazalt e s s a4 « W aureolach
kontaktowych
wokoét intruzji
granitowych
czesto dochodzi
do

odprowadzenia
krzemionki do
skat otoczenia,
dzieki czemu
granity ulegajg
dezintegracji
granularnej.

Aby zobserwowac zmiang szerokosci elementéw strony, zmien wielkos¢ okna przegladarki.

Ryc. 8. Strona internetowa w petnej szerokosci okna przegladarki

2.3.3. Gdy zmienimy szeroko$¢ okna przegladarki, zmienia sie szeroko$¢ kazdego
bloku, zachowane sa jednak proporcje zdefiniowane w CSS w atrybucie

grid-template-areas (Ryc. 9).

10
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G  @Pik F/Google%20Drive/DYDAKTYKA/06.9%2... Yt & 0 9 O (=]

GRANIT

Charakterystyka Ciekawostki:
Granity to magmowe skaly plutoniczne. + Cranity budujg
) . najwyzsze polskie
Majg teksture fanerokrystaliczna, Sy - Tatry i
Andezyt rownokrystaliczng i najczesciej gaxonoszrz
sredniokrystaliczng oraz strukture beztadng .
Bazalt i zbita. « W aureolach
W skladzie mineralnym dominuja: kwarc, kontaktowych
jasne plagioklazy sodowe, skalenie wokoét intruzji
alkaliczne oraz biotyt. granitowych
czesto dochodzi
do

odprowadzenia
krzemionki do
skat otoczenia,
dzieki czemu
granity ulegajg
dezintegracji
granularnej.

Aby zobserwowaé zmiang szerokosci elementow strony, zmien wielkosé okna

przegladarki.

Ryc. 9. Strona testowa po zmniejszeniu szerokosci okna przegladarki

Strona internetowa w ponizszym przyktadzie jest responsywna ale nie wyglada do-
brze, gdy zmieniasz rozmiar okna przegladarki na bardzo matg szeroko$¢. W kolejnych

rozdziatach dowiesz sie jak to naprawié.
3. Wstep do DevTools dla Web Developerow

Przetestujemy zachowanie strony www w profesjonalnym narzedziu developerskim.

2.3.2. Otwodrz swojg strone w przegladarce Chrome (lub Firefox).

2.3.3. Nacisnij klawisz F12 (lub prawy przycisk myszy > Zbadaj).

Strona otworzy sie dodatku do przegladarki internetowej DevTools (Ryc. 10).

“ 80 @

o @@ x

Ay zabseswawat 2miang szorskaal clomardiw strany, amied wielkott ohna przealadark

[

-

Ryc. 10. Projekt strony www otwarty w Chrome Developer Tools

11



Tomasz Bartus: Responsywnosé¢ stron www

3.1. Inspektor elementow (The Select Tool)

3.1.1. W lewym gdérnym rogu DevTools znajdziesz ikone strzatki w kwadracie (Se-

lect an element in the page to inspect). Kliknij te ikone, a nastepnie najedz

na napis GRANIT na swojej stronie (Ryc. 11).

< > C @ Plik  C:/Users/Tomasz%20Bartu$/Desktop/Resposywnosé/index.html

GRAN

h1 1009 x 47

Color == rakterystyka

Font 40px "Lucida Sans", sans-serif
to magmowe skaly plutoniczne.

941 @ ksture fanerokrystaliczna, réwnokrystaliczng i najczesciej

ACCESSIBILITY

Contrast
Naa cranit 'Krystaliczna oraz strukture beztadna i zbita.
Role heading |zie mineralnym dominuja: kwarc, jasne plagioklazy sodowe, skalenie
Keyboard-focusable © e oraz biotyt.
———————————— —

A

Ciekawostki:

« Granity buduja
najwyzsze
polskie gory -
Tatry i
Karkonosze.

e W aureolach
kontaktowych
wokot intruzji
granitowych
czesto
dochodzi do
odprowadzenia
krzemionki do
skat otoczenia,
dzieki czemu
granity ulegaja
dezintegracji
granularnej.

Aby zobserwowac zmianeg szerokosci elementow strony, zmien wielkos¢ okna przegladarki.

Ryc. 11. Widok projektu strony www z podstawowymi informacjami na temat wybranego

elementu strony

W zaktadce Elements zobaczysz kod HTML tego nagtéwka (Ryc. 12), a w panelu

Styles po prawej stronie wszystkie reguty CSS, ktore go dotycza (np. background-color:

purple) (Ryc. 13).

i LD Elements Console Sources Metwork Performance  Memory
<!DOCTYPE hitml>

<html> (view-source bl
b <head> - </head>
* <body>

w<div class="grid-container"> | grid

w<div class="iteml">
<h1>GRANIT</hl> == 5@
</div>

b <div class="item2"> . </div>
P <div class="item3"> . </div>
b <div class="item4"> - </divy
b <div class="item5"> . </divy
</div>

b <scripty e </scripts

</body>

</html>

Q

Ryc. 12. Widok panelu Elements z zaznaczonym elementem nagiéwka GRANIT

12
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Application  Security  Lighthouse  Recorder o @@ ; x
Styles Computed Layout EventListeners DOM Breakpoints  Properties  Accessibility

¥ Filter hov s+, §1 [
element.style {
i
.iteml » hl { styl.css:29

font-size: 48px;

styl.css:1

user agent stylesheet

Inherited from div.iteml

.grid-container > div { styl.css:19
_—e

T

Liteml { styl.css:23

ign: center;

tex g
color: [J#fFf;

Inherited from body

body { styl.css:5
font-family: "Lucida Sans®, sans-serif
T
margin [
border o
padding 0

ofloj o] 1009x47 o jo (o

3

3

3

Ryc. 13. Widok panelu Styles ze stylami dotyczacymi wybranego elementu nagtéwka
3.2. Edycja "na zywo" (Live Editing)
DevTools pozwala na bezpieczne "psucie" strony bez zmieniania pliku zrédtowego.

3.2.1. Znajdz w panelu Styles regute dla .iteml i kliknij na fioletowy kwadracik

przy wiasciwosci background-color. Wybierz inny kolor.

Live editing to najlepszy sposéb na szybkie testowanie koloréw i margineséw przed

wpisaniem ich do pliku .css.

3.3. Debugowanie Grid Layout

Chrome ma genialne wsparcie dla CSS Grid.

3.3.1. W panelu Elements znajdz <div class="grid-container">. Zobaczysz ob-

ok niego maty przycisk grid. Kliknij go.

Na stronie pojawig sie linie pomocnicze siatki oraz ich numery (Ryc. 14). Wiaczmy
teraz widoczno$¢ nazw obszarow. Aby to zrobi¢, gdy masz zaznaczony kontener siatki

w zaktadce Elements, musisz przej$¢ do dedykowanego panelu ustawien Grida.

13
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Charakterystyka | | ciekawosti

' Granity to magmowe skaly plutoniczne. ‘ 3 * Granity buduja

i Maja teksture fane?dkrystaliczna, réwnokfystaliczna i najczesciej na{wz_iszg
- $redniokrystaliczng oraz strukture beztadna i zbita. | ?gtiylie 9o
' W skiadzie mineralaym dominuja: kwarc, jasne plagioklazy sodowe, skalenie Karkonosze.

. alkaliczne oraz biotyt. ]

e

* W aureolach
kontaktowych
wokét intruzji
granitowych
czesto docho-
dzi do
odprowadzenia
krzemionki do
skat otoczenia,
dzieki czemu
granity ulegaja
dezintegracji
granularnej.

N Aby zobserwowac zmiane szerokosci elementéw strony, zmien wielko$¢ okna przegladarki.
B [ ] & & 8
Ryc. 14. Widok projektu strony www z widocznym podziatem grid

3.3.2. W gornej czesci panelu DevTools (obok zaktadek Styles i Computed) otwodrz
zaktadke Layout.
3.3.3. Odszukaj ustawienie Overlay display settings izaznacz w nim opcje Show

area names.

Teraz obok widoczne sg takze nazwy obszaréw (header, menu, main) (Ryc. 15).

Dzieki temu od razu wida¢, gdzie konczy sie jedna kolumna, a zaczyna druga.
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“Charakte rystyka | o "Ciekawostki:

Pe Granity to magmowe skaly plutoniczne. = ! ¢ Cranity buduja
gmatyt ‘ : ]

Maja teksture fanerokrystaliczna, rownokrystaliczna i najczesciej fajyssze

& : : ! - hemns polskie gory -
Andezyt $redniokrystaliczng oraz strukture beztadng i zbita. g T

W sktadzie mineralnym dominuja: kwarc, jasne plagioklazy sodowe, skalenie Karkonosze.

Bazalt alkaliczne oraz biotyt. %
; e - T « W aureolach
kontaktowych
wokot intruzji
granitowych
czesto docho-
dzi do
odprowadzenia
krzemionki do
skat otoczenia,
dzigki czemu
granity ulegajg
dezintegracji
granularnej.

L] .
)] ) ] ] -2 [ |
Ryc. 15. Widok projektu z podziatem grid, numerami linii oraz nazwami obszaréw

3.4. Zakladka Computed - Ostateczna prawda

Czesto studenci pytaja: "Dlaczego mdj element ma takg szerokos$é, skoro wpisatem
inng?". Odpowiedz na to pytanie odnajdziemy w zaktadce Computed.

3.4.1. Kliknij na elemencie item3 i w panelu bocznym wybierz zakladke Compu-

ted.

Zobaczysz tam model pudetkowy wybranego elementu z doktadnie wyliczonymi
marginesami, paddingami i obramowaniami. Ponizej znajduje sie lista wszystkich stylow

(takze tych dziedziczonych) bloku item3 (Ryc. 16).
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Styles Computed Layout  Event Listeners  DOM Breakpoints  Properties  Accessibility

margin o
barder o
padding 10

0 0y 10| 63E5766=410 |10

10

o

o

¥ Filter
» box-sizing border-box
» display block
» font-family "Lucida Sans", sans-serif
» font-size 16px
» grid-column-end main
» grid-column-start main
main
main
438px
apx
Bpx
Bpx
fpx
» padding-bottom 16px%
» padding-left 16px
» padding-right 18px
» padding-top 18px
» unicode-bidi isolate
idth 658. 766px

Rendered Fonts

Family name: Lucida Sans
PostScript name: LucidaSans
Font erigin: Local file (235 glyphs)

Family name: Arial
PostScript name: ArialMT
Font origin: Local file (15 glyphs)

Family name: Lucida Sans
Postacript name: LucidaSans-Demi
Font origin: Local file (15 glyphs)

Ryc. 16. Zaktadka Computed wyswietlajaca wtasciwosci bloku

Responsywnosé¢ stron www

[ Show all [ Group

Sprawdz w kodzie po jakim elemencie blok item3 dziedziczy wtasciwosci padding?

3.5. Symulacja wolnego internetu (Network Throttling)

Responsywnosc to nie tylko wyglad, to tez wydajnos¢ na telefonie w lesie.

3.5.1. Przejdz do zaktadki Network, znajdz pole "No throttling" i zmien je na Fast

3G lub Slow 3G i nastepnie odswiez strone.

Sprawdz szybkos¢ tadowania strony www, pliku styli oraz grafiki. Studenci zobaczg,

jak dtugo taduje sie ich obrazek granitoid.jpg na stabym taczu mobilnym.

3.6. Symulacja zachowania strony przy wyswietlaniu na urzadze-

niach mobilnych

3.6.1. Kliknij ikone Toggle Device Toolbar (na prawo od ikony Select).

3.6.2. Chwyc za prawg krawedz okna podgladu i powoli zwezaj strone.

e Obserwuj licznik szerokos$ci Dimmension Responsive (w pikselach) na

gorze ekranu.
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e Zauwaz moment, w ktdrym napisy w menu (item2) przestajg sie mie-
éci¢, a tekst w sekcji gtdwnej staje sie zbyt waski.

¢ Ten moment to Twéj przyszlty Breakpoint.

e Zmien predefiniowane ustawienie szerokosci ekranu Dimmension Re-

sponsive na np. iPhone 12 Pro i inne urzadzenia.

Przy zmianie szerokosci viewport poszczegdlne bloki ulegajg stopniowej kompresii.
Nie wyglada to dobrze. Najlepiej bytoby gdyby bloki w urzadzeniach o matej szerokosci
ekranu inaczej uktadaty bloki na stronie. W kolejnym etapie éwiczenia postaramy sie
wskazac przegladarce jak ma wyswietla¢ kolejne elementy strony w zaleznosci od szero-

kosci ekranu urzadzenia (breakpoints).
4. Media Queries

Media query to technika CSS wprowadzona w CSS3. Uzywa reguly @media aby

uwzgledni¢ blok witasciwosci CSS tylko wtedy, gdy spetniony jest pewien warunek.
Jesli okno przegladarki ma 600px lub mniej, kolor tta bedzie jasnoniebieski:

media only screen and (max-width: 600px)

background-color: lightblue

4.1. Dodawanie punkt przerwania

Breakpoint (punkt przerwania) to fragment kodu CSS, ktéry modyfikuje wyglad
strony w zaleznosci od szerokosci ekranu (lub innych parametréw urzadzenia) (Ryc. 17).
Uzywa sie do tego media queries, czyli zapytan medialnych. Dzieki nim strona moze
by¢ responsywna — czyli dobrze wyglada¢ na réznych urzadzeniach (telefony, tablety,

komputery).

Monitor laptopa Smartfon

Ryc. 17. R6zne utozenie blokow modelu pudetkowego w zaleznosci od szerokosci obstu-
giwanego urzadzenia
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Wczesniej utworzyliSmy strone internetowg z wierszami i kolumnami siatki grid,
ktora byta responsywna, ale na skutek kompresji blokdw nie wygladata dobrze na matym
ekranie. Media queries mogg w tym pomodc. Mozemy doda¢ Breakpoint, w ktérym
pewne czesci projektu bedg zachowywac sie inaczej po kazdej stronie punktu przerwania.
Chodzi o rézne utozenie poszczegdlnych blokdw siatki w zaleznosci od aktualnej szeroko-

Sci ekranu.

4.1.1. Dodaj ponizszy kod na koniec pliku CSS.

/* 1. DOMYSLNIE (Smartfon - najmniejszy ekran) */
media only screen and (max-width: 600px)

iteml {grid-area: 1 / span 6

item2 {grid-area: 2

item3 {grid-area
item4 {grid-area
item5 {grid-area

Powyzszy kod to zapytanie medialne dodajace punkt przerwania dla urzadzen gdy
ich szerokos$¢ ekranu jest mniejsza niz 600px. Odpowiada to smartfonom. Jak rozumiec

powyzsze zapisy?...

@media only screen and (max-width: 600px) mOwi: "zastosuj ponizsze style tylko

wtedy, gdy szerokos$¢ ekranu wynosi 600px lub mniej".

.itemX { grid-area: ... } Kazdy z elementéw klas .iteml, .item2, itd. dostaje nowq

pozycje w siatce CSS Grid.

grid-area: 1 / span 6;

to skrocony zapis witasciwosci CSS Grid. Skiadnia: grid-area: row-start / column-
start / row-end / column-end, ale jesli podasz tylko dwie wartosci, tak jak tutaj, to:

grid-area: <row-start> / <column-start>.
1 / span 6 0oznacza:

o zacznij w 1. wierszu

o zacznij w kolumnie, ktéra ma zajac 6 kolumn (span 6)

Wiec kazdy .itemx uktadany jest jeden pod drugim (bo majg rézne row-start),

a wszystkie rozciggajg sie na 6 kolumn (czyli petng szeroko$¢ w responsywnym widoku).

4.1.2. Przetaduj strone w przegladarce internetowej.

18
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4.1.3. W DevTools przetestuj zachowanie strony internetowej przy zmianie
szerokos$ci ekranu. Zwrdc¢ szczegdlng uwage na zachowanie strony po-

nizej i powyzej breakpointa 600px (Ryc. 18).

GRANIT

Syenit
Pegmatyt
Andezyt

Bazalt

Charakterystyka

Granity to magmowe skaty plutoniczne.

Maja teksture fanerokrystaliczng, rownokrystaliczng i
najczesciej sredniokrystaliczng oraz strukture bezladng i
zbita.

W skladzie mineralnym dominuja: kwarc, jasne plagioklazy
sodowe, skalenie alkaliczne oraz biotyt.

Ciekawostki:

« Granity budujg najwyzsze polskie gory - Tatry i
Karkonosze.

« W aureolach kontaktowych wokét intruzji granitowych
czesto dochodzi do odprowadzenia krzemionki do
skat otoczenia, dzigki czemu granity ulegajq
dezintegracji granularnej.

Aby zobserwowaé zmiang szerokosci elementéw strony,

Ryc. 18. Widok responsywnego uktadu strony o szerokosci max 600px

4.2. Kolejny Breakpoint

Mozesz dodac tyle punktédw przerwania ile chcesz. My w naszym ¢wiczeniu dodamy
jeszcze punkt przerwania dla tabletéw (Ryc. 19).

Smartfon Tablet Monitor laptopa
Ryc. 19. Projekty strony dla trzech réznych szerokosci ekranéw

Wykorzystamy nastepujace punkty przerwan:

Smartfon maks. 600px
Tablet min 600px
Monitor min 768px
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UWAGA! Wazna zasada: Porzadek w Media Queries

CSS (Cascading Style Sheets) to arkusze kaskadowe, co oznacza, ze reguty czyta-
ne sg od gory do dotu. Jesli dwie reguty pasujg do tej samej szerokosci ekranu, wygrywa

ta, ktéra jest w pliku nizej.

Aby unikng¢ chaosu, developerzy stosujg zasade Mobile First. Chodzi w niej o to
aby na poczatku zdefiniowac style dla najmniejszych ekranéw (bez uzycia @media), a
nastepnie dodawac zapytania @media (min-width: ...) od najmniejszej wartosci do

najwiekszej.

Dzieki temu wieksze ekrany "dziedziczg" wspodlne style z mniejszych i nadpisujg tyl-
ko to, co faktycznie musi sie zmieni¢ (np. liczbe kolumn w siatce). Jesli pomieszasz kolej-
nos$¢ (np. dasz min-width: 1000px przed min-width: 600px), to styl dla 600px moze

nadpisac ten dla 1000px, psujac wyglad strony na duzych monitorach!

4.2.1. Podmien kod CSS z punktu 4.1.1. na nastepujacy:

/* 1. DOMYSLNIE (Smartfon - najmniejszy ekran) */
iteml {grid-area: 1 / n o6
item2 {grid-area: 2 5
item3 {grid-area: 3
item4 {grid-area
item5 {grid-area

/* 2. TABLET (Ekran powyzej 600px) */
media only screen and (min-width: 600px)
iteml {grid-area: 1 / 6
item2 {grid-area
item3 {grid-area

item4 {grid-area
itemb5 {grid-area

/* 3. MONITOR (Ekran powyzej 768px) */
media only screen and (min-width: 768px)
iteml {grid-area: 1 6
item2 {grid-area: 2
item3 {grid-area
item4 {grid-area
item5 {grid-area

Gdy zostanie rozpoznany tablet wtedy:

Blok HTML Utéz w wierszu Liczba kolumn do zajecia
iteml 1

item?2

item3
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itemd

itemb

Gdy zostanie rozpoznany monitor wtedy:

Blok HTML Utz w wierszu Liczba kolumn do zajecia
iteml f‘—
item2 2 1
item3
item4

itemb

4.2.2. Przetaduj strone w przegladarce internetowej.
4.2.3. W DevTools przetestuj zachowanie strony internetowej przy zmianie
szerokosci ekranu. Zwré¢ szczegdélng uwage na zachowanie strony po-

nizej i powyzej breakpointa 600px oraz ponizej i powyzej 768px.

4.3. Typowe punkty przerwania urzadzenia

Istnieje mnostwo ekranow i urzadzen o réznych wysokosciach i szerokosciach wiec
trudno jest utworzy¢ doktadny punkt przerwania dla kazdego urzadzenia. Aby uproscic

sprawe, mozesz na swojej stronie www wybrac piec¢ grup:
screen (max-width:
screen (min-width:
screen (min-width:

screen (min-width:

screen and (min-width:

5. Interaktywnos¢ w RWD

Nasza strona www dziata juz catkiem niezle. Na koniec sprawimy, ze menu bedzie
zachowywac sie jak w nowoczesnych aplikacjach mobilnych. Zamiast zajmowac miejsce
na matym ekranie, zostanie ukryte pod przyciskiem i rozwinie sie dopiero po kliknieciu.

Wykorzystamy do tego technike toggle oraz prosty skrypt JavaScript.
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5.1. Dodanie interaktywnego menu
Obecnie menu (lista skat w .item2) jest zawsze widoczne. Na bardzo matych ekra-
nach smartfondw zajmuje ono cenne miejsce w pionie. Naszym zadaniem bedzie je ukryc¢

i pokazac¢ tylko wtedy, gdy uzytkownik tego zechce.

Najpierw do naszego projektu dodamy przycisk. Wykorzystamy do tego symbol =

(encja: «#9776;), ze wzgledu na swdj ksztatt powszechnie nazywany "hamburgerem".

5.1.1. W pliku HTML, wewnatrz sekcji .iteml dodaj przycisk, ktory bedzie

stuzyt do otwierania menu i nadaj liscie ul identyfikator .menu-1ist.

="hamburger" ="toggleMenu () ">= Menu skatl

="menu-list"
Syenit
Pegmatyt
Andezyt
Bazalt

Po przetadowaniu strony www w oknie podgladu pojawit sie przycisk

z hamburgerem (Ryc. 20).

= Menu skat| Charakterysty

Granity to magmaowe skaly

Maja teksture fanerokrystal
sredniokrystaliczna oraz st

W sktadzie mineralnym don
alkaliczne oraz biotyt.

= A

Ryc. 20. Dodanie przycisku ponad menu strony

Na duzych ekranach (monitorach) przycisk jest niepotrzebny. Powinien pojawia¢ sie

tylko przy nizszych szerokosciach viewpoint. Dlatego w CSS domysine ukryjemy go.

5.1.2. Dodaj do gtéwnej sekcji CSS stylizacje przycisku:

* Ukrywamy przycisk na duzych ekranach */

#33b5e5;

white;
none;
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pointer;

5.1.3. Odswiez przegladarke. Przycisk powinien zniknac.

Teraz zmodyfikujemy domys$ing sekcje definiujacg sposéb wyswietlania blokéw na

ekranach smartfonéw. Chcemy, aby przycisk sie pojawit, a lista domysinie znikneta.
5.1.4. Do sekcji ,,1. DOMYSLNIE (Smartfon - najmniejszy ekran)” dopisz:

/* 1. DOMYSLNIE (Smartfon - najmniejszy ekran)
span
span
span
span
span

/ *

/* Pokazujemy przycisk n

display: none; /* Ukrywamy liste skat na starcie

omocnicza,

. {
display: block; /*

Zauwaz, ze ta sekcja nie ma nawiaséw, wobec czego odwracamy wczesniejszy
ukrycie przycisku (display: none;). Kazemy przyciskowi pojawi¢ sie (display:
block;), ukrywamy identyfikator #menu-1ist (display: none;) oraz dodajemy pomoc-

niczg klase

Zgodnie z zasadg mobile first oraz rosngcym porzadkiem szerokosci ekranu, zaj-

mijmy sie teraz zachowaniem menu dla tabletéw.

5.1.5. Ponownie ukryjmy przycisk i przywréémy widoczno$¢é menu. Dodaj do

sekcji smartfonow deklaracje:

/* 2. TABLET (Ekran powyze]j 600px) */
@media only screen and (min-width: 600px) {
{grid-ar 3 span 6;}
span 1;
span 4;
span 6;
6;
H

a
a

/ span
DLA DUZYC

KRANOW: */
{

display: none; /* Na tablecie przycisk jest juz zbedny */
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display: block; /* Przywracamy widoczno$¢ listy na state */

}

Dla urzadzen o szerokosci ekranu wiekszych od 768px nie sg potrzebne zadne de-
klaracje. Wfasciwosci przycisku oraz menu zostang odziedziczone od deklaracji dla table-

tow.

Na koniec aby przycisk dziatat, musimy dopisa¢ prostg funkcje, ktora bedzie "prze-

taczac" widocznos¢ listy.

5.1.6. Dodaj ten kod na samym dole pliku HTML, przed zamknieciem znaczni-

ka </body>:

function toggleMenu () {
var x = document.getElementById("menu-list");
if (x.className = "ty |
x.className 2

} else {
x.className

}

Funkcja toggleMenu dziata jak wiacznik swiatta: jesli lista nie ma klasy show, to jg

dodaje (pokazuje menu), a jesli juz ja ma - zabiera jg (ukrywa menu).

5.1.7. Nasz projekt jest gotowy. Przetestuj zachowanie strony www dla réz-

nych szerokosci ekranu.
6. DODATKI

6.1. Orientacja: Pionowa/Pozioma

Media queries mogg by¢ réwniez uzywane do zmiany uktadu strony w zaleznosci od
orientacji przegladarki. Mozesz mie¢ zestaw wtasciwosci CSS, ktére bedg miaty zastoso-
wanie tylko wtedy, gdy okno przegladarki jest szersze niz jego wysokos$¢, tak zwana

orientacja ,,Pozioma”:

Przyktad

@media only screen and (orientation: landscape) {

{

background-color: lightblue;
}

}
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Strona internetowa bedzie miata jasnoniebieskie tto, jesli orientacja bedzie w trybie
poziomym.

6.2. UKkrywanie elementow za pomocg media queries

Innym powszechnym zastosowaniem media queries jest ukrywanie elementéw na

ekranach o réznych rozmiarach:

/* If the screen size is 600px wide or 1
@media only screen and (max-width: 600px

{

ay: noney

6.3. Zmiana rozmiaru czcionki za pomocg media queries

/* If the screen size is 60lpx or more, set the font-size of <div> to 80px
*

@media only screen and (min-width: 601px) {

)OOpX or

@media only screen and (max-width:

{

font-size: 30px;

6.4. Korzystanie z wlasciwosci width

Obrazy moga by¢ ptynnie skalowane w zaleznosci od szerokosci okna przegladarki.

Jesli wiasciwos¢ width jest ustawiona na wartos$c¢ procentowq, a wtasciwosc height

jest ustawiona na ,auto”, obraz bedzie responsywny i skalowany w gore i w dot:

nt: auto;

Zauwaz, ze w powyzszym przykfadzie obraz moze zostaé powiekszony do rozmiaru

wiekszego niz oryginalny. Lepszym rozwigzaniem w wielu przypadkach bedzie uzycie wita-

Sciwosci max-width.

25



Tomasz Bartus: Responsywnosé¢ stron www

6.5. Korzystanie z wlasciwosci max-width

Jesli wiasciwos$¢ max-width jest ustawiona na 100%, obraz zostanie zmniejszony,
jesli bedzie to konieczne, ale nigdy nie zostanie powiekszony do rozmiaru wiekszego niz

oryginalny:

{

max-width: 100%;

height: auto;

}

6.5.1. Dodaj skalowanie obrazu do przyktadowej strony internetowej

{

max-width: 10

height: auto;

}

6.6. Obrazy tla

Obrazy tta moga rowniez reagowac na zmiane rozmiaru i skalowanie.
Oto trzy rézne metody:

1. Jesli wiasciwos$¢ background-size jest ustawiona na ,contain”, obraz tta zo-
stanie przeskalowany i sprobuje dopasowac sie do obszaru zawartosci. Jednak
obraz zachowa swoj wspdtczynnik proporcji (proporcjonalny zwigzek miedzy

szerokoscig i wysokoscig obrazu):

‘ 100%;
height: 400px;
round-image: url ('img flowers.jpg');

no-repeat;
yund-size: contain;
lpx solid red;

2. Jesli wtasciwos$¢ background-size jest ustawiona na ,100% 100%"”, obraz tta

zostanie rozciggniety, aby pokry¢ caty obszar zawartosci:

: url('img flowers.jpg');
nd-si 100% 100%;
lpx solid red;
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3. Jesli wlasciwos¢ background-size jest ustawiona na ,cover”, obraz tta zostanie
przeskalowany, aby pokry¢ caty obszar zawartosci. Nalezy zauwazy¢, ze wartosc

~cover” zachowuje wspotczynnik proporcji, a cze$¢ obrazu tta moze zostac przy-

Cieta:

url ('img flowers.jpg'):;
cover;
lpx solid red;

6.7. RoOzne obrazy dla réznych urzadzen

Duzy obraz moze byc¢ idealny na duzym ekranie komputera, ale bezuzyteczny na
matym urzadzeniu. Po co tadowac duzy obraz, skoro i tak trzeba go pomniejszy¢? Aby
zmniejszy¢ obcigzenie lub z innych powodéw, mozesz uzy¢ zapytan medialnych, aby wy-

Swietlac¢ rézne obrazy na réznych urzadzeniach.

Oto jeden duzy obraz i jeden mniejszy obraz, ktére beda wyswietlane na réznych

urzadzeniach:

/* For width smaller than 400px: */
{
background-image: url ('img smallflower.jpg');

}

/* For width 400px and larger: */
@media only screen and (min-width: 400px) {

{
background-image: url ('img flowers.jpg');

}

Mozesz uzy¢ zapytania medialnego min-device-width, zamiast min-width, ktére
sprawdza szeroko$¢ urzadzenia, a nie szerokos$¢ przegladarki. Wtedy obraz nie zmieni

sie, gdy zmienisz rozmiar okna przegladarki:

For devices ! r than 400px: */

{
background-image: url ('img smallflower.jpg');

}

7 5% /

For devices 400px and larger: */

@media only screen and (min-device-width: 400px) {
{

background-image: url ('img flowers.jpg');

}

/
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6.8. Element HTML <picture>

Element HTML <picture> daje twdrcom stron internetowych wieksza elastycznos¢

w okreslaniu zasobdw obrazow.

Najczestszym zastosowaniem elementu <picture> bedg obrazy uzywane w projek-
tach responsywnych. Zamiast mie¢ jeden obraz skalowany w gore lub w dét w zaleznosci
od szerokosci pola widzenia, mozna zaprojektowac¢ wiele obrazéw, aby tadniej wypetnic

pole widzenia przegladarki.

Element <picture> dziata podobnie do elementow <video> i <audio>. Konfiguru-

jesz rozne zrdédia, a pierwsze zrdodto, ktore pasuje do preferenciji, jest uzywane:

="img smallflower. =" (max-width:

="img flowers. >
flowers. ="Flowers">

Atrybut srcset jest wymagany i definiuje zrédto obrazu.

Atrybut media jest opcjonalny i akceptuje zapytania medialne, ktére znajdziesz w

regule CSS @media.

Powinienes$ rowniez zdefiniowac element <img> dla przegladarek, ktére nie obstugu-

ja elementu <picture>.

7. Wykorzystane materiaty

Hughes J., 2022. Generate Media Queries for Specific Devices with this Insanely Simple

CSS Tool. URL: https://www.elegantthemes.com/blog/resources/generate-media-

queries-for-specific-devices-with-this-insanely-simple-css-tool.

Kodzisz.pl, 2015. Podstawy responsywnych stron WWW. URL:
https://www.youtube.com/watch?v=6benQW541p0.

Simple CSS Media Query Generator. URL: https://simplecss.eu/.
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6.

Przyktad z jednostkami rem zamiast px
W punkcie 3.6 zmieniasz rozmiar czcionki na 80px i 30px.

e Sugestia: Wspomnij, ze w RWD dobrg praktyka jest uzywanie rem. Dzieki temu,
gdy uzytkownik zmieni rozmiar czcionki w ustawieniach systemu/przegladarki (np.

ze wzgledu na wade wzroku), cata strona przeskaluje sie poprawnie.
8. Dodanie interaktywnosci (Flexbox)

Cho¢ ¢wiczenie skupia sie na Gridzie, warto dodac¢ jedno zdanie o Flexboxie jako uzu-
petnieniu Grida. Grid jest swietny do uktadu catej strony (layoutu), ale Flexbox jest lep-

szy do utozenia elementéw wewnatrz nagtéwka (header) czy stopki (footer).
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