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1.WSTEP

Automation Studio™ jest unikalnym pakietem oprogoarania przeznaczonym do projektowania i symulaciji
zlozonych uktadéw mechatronicznych. Oprogramowanie zmwaezone jest gtownie do zastoséaww dziedzinie
automatyki, jego szerokie mldwvosci dap mozliwos¢ zastosowania w edych bragach przemystu i edukacii.
Dofaczone do programu pakiety odzwierciedlgrupy elementdéw stosowanych w przéfaytakich jak : pneumatyka,
hydraulika, hydraulika proporcjonalna, elektrotei&an technika cyfrowa. Konstrukcja oprogramowardastosowany
symulator oraz naezlzia opisu daj mazliwos$¢é skrécenia czasu projektowania, i utliwiajg optymalizacg procesu
rozwoju, szkolenia i obstugi zezanego ze zimnymi mechatronicznymi uggzeniami.

W $rodowisku Automation Studio zytkownik posiada tatwy dogb do szeregu funkcji. System bazowy posiada
nastpujagce narzdzia : Edytor Diagramu, Eksplorator Projektu oraksjdorator Bibliotek. Edytor Diagraméw
umazliwia projektowanie i symulagj zaprojektowanego schematu. Eksplorator Projektavgdza plikami projektu.
Eksplorator Biblioteki daje dogt do tysécy gotowych do #ytku bibliotek umdaliwiajac szybkie budowanie
schematdw.

Oprogramowanie unitiwia rowniez petrg dokumentagj realizowanego projektu. Istnieje ulivos¢ wydruku oraz
eksportowania opracowanego schematu oraz zest&armponentdéw iytych w projekcie.

1.1 Opis programu Automation Studio™

Automation Studio™ jest konfigurowalnym pakietenragramowania sktadagym st z modutéw.

Kazdy modut zwany jako “workshop”, zawiera bibliotelkomponentéw ktéra daje dept do tworzenia rinych
schematéw obwodow takich jak : hydrauliczne, pnayome, elektryczne itp. iytkownik maze projektowa obwody
korzystajc z jednej lub wielu bibliotek twosz projekty mieszane w ktérych zastosowano podzgspgkonawcze i
uklady sterowania.

Automation Studio™ umdiwia edycf, symulacg, obstug plikdw i diagraméw, drukowanie i viyietlanie.
& UWAGA: symulacja projektu Automation Studio™ zajeod iloici diagraméw oraz wydajdoi zastosowanego

komputera. Niewkciwy sprzt moze znacgco zwikszye czas symulacii.

@ Zalecana jest myszka z kétkiem do przewijania.

1.1.1 Informacje ogélne

Niniejsza dokumentacjAutomation Studio™ zawiera informagj o Eksploratorze Projektéw i Eksploratorze Bibllote
Opisano réwnig podstawy Edytora schematéow dla modutow : Hydraukégo, Pneumatycznego, Elektrycznego,
Cyfrowego.

W zaleznosci od wersji i konfiguracji ilé¢ dostpnych funkcji mae by inna lub wecz funkcje mog by¢ niedos¢pne.

Niezaleznie od konfiguracji wszystkie podstawowe funkcjeaspélne dla wszystkich konfiguraciji.

1.1.2 Sekwencja zada n

Sekwencja zadaopisana w tym podrozdziale odpowiada standard@®e&jvencji obstugi programu niezatée od
posiadanej konfiguracji. W przypadku modyfikacjinkeczne jest powtdérne wykonanie niektorych krokdviniejsza
instrukcja opisuje jedynie podstawowe funkcje oddajzytkownikowi decyz¢ co do kolejnéci i sposobu modyfikacji
schematéw.
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Rysunek 1-1: Sekwencja zada




2. Rozpocz ecie pracy z programem Automation Studio

Rozdzial ten zawiera opis podstawowych czygehoraz interfejsu zytkownika.

2.1 Uruchamianie programu Automation Studio™

Uruchomienie programu Automation Studio zaozostd wykonane na kilka sposobow.zitkownik ma maliwo$é
wyboru najdogodniejszej dla siebie metody.

Aby uruchomé Automation Studio nalsy:
Metoda 1

1. Klikna¢ na Menu Start systemu Windows.
2. Wybra Programy.

3. Wybra gruge Automation Studio™.

4. Wybrat Automation Studio™ .

Metoda 2

@ Dwukrotnie klikra¢ na ikorg Automation Studio™ znajdaga sic na Pulpicie.

Po uruchomieniu programu Automation Studio™ widacst jego gtéwne okno , widoczne na gsaym rysunku..
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Rys. 2—1: Gtéwne okno Automation Studio™

Po otwarciu w oknie Automation Studio™ znajduje pusty diagram jak rownie Diagram Editor, Project Explorer,
oraz Library Explorer wraz z przynaleymi paskami nakdziowymi.

Ponizszy rozdziat zawiera szczegOtowy opis gléwnego ofnagramu Automation Studio. Aby unikh zbednych
powtdrze funkcje pojawiajce sé menu, paskach nadziowych i wyskakujcych oknach opisywane sylko w czs$ci
paoswieconej menu i w pozostatycheiziach dokumentacji sygnalizowane odniami.



3. Diagram Editor

Ten rozdziat zawiera doktadny opis elementow skiadeh s¢ na gtowne okno Automation Studio™.
Elementy te dziglsic na dwie kategorie: statyczne i dynamiczne.
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Rys. 3—1: Diagram Editor
A: Pasek tytutowy (statyczny);

B: Pasek Menu bar (statyczny);
C: Paski nargdziowe (statyczny);
D: Library Explorer (dynamicznyy);
E: Project Explorer (dynamiczny);

F: Wyskakugce okienko — przykltadowe (dynamiczny).

3.1 Elementy statyczne

Elementy statyczne sktadagic z paska tytutu, paska menu ngch paskéw narzlziowych. Paski naeziziowe
mog by¢ wyswietlane i przemieszczane zabée od potrzeb.

3.1.1 Pasek tytutowy Title Bar

Po uruchomieniu Automation Studio™, na pasku tyighm wySwietlane jest dominie « Automation
Studio™ — [ASProjetl : Diagraml] ». Po pierwszympiganiu lub otwarciu istniegego projektu pasek
tytutowy wyswietli nazwe oprogramowania oraz projektu i aktualnego diagramu

A% Automation Studio ™= NOT FOR RESALE *=* - [Project1 ; Diagram1]



Rus. 3-2:Pasek tytutowy Automation Studio™ po ativar

3.1.2 Pasek Menu

Pasek menu Edytora Diagraméw (Diagram Editor) eeavidziews¢ menu. Kade z nich jak rOéwnig ich
zawart@¢ jest opisane na naginych stronach.

& File Edit “iew Inset Layout Simulation Tools Window 7
Rys. 3—-3: Pasek Menu r

Menu File

Menu File zawiera wszystkie polecenia z zakresmsgaania plikami (tworzenie, otwierania, zapisywainie
Mew Project... Chrl+M
Qpen Project. .. Chrl+0
Tlewy 4

Save Template As 3

Save Project As...

Import...
Export 3

Project Properties. ..

Prink Preview, ..
Print...

Send to...

1 Project2.prs

2 C\Program Filesh, . \test.prS

3 EXER_Z_SFC_PNEL FR.prS

4 SFC-Ladder Logic - Electric Contral &nd Hydraulic Circuit.prs
S Projectl.pts

Exit AltHF4

Rys. 3—4:Menu File

New Project...
Polecenie pozwalazytkownikowi utworzyé nowy projekt bazujcy na dosgpnych szablonach.

Open Project...

Polecenie umdiwia uzytkownikowi otworzy istniegcy projekt, w tym projekty utworzone w starszych
wersjach od wersji 3.x.

Close Project
Polecenie pozwala zamihprojekt zapisujc lub pomijajc poczynione modyfikacje.

New
Polecenie pozwala utworgyowy dokument wedtug nagtujacej listy:



| Diagram

Diagram...
Sequential Function Claart Terminals Strip Ciagram

Repork Cable Diagram
Web page Repart, ..
Other Document. . .

Folder

Rys. 3-5:Podmenu New
Diagram: Tworzy nowy diagram.

Electrotechnical: Pozwala na agkenie rénych dokumentéw niezidnych do stworzenia projekty
elektrotechnicznego.

Sequential Function Chart: Pozwala na tworzenieyatvgraféw SFC (jeeli pozwala na to licencja).
Report: Pozwala na wédzenie Bill of Material (BOM) lub dokumentéw raport Report ).

Web Page: Pozwala naaekenie linku do strony Web.

Other Document...: Pozwala naaggtenie dokumentu innegozmokument Automation Studio™

Directory: Pozwala na tworzenie katalogéw i podiagéw.

Save as Template...
Polecenie pozwala zapésdokument jako szablon wedtug remtjacej listy:

IM
Diagrarn...

Rys. 3—6: Podmenu Save as Template

Project...: Pozwala zapi§szablon projektu.

Diagram...: Pozwala zapiészablon diagramu.

Electrotechnical Diagram...: Pozwala zagisaablon elektrotechniczny.
Sequential Function Chart ...: Pozwala zapiszablon SFC.

Report...: Pozwala zapi§azablon raportu.

Save Project
Polecenie pozwala zapisprojekt lub wprowadzone modyfikacje.

Save Project as...

Polecenie pozwala zytkownikowi zapisa projekt lub jego modyfikacje pod iannazwy bez naruszania
oryginalnego dokumentu.



Import

Polecenie pozwala importowarafy SFC w formatach (Grafcet Importation / Exption) i GIG ( GRAPHITE
software).

Export...
Polecenie pozwala eksportoévdiagramy lub SFC..

Diagramy g eksportowane w formatach DXF lub EMF.

SFC jest eksportowane w formacie GIE lub formaoEppoznawanym przez pewne PLC. Funkcja eksportu SFC
jest opcjonalna i wymagana jest odpowiednia licencj

Project Properties...
Polecenie pozwala wprowadzaprawdza i modyfikowa informacje dotycace aktualnego projektu.

Uzytkownik maze stworzy wiasne wiaciwosci projektu.

Print Preview
Polecenie pozwala na poddlwydruku aktualnego projektu.

Print...

Polecenie pozwalazytkownikowi wydrukowa catcs¢ lub cz$¢ diagramoéw aktualnego projektu.

Send to...

Polecenie pozwala wystgprzy pomocy poczty email skompresowdopic aktualnego projektu..

Exit
Polecenie pozwala catkowicie zamknaplikacg, w odr&nieniu od polecenia Close ktére zamyka jedynie
aktualnie wywany projekt.

Menu Edit

Menu Edit zawiera wszystkie polecenia zzéne z przegbaniem i modyfikacjami whlassoi dokumentdw,
wybranych elementow diagramow .

Document Properties. ..

Rys. 3—7:Menu Edit

Undo

Polecenie pozwala anulowastatnie polecenie wykonane w aktualnym dokumencie



Redo

Polecenie pozwala powtdr&polecenie bezpoednio poprzednio wykonane w aktualnym dokumencie.

Cut

Polecenie pozwala wygi wybrany element z aktualnego dokumentu i ugitego w Schowku.

Copy

Polecenie pozwala skopiowaybrany element z aktualnego dokumentu do Schowka.

Paste
Polecenie pozwala wkieelement ze Schowka do aktualnego dokumentu.

Duplicate

Polecenie pozwalazytkownikowi sporadzi¢ identyczm kopig wybranego elementu z aktualnego dokumentu.

Delete
Polecenie pozwala usathwybrany element z aktualnego dokumentu.

Select All

To plecenie pozwala wybtavszystkie elementy obecne na diagramie i jego wédgch warstwach.

Component Properties...

To plecenie pozwala przeglat, wprowadzé i modyfikowa informacje zwazane z wybranym elementem
aktualnego projektu.

Document Properties...

Polecenie pozwala przeglat, wprowadzéa i modyfikowa® informacje zwizane z aktualnym dokumentem.
Uzytkownik maze ustawd wiasne wiaciwosci diagramu.

Menu View
Menu Viewzawiera wszystkie polecenia zmane z modyfikacjami wkgiwosci widoku diagramu.

Previous £oom
Zoorm Window

Zoom + Chrl++
Foom - Chrl+-
Panning

Erid

Rulers

v Contack Points
v Connection Ports
Connection Port Mames

v Camponent Snap
Grid Properties. ..
Line's Jump Setting

Rys. 3—8:Menu View

Previous Zoom
Polecenie pozwala powrdcilo ostatniego powkszenia widoku.



Window Zoom

Polecenie pozwala wybtapowierzchng diagramu i zmierdi powickszenie proporcjonalnie do wybranego
obszaru.

Zoom +

Polecenie pozwala aoglac aktualny dokument w powkszeniu od 25% do maksymalnie 800% niezaik od
wybranego obszaru.

Zoom —

Polecenie pozwala aglat aktualny dokument w powkszeniu od 800% do minimalnie 25% niezale od
wybranego obszaru.

Zoom All Components

Polecenie pozwalazytkownikowi zobaczy wszystkie elementy na danej stronie niezaike od ich pozycji na
diagramie.

Page Zoom
Polecenie pozwala zoba&zgah strore aktualnego dokumentu.

Panning

To pocenie pozwala This command allows the usetrapslate the page in real time and its contena in
multidirectional movement.

Grid

Polecenie pozwala wwietli¢ siatke utatwiapca umieszczaniu symboli w wybranych miejscach.

Rulers
To plecenie pozwala wyietli¢ pionowe i poziome linijki.

Contact Points
Polecenie pozwala przeglat punkty hczeniowe kadego symbolu na diagramie.

Connection Ports
Polecenie pozwala przeglat porty hczeniowe kadego symbolu na diagramie.

Connection Port Names
Polecenie pozwala przeglat nazwy portdwdczeniowych kadego symbolu na diagramie.

Hyperlink

Polecenie pozwala wwietli¢ wyznaczone nazwy Tagow w formacie hyperlink lakg normalny tekst.

Component Snap
Polecenie pozwala zapewrdopasowanie symboli z bibliotek do siatki na déagie.

Grid Properties

To polcenie pozwala edytowavtasciwosci jak rowniez kolor siatki.

Line’s Jump Setting

Polecenie pozwala wybtaeprezentagjna diagramie miejsca gdzie dwie linie przecinaj lub s polgczone w
punkcie.



@ Dynamiczny zoom , bardziej przyjaznyykownikowi niz klikanie na przyciski , jest daginy po
wcisnieciu przycisku CTRL i @yciu rolki scrollu myszki.

Menu Insert

Menu Insert zawiera wszystkie polecenia gaaine z dodawaniem elementow rysowanych i pol tekstb na
diagramie. To menu jest widoczne tylko wtedy gdggdam jest aktywny.

Line
Rectangle

.

lipse
Palygon
Texk
Pickure...
Field...
Bill of Materials

Lirk.
Rys. 3-9Menu: Insert

Line
Polecenie pozwala rysowidinie na diagramie.

Rectangle
To poecenie pozwala rysowarostolaty na diagramie.

Arc

Polecenie pozwala rysowauki na diagramie.

Ellipse

Polecenie pozwala rysowalipsy na diagramie.

Polygon

Polecenie pozwala rysowavielokaty na diagramie.

Text

Polecenie pozwala wstatwole tekstowe do diagramu.

Picture...
Polecenie pozwala wstaévilo diagramu obrazek w formacie JPG lub BMP.

Field...

Polecenie pozwala wstatvdutomatyczne pole zawiegag aktualny diagram lub wdeiwosci projektu.

Bill of Materials

Polecenie pozwala automatycznie wygenekowawprowadzé do diagramu spis materiatow zawieyj
domyslnie ilos¢ i nazwe komponentu. Spis materiatow g@by konfigurowany.

Historique des révisions
Polecenie pozwala wprowadzio diagramu tabelz historiy zmian .



Link

Polecenie pozwala wstaivink do diagramu.

Direct Link

Polecenie pozwala wstaéuilirce link do diagramu

Menu Layout

Menu Layout zawiera wszystkie polecenia g@ine z orientagji roztozeniem elementéw na diagramie. To
menu jest widoczne tylko wtedy gdy diagram jesyakty.

W tym przypadku obiekt mi@ by symbolem , grup lub wyborem wielu elementow. dadi wybrano grup

polecenia menu Layout biprpod uwag osie symetrii isrodek obrotu grupy. Zeli jest wyborem wielu
elementow polecenia menu Layout dotykazdego elementu z osobna.

Rokate 1307

Fotate Left

Rokate Right Zkrl+H
Yertical Flip Ckrl+F
Horizonkal Flip Chrl4+T
Lawout...

Bring to Fronk
Send to Back,
Bring Forward
Send Backward

Group Chrl+G

Break. Link.

Rys. 3-10:Menu Layout

Rotate 180°
Polecenie pozwala obrécivybrany obiekt o 180 stopni.

Rotate Left

Polecenie pozwala obrd&ciwybrany element o 90 stopni w kierunku przeciwngm kierunku wskazéwek
zegara.

Rotate Right

Polecenie pozwala obrdcivybrany element o 90 stopni w kierunku zgodnyniezunkiem wskazoéwek zegara.

Vertical Flip

To polecnie pozwala odbivybrany obiekt lustrzanie wzglem osi pionowe;j.

Horizontal Flip
Polecenie pozwala odbivybrany obiekt lustrzanie wzglem osi poziomej.



Layout

Polecenie otwiera okno dialogowe , ktére pozwalavwyadwnywanie, rozktad, skalowanie i przeksztateani
Gdy zaznaczono wiele elementow ramki pierwszegagter ) g niebieskie, podczas gdy pozostatych ( slaves )
sa biate. Wikszas¢ czynndci opisanych potikej jest przenoszonych z mastera na slave'y na satajie.



Alignment

Vertical left
Vertical center
Vertical right
Horizontal up
Horizontal center
Horizontal down

Component

Page

Distribution

Layout Pg|
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Cancel Help

Rys. 3—-11:Zakladka « Alignment »

Pozwala na wyréwnanie wszystkich zaznaczonych aitinew
pionie wzgédem lewej strony mastera.

Pozwala na wyréwnanie wszystkich zaznaczonych aitinew
pionie wzgédemsrodka mastera.

Pozwala na wyrdwnanie wszystkich zaznaczonych aiéinew
pionie wzgédem prawej strony mastera.

Pozwala na wyrdwnanie wszystkich zaznaczonych alébnew
poziomie wzgtdem gornej czgci mastera.

Pozwala na wyrdwnanie wszystkich zaznaczonych alébnew
poziomie wzgidemsrodka mastera.

Pozwala na wyréwnanie wszystkich zaznaczonych aitinew
poziomie wzgidem dolnej cgsci mastera..

Gdy ta opcja zostanie wybrana, master stajezicig diagramu.

Gdy ta opcja zostanie wybrana master stagiea strony.
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Rys. 3—12: Zakfadka « Distribution »

Horizontal Pozwala rozley¢ rowno pionowe osie symetrii kdego z
wybranych elementow.

Vertical Pozwala rozloy¢ rowno poziome osie symetrii kdego z
wybranych elementow.

Component Gdy ta opcja jest wybrana rozktad bazuje na eleavdndiagramu.
Page Gdy ta opcja jest wybrana rozktad bazuje na cétenge.
Dimensions

Layout @

. align ] T Distribute == Sizing ] @ TransFDrm]

Cancel Help

Rys. 3-13: Zakiadka« Sizing »



Horizontal Pozwala rozeigna¢ w poziomie wybrane elementy ashgn
wymiary mastera.

Vertical Pozwala rozeigna¢ w pionie wybrane elementy @sikgna
wymiary mastera.

Horizontal and Pozwala rozaigna¢ w pionie i poziomie wszystkie wybrane
vertical elementy a oshgma wymiary mastera.
Transformation

Kazdy wybrany element wstawiony na diagram jest otagzorostolgtem i uchwytami ( niebieskie lub biate ).
Wspohzdne gbrnego, lewego namtka prostokta mog by¢ ustalone dzki wartasciom X | Y mierzonym
wzgledem gérnego lewego rogu dokumentu.
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Rys. 3-14 : Zaktadka « Transformation»

X Wspotrzdna X gdérnego, lewego rogu prositk obiektu przed
transformadj.

Y Wspotrzdna Y gérnego, lewego rogu prositk obiektu przed
transformagj.

w Szerokd¢ prostokita obiektu przed transformacj

H Wysokas¢ prostolgta obiektu przed transformacj

A Kat migdzy prostoktem obiektu a pionogvosi obrotu.

Horizontal flip Po kliknieciu na ten przycisk obraca obiekt w poziomie.

Vertical flip Po kliknieciu na ten przycisk obraca obiekt w pionie.

Image Rysunek daje graficamprezentagj powyzszych wartéci.

Bring to Front

@ Wstawiane symbolegsumieszczane na nakladeych sé warstwach. Pierwsza warstwa jest widziana nad
wszystkimi innymi i ostatnia jest pod wszystkimizostatymi.

Polecenie pozwala przesidnwybrany obiekt do pierwszej warstwy elementéw raychmie.

Send to Back

Polecenie pozwala przesiénwvybrany obiekt do ostatniej warstwy elementow regyhmie.

Bring Forward
Polecenie pozwala przedéewybrany obiekt o jednwarstwe wyzej od aktualnej.

Send Backward

Polecenie pozwala przeséewybrany obiekt o jednwarstw nizej od aktualne;.



Group

To plecenie pozwala @tzy¢ wybrane obiekty w jeden element zwany grup

ungroup

To plecenie pozwala rozbivybrany element na samodzielne obiekty.

@ Link to linia fagczaca dwa lub wgcej symboli majcych by symulowanymi.

Direct Link

Polecenie pozwala pgizy¢ dwa symbole ,najkrotszdrogy”.

Break Link

Polecenie pozwala rozbpolgczenie na dwa segmenty.

Join Links
Polecenie pozwala pgdzy¢ dwa linki w jeden.

Convert Link to Jumps

Polecenie pozwala zmigniink micdzy dwoma elementami w dwa skoki. Te skoki arjepnakowe mnemoniki
by zredukowa liczbe linkéw w obwodzie.

@ Skoki mog by¢ wstawione z biblioteki aby utrzyragolgczenia mgdzy obwodami rozproszonymi na kilku
diagramach.

Menu Simulation
Menu Simulation zawiera polecenia zwane z symulagjprojektu lub diagramu.

Simuilakion

Mol
Step by Step

Praoject
» Document
Seleckion

Select Items to Simulate

Rys. 3—-15: Menu Simulation

Normal

Polecenie pozwala symulowabwdd w trybie normalnym. Ten tryb dziata z maksymy osigalmy predkoicia
symulaciji.

Step by Step

Polecenie pozwala przeprowadzymulacg krok po kroku.

Slow Motion
Polecenie pozwala przeprowadzymulacg w trybie zwolnionym.



Pause
Polecenie pozwala tymczasowo zatrzgragmulacg obwodu i péniejsze uruchomienie je;.

Stop

Polecenie pozwala zatrzygaymulacg i wrdci¢ do trybu edyc;ji.

Project
Polecenie pozwala symulowdiagramy zwarte w aktualnym projekcie.

Document
Polecenie pozwala symulowaktualny diagram.

Selection
Polecenie pozwala symulowavybrane przy pomocy polecenia Simulated Itemsrdiagy.

Select Items to Simulate
Polecenie pozwala wybtaliagramy z aktualnego projektu do symulacji.

Tools Menu

Menu Tools zawiera wszystkie polecenia gmine z konfiguracja oprogramowania, pél oraz wkayf
diagramoéw

Werify Connections

Field onfiguration. ..

Catalog 3

Options...
" Rys. 3-16: Menu Tools

Verify Connections ...
Polecenie pozwala sprawdpoprawné¢ polaczen wszystkich elementéw akywnego diagramu.

Field Configuration...
Polecenie pozwala zmiei@ola wigciwosci wybranych elementéw.

Catalog

Polecenie umdiwia dostp do menagera katalogow.

Options...

Polecenie pozwalazytkownikowi dostosowaaplikacg | jej moduty do wtasnych preferencji
Menu Window

1. Organizacja Okien

Automation Studio™ umidiwia wyswietlanie projektow i ich diagraméw wzdych oknach. Zmiana ksztattu |
organizacji okien jest nifiwa zaréwno podczas projektowania jak i symulaciji.

2. Korzysci ze stosowania wielu



Zdolnaos¢ systemu Windows do jednoczesnej obstugi wielu mkiewymiany informacji mgdzy nimi w
przypadku Automation Studio™ stanowi bardzo przydatarzdzie analizy dla nagbujacych aplikaciji:

¢ Aby ocent i porown& dwa lub wecej diagramow podczas symulacii.
¢ Aby szczegbtowo ocebifragmenty wegkszych diagramow..

Ta cecha jest szczegOlnieyteczna podczas pracy ze zoymi obwodami i diagramami lub podczas symulacji
projektu skfadajcego st z wielu diagraméw. Na porszym rysunku przedstawiono widok ekarnu z otwartymi
wieloma oknami.

A3\ Automation Studio
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Rys. 3—17:Symulacja i wiele otwarytch okien Sinitednd Multiwindowing

3. Rozkiad okien

Z menu Window mgliwa jest zmiana rozktadu okien na ekranie. Peniprzedstawiono opis poletdego
menu.

Menu Window zawiera polecenia uptioviajagce organizagj uktadu okien na ekranie i wykonanie kopi
wybranego okna.

Win |j i)

i Mew View

Clase all Windows

Display 3

Harizontal Tile
Wertical Tile
Cascade

v 1 Projectl : Diagraml
'Rys. 3—-18: Menu Window

New Window
Polecenie umdiwia otworzenie nowego okna z widokiem aktualnelgggramu..



Close All Windows

Polecenie umdiwia zamknkicie wszystkich okien aktualnego projektu.

Display

Polecenie umdiwia wyswietlenie r@&nych programoéw naezliziowych i paskéw natzlzi programu Automation
Studio™.

Window

T o "

Layers Fo
Toolbars. .. F&
Messages F7

v Project Explorer Fa

v Library Explorer F2
Plotter Fi0
Electrotechnical Plotter  Shift+F10

v Staktus Bar F11
Yariable Manager Fi1z
Localis akion

Rys. 3—19:Podmenu Display

Toolbars...: Polecenie umliwia wybranie paskéw nagglziowych ktére maj by¢ widoczne na ekranie. \Gej
informacji na temat paskéw ngdziowych znajduje siw odpowiadajcej im sekcji.

Photo: Polecenie unatiwia wyswietlenie lub ukrycie okna photo, gdy jest ono épse.
Layers: Polecenie unabwia wyswietlenie lub ukrycie okna warstw.

Messages: Polecenie uptivia wyswietlenie lub ukrycie okna komunikatow.

Project Explorer: Polecenie undiwvia wyswietlenie okna Project Explorer.

Library Explorer: Polecenie umliwia wyswietlenie okna Library Explorer.

Plotter: Polecenie unabwia wyswietlenie okna Plotter .

Eectrotechnical Plotter : Polecenie uthwia wyswietlenie okna Electrotechnical Plotter.
Status Bar: Polecenie ugiiovia wyswietlenie paska statusu.

Variables Explorer: Polecenie uatizvia wyswietlenie okna Variables Explorer.

Localisation : Polecenie umlwia wyswietlenie okna Panel Layout Workshop.

Horizontal Tile
Polecenie umdiwia utozenie wszystkich okiemgsiadupco jedno nad drugim.

Vertical Tile
Polecenie umdiwia utozenie wszystkich okiemsiadupco jedno obok drugiego.



Cascade
Polecenie umdiwi kaskadowe utaenie wszystkich okien danego projektu.

Open Project or Diagram Window
Polecenie umdiwia umieszczenie wybranego okna projektu nad mny

Menu Help

Menu Help zawiera polecenia z@ane z pomagckontekstowy.

%Cnntext Help

Help Contents

Software Reqgistration
Cnline Support »
About. ..

Rys. 3—20: Menu Help

Context Help

Polecenie otwiera kontekstgypomoc dla aktualnego okna lub elementu.

Help Content

Polecenie otwiera Table of Contents of Automatitud® ™ User’s Guide.

Software Registration
Polecenie umdiwia zarejestrowanie Automation Studio™ przez ingd.

& Komputer musi b§ podhczony do Internetu.

< Aby uzyska& wparcie techniczne online konieczna jest rejefrakutomation Studio™ .

Online Support

Polecenie umdiwia dostp przez Internet do efiych ustug wsparcia technicznego @pstych przez Internet.

Discussion Forum
Frequently Asked Questions
Autamation Studio On The \Web

Suggeskion
Rys. 3-21: Submenu Online Support
Client Support Page: to polecenia utiiwia dostp do portalu wsparcia technicznego dla klientéw.

@ Dana kopia Automation Studio musidyarejestrowana.

Discussion Forum: Polecenie u#izvia dostp do forum dyskusyjnego Automation Studio™.
Frequently Asked Questions: Polecenie dajeggasd listy najczsciej zadawanych pyfa

Automation Studio™ on the Web: Polecenie daje giodb informacjach o najnowszych wersjach Automation
Studio.

Suggestions: Polecenie daje @psto skrzynki pocztowej stgcej do przesytania uwag i sugesti na temat
Automation Studio.



About...

Polecenie umdiwia przeghdanie informacji o zainstalowanej wersji oprograraova.
3.1.3 Toolbars
& A by wyswietli¢ lub ukry pasek nargdziowy naley wybra¢ Window — Display — Toolbars, nagpnie

zaznacz¥ lub odznacz§ wybrany pasek. Polecenie dgmte jest rowniz pod klawiszem F6 .Aby
przenigé pasek nargziowy naley na niego klika¢ i przemigci¢ z wcisnigtym lewym klawiszem myszki.

Pasek Project Toolbar

Pasek Project zawiera przyciski zmane z najegciej uzywanymi poleceniami Project Explorera i Diagram
Editora.Pasek Pasek sam dostosowugedsi zaistniatej sytuacji; gdy pewne poleceniave danej chwili
niedostpne to ich przyciski stajsic szare i nieaktywne.

B

@ S BReHB alek o

Rys. 3—22:Pasek Project

Pasek zawiera nagtujace polecenia.



Polecenie

Opis

A - New Project
B - Open

C - Save

D - Print

E - New Diagram
F - New
Electrotechnical
Diagram

G - New Report

H - New SFC

| - Project Explorer

J - Library
Explorer

K - Variable
Explorer

L - Pictures

M - Back

Tworzy nowy projekt.

Otwiera istniejcy projekt.

Zapisuje aktualny projekt.

Rozpoczyna sekwengjvydruku.

Tworzy nowy diagram ( standardowy ).

Tworzy nowy diagram elektrotechniczny ( niestandarg ),
dostpny tylko z odpowiednilicencp.

Tworzy nowy spis materiatdw (BOM) lub spis dokuniamt

Tworzy nowy SFC.Jset to modut niestandardowy gst tylko z
odpowiedni licencp.

Otwiera lub zamyka okno Project Explorer.

Otwiera lub zamyka okno Library Explorer.

Otwiera lub zamyka okno Variable Explorer .

Otwiera lub zamyka okno Photo.

Pozwala na nawigagjmiedzy hyperlinkami.

Pasek Edit Toolbar

Pasek Edit toolbar przynaiey do Diagram Editor pojawiacsha ekranie gdy diagram jest aktywny.

CREPLO

FmRE 9 &
Rys. 3-23:Pasek Edir

Pasek zawiera nagtujace polecenia.



Polecenie Opis

A - Cut Usuwa wybrany obiekt i zapisuje go w Schowku.
B - Copy Kopiuje wybrany obiekt i zapisuje go w Schowku
C - Paste Dodaje zwarté¢ Schowka do aktualnego ekranu.
D - Undo Anuluje ostatnio wykonanczynnaé.

E - Redo Ponownie wykonuje ostatnio anulowgatzynnaé.

F - Properties

Wyswietla okno dialogowe Properties z wdavosciami wybranego
obiektu.

Pasek Simulation Toolbar
Pasek Simulation toolbar przynatgy do Diagram Editora zawiera ngstijace przyciski.



At fre

I::auw BR|® B =

Rys 3-24:Pasek Simulationr
Polecenie Opis

A - Normal Symuluje obwdd z normadrpredkoscia.

B - Step by Step Symuluje obwdd krok po kroku . Kee kliknigcie mysa
dopowiada jednemu cyklowi.

C - Slow Motion Symuluje obwdd z najmniejspredkoscia.

D - Pause Przerywa symulagj

E - Stop Zatrzymuje symulaej

F - Project Pozwala wybréadiagramy projektu do symulaciji.
Simulation

G - Document Wybiera aktualny diagram do symulaciji.
Simulation

H - Selection Wybiera zaznaczone obiekty do symulacji.
Simulation

| - Select Items to Otwiera okno dialogowe wyboru diagramow do symubac;j
Simulate aktualnym projekcie.

J - Plotter Otwiera lub zmyka okno Plotter.

K - Electrotechnical ~ Otwiera lub zmyka okno Electrotechnical Plotter.
Plotter

Pasek View Toolbar
Pasek View toolbar przynaley do Diagram Editora zawiera ngstijace przyciski.

89%

Rys. 3-25:; Pasek View toolbar



D - Window Zoom
E - Page Zoom

F - Zoom all
Components

G - Zoom Page
Width

H - Panning

| - Component
Snap

J - Connexion ports

K - Connexion Port
Names

L - Contact Points
M - Hyperlinks
N - Grid

O - Grid Properties

Polecenie Opis

A - Zoom % Rozwijalna lista pozwalafa na wybor procentowego pakszenia
obrazu na ekranie.

B - Zoom + Zwieksza powgkszenie obrazu diagramu (maksymalnie do 800%).

C - Zoom - Zmniejsza powikszenie obrazu diagramu (minimalnie do 25%).

Pozwala wybré& obszar do powkszenia.
Wyswietla na ekranie caty diagram.

Wyswietla wszystkie elementy zawarte w przestrzenoozie).

Dostosowuje obraz do szergkostrony.

Moves into the panning mode.

Whiacza i wyhcza dopasowywanie elementu do siatki.

Wyswietla lub ukrywa porty Connexion ports.

Wyswietla lub ukrywa nazwy Connexion ports.

Wyswietla lub ukrywa punkty pgtzea Contact Points.
Wyswietla nazwy Tagdw jako hyperlinki lub normalny sék
Wyswietla lub ukrywa siati

Otwiera okno dialogowe wiaiwosci siatki.

Pasek Insert Toolbar
Pasek Insert toolbar przynatey do Diagram Editora zawiera ngstijgce przyciski.
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Rys. 3—26:Pasek Insert toolbar

oletologelolo

Polecenie Opis

A - Selection Pozwala wybraelement w przestrzeni roboczej.
B - Line Rysuje link.

C - Rectangle Rysuje prostolt.

D - Ellipse Rysuje elips.

E - Arc Rysuje tuk.

F - Polygon Rysuje wielolgt.

G - Text Wstawia pole tekstowe.

H - Image Wstawia obrazek.

| - Field Wstawia pole.

Pasek Layout Toolbar
Pasek Layout toolbar przynatey do Diagram Editora zawiera ngstijgce przyciski.
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Rys. 3-27: Pasek Layout toolbar
Command Description

A - Rotate Left Obraca zaznaczony element o 90°przeciwnie do ructkazéwek
aC° zegara.

B - Rotate Right Obraca zaznaczony element o 90°zgodnie z rucheraadslek zegara.
[0

C - Free Rotation Pozwala obrdcielement ¢cznie.
D - Vertical Flip  Odbicie lustrzane wzgtlem osi pionowe;j.

E - Horizontal Odbicie lustrzane wzgllem osi poziomej.
Flip

F - Bring to Front Przesuwa wybrany obiekt do pierwszej warstwy diagra

G - Send to Back Przesuwa wybrany obiekt do ostatniej warstwy diagra

H - Group Grupuje wszystkie wybrane elementy.
| - Ungroup Rozgrupowywuje wybrangrup.
J - Layout Pozwala na zmiarnwyréwnania i rozktadu symboli.

Pasek Links Toolbar
Pasek Links toolbar przynaiey do Diagram Editora zawiera ngstijace przyciski.
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Rys. 3-28 : Pasek L|nks

Polecenie Opis

A - Links Tworzy pohczenie.

B - Direct Link Tworzy bezpérednie padczenie.

C - Line ‘s Jump Ustawia whdciwosci skoku.

Setting

D - Link to Direct Zmienia pofczenie zwykle w bezpgoednie i odwrotnie.
Link

E - Break Link Dzieli pofaczenie na dwie g&ci.

F - Join Links taczy dwie czsci w jedno padczenie.

G - Convert Linkto  Przeksztalca patzenie w dwa skoki o tej samej nazwie.
Jumps

Pasek Format Toolbar
Pasek Format toolbar przynahy do Diagram Editora zawiera ngstijgce przyciski.

QOO ©

Rys. 3—29: Pasek Format toolbar

Polecenie Opis

A - Colour Modyfikuje kolor linii wybranego obiektu graficznegak réwnie
kolor tekstu na diagramie.

B - Thickness Modyfikuje grubg¢ linii wybranego obiektu graficznego na
diagramie.

C - Line style Modyfikuje styl linii..

D - Visible Zamienia wybrany element w widoczny / niewidoczny.

3.1.4 Status Bar

Pasek statusu Wwietla informacje o menu i poleceniach wybranychualiie przez zytkownika.Zawiera
réwniez informacje o aktualnym trybie ( Symulacja lub Egy¥ lub stanie przyciskéw oraz o aktualnej pozyciji
wskaznika na ekranie.

Nastpujace informacje g wyswietlane po prawej stronie paska Status bar.
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Rys. 3-30:Pasek Status bar

Pozycja Funkcja
ST Czas od rozpogzia symulacji.
XX XX XX XX

X=XXX,Y=YYY Wspotrzdne kursowa na ekranie.

X % Aktualny wspétczynnik powkszenia.

3.1.5 Plotter

Plotter umaliwia obserwag} przebiegéw czasowych wybranych zmiennych przy pgngraficznego okna
widocznego podczas symulacji. W jednym okniezenby¢ obserwowanych kilka zmiennych.

Opis funkcji Plotter

Wyswietlane wartéci s3 ustawiane dominie przez oprogramowanie. Niektdére z nich mody¢
modyfikowane. Porisza lista przedstawia krétki opis zmiennych Plotera

b

000 = 250s 10,00 =

| Help | << Properties |
Component | Hame Plat Calar Scale min. | Scale maw. Crrrent unit
Time =cale ! 10 (s

Rys. 3-31: Plotter

@ Kazdy projekt ma wlasny standardowy ploter i wlasngdlotechnical Plotter.



Strefa

Opis

Scale Wyswietla & Y dla kazdej wybranej zmienne;.
Graph Zakres krzywej wykresu.

Properties list Wiasciwosci zmienne;..

Component Wewretrzny identyfikator listy ( stata ).
Name Nazwa elementu ( stala ).

Variable (Plot)

Colour

Min. Scale
Max. Scale
Current unit

Interval-Time

Export
Help
Properties
Apply
Delete

Cancel

Nazwa zmiennej ( stata ).

Kolor przypisany zmiennej i jej krzywej ( zmienna )

Wartai¢ sledzona minimalna ( zmienna ).

Wartai¢ sledzona maksymalna ( zmienna ).

Wyswietla aktuallg jednostk pomiarows ( stata ).

Wyswietla wart@¢ interwatu czasowego da wszystkich
widocznych zmiennych ( zmienna wyoma w sekundach ).

Eksportuje krzywe w formacie .txt.

Wyswietla tekst pomocy.

Daje dostp do listy parametréw.

Zastosu;.

Usuwa zaznaczarezmienn z listy.

Pozwala anulow@apoprzednio wprowadzaremiare.

3.1.6 Wyswietlanie obrazkéw

W giéwnej

bibliotece znajduj sie obrazki

rénych urzdzea hydraulicznych, pneumatycznych

elektrotechnicznych. Okno photo $wietla te obrazki zarowno w trybie edycji jak i sylacji.

< Aby wyswietli¢ to okno naley wybrat “Window” = “Display” = “Photo” lub wy¢ klawisza “F4”.



Opis okna Photo

&

Rys. 3-32 : Okno Photo

Strefa Opis
A - Title (Numer wywietlanego obrazka / Numer obrazka ) Nazwa
elementu

B - Visualisation by  Gdy ten przycisk jest aktywny aby zoba&Zgtografi

click wybranego komponentu wystarczy na niego kl&rObrazek
pozostanie widoczny tak dtugo jak komponent zostani
zaznaczony.

C - Visualisation by  Gdy ten przycisk jest aktywny wystarczy najeckarsorem na

hovering wybrany komponent by zobaazjego fotografg.

D - Previous Pozwala zobaczypoprzedny fotografi ( jezeli istnieje ).
E - Next Pozwala zobaczynastpna fotografi ( jezeli istnieje ).
F - Display Pole wywietlania fotografii.

3.1.7 Okno Message Window

To okno otwiera si automatycznie aby poinformowa bkdach wymagajcych korekcji.

3.2 Management Utilities

Management utilities gs uzywane do zarglzania projektem. Nagdzia te pozwalaj zarzdza: zaréwno
zmiennymi jak i komponentami i ich bibliotekami.

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ management utilities nadg:

Wybrat menu Window , nagpnie Display i w kécu wybrane management utility



Automation Studio™ otworzy listnarzdzi utilities do wywietlenia lub ukrycia. Gdy prz nazwie nadzia
zanjduja s} znacznik to jest ono aktualnie $wyietlane.

@ Aby utatwi¢ prag w przestrzeni roboczej kde okno posiada “pinezk Gdy znajduje si ona w pozych‘
pozwala to oknom samoczynnieg sninimalizowa do padka tytutowego. Aby temu przeciwdzéata
przycisk “pinezki” musi znajdowasie w pozycjm.

3.2.1 Library Explorer

Library Explorer pozwala na korzystanie z bibliotekmboli zawierajcych tysice symboli komponentdéw
hydraulicznych, pneumatycznych, steuyjch i innych. Library Explorer zapewnia wszystiééementy do
budowy dziatajcych obwoddw . Pozwala rowiiéworzy¢ i zarzdzat nowymi bibliotekami aytkownika.

®)

Q-

Library Explorer | Main Librany | ol

Main l
+ (@ iydraulic; ~
+ |E_| Proportional Hydraulic
+ |E_| Pneumatic
+ |E_| Electrical Control (JIC Standard) )
+ |E_| Electrical Control (IEC Standard) 3
+ |E_| Digital Electronics
+-[f Ladder for AB PLC
+ |E_| Ladder (IEC Standard)
+ |E_| Ladder for Siemens PLC

|E_| Interface [v]

¢ A
Fixed Displacement  Fixed Displacement 3
Pump Purnp With Shaft
ME g?’#f
Thermal Motor Unidirectional
Yariahle Displace. ..
B
QP @
Pressure Gauge Flowmeter
(]

Rys. 3—33:0kno Library Explorer



Ponizej przedstawiono elementy Library Explorer .

Polecenie Opis

A - Toolbar Pozwala na zagzlizanie , wybo6r i tworzenie bibliotek i
komponentéw. Pasek Library Explorer jest opisarnzegétowo
na dalszych stronach..

B - Tab(s) Pozwala wybréabiblioteke zgodry z wymaganiami aktualnego
diagramu. Zaktadka Main Library oznacza standardbiblioteke
Automation Studio™.

C - Library window  Woyswietla drzewo struktury danej biblioteki.

D Component Wyswietla komponenty danej biblioteki.
window

Pasek Library Explorer Toolbar
Pasek Library Explorer skfada g nas¢pujacych przyciskow.

®+|g|@r@h®

Rys. 3—34:Pasek Library Explorerr

Polecenie Opis
A - Open library Otwiera jedr z dos¢pnych bibliotek.
B - Create library Tworzy bibliotele , ktéra mae by modyfikowana zgodnie z

wymaganiami projektu.
C - Save library Zapisuje zmodyfikowanbiblioteke.

D - Create category Tworzy kategor elementéw, ktéra miy by¢ modyfikowana
zgodnie z wymaganiami projektu.

E - Delete category  Kasuje kategoei elementow. Tylko kategoriezytkownika mog
by¢ kasowane.

F - Lock/Unlock Blokuje/odblokowywuje bibliote& przy pomocy hasta chrom
przed przypadkowym skasowaniem.

3.2.2 Project Explorer

Project Explorer kontroluje funkcje zaviane z zargdzaniem otwartymi projektami i ich dokumentami. gki
skréto Explorer umdiwia tworzenie, wywietlanie, zapisywanie, eksport/import, symutaojaz drukowanie
dokumentu jako cakei lub w czsciach.



Project Explorer =
-3 Project 1
[# Dizgram1

Rys. 3—-35: Okno Project Explorer

Polecenie Opis

Tree window Pozwala na wybranie elementu z drzewa projektukiomgnie na
nim wybranej czynnéi.

NI

Aby wykorzystg w petni maliwosci oprogramowania korzystnie jest zgizat projektami i plikami z
menu File a dokumentami przez Project Explorer.

3.2.3 Variable Manager
Variable Manager oferuje naliwosci takie ja filtrowanie, modyfikacja, przeglanie i hczenie przez OPC
wszystkich zmiennych zawartych w aktywnym projekcid?ozwala réwnie tworzy¢ i kasow& zmienne

wewretrzne.



Variable Manager Ll |

Filter: Update Mew Variable Modify Variable Delete Variable OPC Links

Tag Mame Value Type Intemal ID Address Description Documert Read Link White Link

Help | Cloze ‘

Rys. 3—36: Okno Variable Manager

Command Description
Filter Sortowanie zmiennych bazgg na cigu znakow.
Update W trybie edycji odwieza listt zmiennych po dodaniu lub

usunkciu zmiennych lub komponentow.

W trybie symulacji oéwieza wart@¢ zmienne;j.

New Variable Tworzy nowg zmienn wewretrzrg.

Modify Variable Modyfikuje jedry ze zmiennych.

Delete Variable Usuwa zmieng wewretrzrg. Nie pozwala usug zmiennej
komponentu.

Aby usurg¢ zmienry komponentu naley usuné z diagramu caty

komponent.
OPC Links Otwiera okno dialogowe do tworzenia linkéw OPC.
Variable List Wyswietla zmienne projektu wedtug aktualnego filtra.
Help Otwiera pomoc kontekstauw
Close Zamyka okno Variable Managera.

Dodawanie zmiennej
Aby stworzy nowg zmienrg wewretrzng nalezy:

1. Klikna¢ na przycisk New Variable (w oknie Variable Managkib oknie dialogowym Ladder lub SFC
Component Properties .

Otworzy st okno dialogowe OPC Settings , ngle
2. Wypelni¢ puste pola.
3. Kliknaé¢ OK.

@ Mozna tworzy tylko zmienne wewgtrzne. Zmienne komponentdw svorzone automatycznie wraz z
pojawieniem s komponentéw.

@ Nazwa zmiennej nie nie zwierd& znakdw spacji i musi zaczyfiaie od litery lub cyfry. Musi sktadasie z
przynajmniej jednej litery.

< Adres musi zgadzssi¢ ze skiadni dostawcy i by unikalny dla projektu.



Add a variable

Tag Mame

Address

Variable Type

IBuulean

Document

IF‘ruject

Description
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Rys. 3-37:0kno dialogowe Add a Variable




Ponizej przedstawiono opis p6t sktadaych sé na okno dialogowe.

Pole Opis

Tag Name Wyswietla nazwg zmiennej i umealiwia jej modyfikacje, jeeli
pole nie jest zaznaczone na szaro..

Address Umozliwia wpisanie adresu zmiennejgi jest to zmienna
PLC.
Variable Type Rozwijalna lista umgiwia wybér typu zmiennej spodd:

Generic Boolean;
Integer (32 bits);

Float (32 bits).

Document Rozwijalna lista umgliwia ustawienie zmiennej jako globalnej
dla catego projektu lub lokalnej tylko dla wybraneg
dokumentu.

Description Komentarz do zmiennej.

Modyfikowanie zmiennej
Aby zmodyfikowa nazwe, wartas¢ pocatkows, adres lub opis wybranej zmiennej rigte

Wybra¢ zmienry do modyfikacji i klikra¢ na przycisk Modify Variable lub Klikgt dwukrotnie na linijlg
zawierajica te zmienrny.

Otworzy st okno dialogowe Modify Variable.

Po modyfikacji zawartei wybranych pél natey klikna¢ OK.

Okno Modify Variable zamknie si

Nowe witaciwosci s3 zapisane i zatadowane.

Wszystkie diagramy w ktorych wygtuja zmodyfikowane zmiennegséwniez uaktualniane.

@ Nazwa zmiennej musi zaczyhsic od litery lun znaku i nie mi@ zawierd spacji. Nazwa musi skladaie z

przynajmniej jednej litery i musi léyunikalna dla projektu lub dokumentu ( zale od tego czy jest
globalna czy lokalna).

@ Adres musi b§ unikalny i zgodny ze skladpproducenta.

& Mozliwa jest zmiana przypisania zmiennej do dokumentu.



Modify Yariable
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Rys. 3—38: Okno dialogowe Modify Variable




Ponizej przedstwiono opis dagtnych pét w oknie dialogowym Modify Variable:

Pole Opis

Tag Name Wyswietla nazwg zmiennej i umealiwia jej modyfikacje, jeeli
pole nie jest zaznaczone na szaro.

Value Umozliwia wprowadzenie wartei pocztkowej dla zmienne;.

Hexadecimal/Binary Umozliwia przegcie na zapis szesnastkowy lub binarny.

Address Umozliwia wpisanie adresu zmiennejgi jest to zmienna
PLC.

Description Opis zmienne;.

Sorowanie zmiennych
Aby sortowa& zmienne nalgy:

Klikng¢ na nagtdwek kolumny w tabeli. Zmienne w kolumnjgesortowane alfabetycznie.

Ponowne klikngcie na nagtowek tej samej kolumny powoduje odwréeenrzdku zmiennych.

Filtrowanie zmiennych
Aby filtrowa¢ zmienne naley:

Whprowadzé ciag znakéw zaczynagy sk od litery lub cyfry i skladaicy sk z przynajmniej dwoch znakéw z
ktérych jedenjest litex Nie maze zawierd spacji.

W tabeli zostap wyswietlone wszystkie zmienne zawiefeg wpisany cig znakéw.

Nadzorowanie wartasci zmiennych w trybie Symulaciji
W przypadku konieczrgsi sprawdzenia warfsi zmiennych podczas przeprowadzania symulacjizmao

skorzysté z Variable Managera. Mo w ten sposob wykty komponenty i zmienne ktore nie funkcjomuj
poprawnie.

Aby przeghdat wartasci zmiennych naley:

Rozpocz¢ Symulacg.

Przefiltrowa i /lub Sortowé zmienne ( jeeli jest to konieczne).

Dostosowd rozmiar okna Variable Manager ¢@i jest to konieczne).

Klikng¢ na przycisk Update aby édiezy¢ wartas¢i zmiennych.

@ Tylko zmienne ktére dziatgjjak przekanik, przekanik / odbiornik lub odbiornik mogby¢ przeghdane w
Variable Manager..

3.2.4 Layer Manager
Menadier warstw layer manager pozwala na tworzeninyéh warstw na diagramach standardowych i
elektrotechnicznych ( niedegine dla SFC).



ayers - [Project! : Diagram1. L |
M arrie: | Vigible | Locked | Description
Default Layer o
Hydraulic o (e
Teut LAction
Caontral i FC
Mew Laver Delete Laver
i
Rys. 3—39:0kno Layer Manager
Strefa Opis
Name Column Unikalna nazwa warstwy.
Visibility Column Utkwienie widocznéci warstwy. Niewidzialna warstwa nie
moze by drukowana ani eksportowana.
Locked Column Umozliwia za — i odblokowanie warstwy. Zablokowana wais
uniemaliwia modyfikacg elementow na niej siznajdujcych.
Description Column Opis warstwy.
New Layer Tworzy nowy warstwe.
Delete Layer Kasuje warstw i wszystkie elementy ktore do niej nale
Select Components Pozwala zaznacgywszystkie komponenty aktywnej warstwy.
Aktywacja warstwy

Istniejg dwie metody aktywacji warstwy:

» Kliknigcie lewym przyciskiem myszy na wybrawarstwe w oknie layer manager i ngphie klikniccie na
pust streft na diagramie.

Lub

*  Wybranie komponentugdacego czscia wybranej warstwy.

Pozycjonowanie elementu na warstwie

Gdy element pochodzi z biblioteki lub innego diagtanaley aktywowa wybrary warstwe i wstawic element
do diagramu.

Jezeli element ju jest na diagramie , istnigflwa rozwjzania:

*  Woyciccie komponentu (CTRL + X), wybranie warstwy w daynanager, wklejenie w pyggirzestrzé na
diagramie.

Lub

* Otwarcie okna dialogowego wisiwosci komponentu i przégie do pola wywietlanej informac;ji
(displayed information ).



@ W przypadku grupowania komponentéw ratych do rénych warstw grupa natg do aktywnej warstwy.
Po rozgrupowaniu elementy grupy wracdp swoich pocgtkowych warstw.

& Wyswietlane widciwosci komponentu ( Satellites) natedo tej samej grupy co komponent.

3.3 Menu Shortcut

Menu Shortcut zostaty stworzone w celu utatwien@stgou do narzdzi i menu. Poza kilkoma watkami
wszystkie polecenia z menu shortcut znajdig rowniez w paskach naezziowych i menu..

3.3.1 Otwieranie Menu Shorcut

Menu Shortcut g wyswietlane po klikngciu prawym przyciskiem myszy na element w DiagrBditorze.
Menu Shortcut tego elementu otwiera 1sa ekranie | zytkownik maze wybra z niego dosfpne polecenia..

3.3.2 Specjalne polecenia Shortcut Menu
Niektére poleceniagsdostpne jedynie z poziomu Shortcut Menu. Mane zwjzek z wybranym obiektem lub
aktualnym kontekstem i nig slostpne w innych menu i paskach ngdziowych.

Symbol w Symulacji

Animation

Polecenie dotyczy komponentéw edytora Diagram Editotrybie symulacji. Pozwala otwor&yokno z
animowanym przekrojem danego komponentu..

Setting

Klikajagc na niektdre komponenty podczas symulacji zlimga wprowadzenie zmian do nastaw tych
komponentéw ( np. énienia otwarcia zaworu).

Symbol Area w Library Explorer

Small/Medium/large Icons

Polecenie dotyczy komponentéw Library ExplorerazWala ustawd wielkos¢ symboli komponentéw w oknie
biblioteki.

Rename

Polecenie dotyczy nowych komponentéw , bibliot&ktegorii w Library Explorer i projektéow oraz diagnow
w Project Explorer. Pozwala ono zmiémazwe wybranego elementu na imiz automatycznie nadana przez
oprogramowanie.



4. Przyktadowy projekt

Otworz nowy projekt. Widok ekranu aplikacji pokapama rysunku 4.1.
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Rysunek 4.1. Widok aplikacji podczas tworzenia ngavprojektu

Korzystapc z biblioteki podzespotow pneumatycznych mglebudowé schemat pokazany na rysunku 4.2.
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Rysunek 4.2. Schemat zbudowany z podstawowych konemaéw biblioteki pneumatycznej

Po zakaéczeniu budowy schematu najeuruchomé symulacg. Widok aplikacji w czasie symulacji pokazano
na rysunku 4.3.
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Rysunek 4.3. Symulowany obwdd pneumatyczny.

Jezeli zbudowany obwdd symuluje ¢sibez komunikatéw kHow, naley zatrzymé& symulacg i doda&
dodatkowe komponenty z biblioteki elektrycznej. Bad symbol cewki naley oznaczy ja jako Y1 i nasgpnie
nalezy polaczy¢ solenoid zaworu zgtnazwg. Sposéb palczenia solenoidu zaworu z ceyk'1 pokazano na
rysunku 4.4.
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Rysunek 4.4. Pgtzenie solenoidu zaworu z ceywkK1

Nastpnie naley uzupeiné obwdd elektryczny dodag przehcznik nazwany START | uruchokisymulacg.
Schemat obwodu podczas symulacji pokazano na rystirik



#Automation Studio - [Project1 : Diagram1] _18lx]
(& Flle Edt View Insert Layout Simulstion Tools Window 7 18] x|

REHS BENE Qfla ¢« BB |Five - QQRAREHRT @UTred PRP D=

Ze
& &
7 6\
o M
O =
~

D

<

b

=

x _
i
: 2 9|

K| ] ;I_I

Ready lstomo:iozso | | [

[
dsedlga Ho@eo W U0 0 am s s

HH [~

e
o
¥

Rysunek 4.5. Symulacja uktadu elektropneumatycznego

Jezeli symulacja uktadu jest realizowana prawidtowéema zmodyfikowa ukiad dodajc czujnik potagenia S1.
W tym celu naleéy uruchomé edytor zmiennych i dodanowa zmienry S1 i nasipnie posczy¢ dodany symbol
wytacznika drogowego ze zmiepfak pokazano na rysunku 4.6.
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Rysunek 4.6. Pgtzenie zmiennej S1 z wadznikiem drogowym

Nastpnie do schematu nalgdoda symbol przekanika nazywaic go K1 jak pokazano na rysunku 4.7.
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Rysunek 5.7. Dodanie dodatkowego przeiiea K1

Po umieszczeniu przekaika naley na schemacie untiei¢ jego dwa zestyki jak pokazano na rysunku 4.8.
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Rysunek 5.8. Dodanie dwdch dodatkowych zestykowhanika K1
Nalezy przebudowé schemat jak pokazano na rysunku 4.9 i uruch@yiulacg.

Po chwilowym naginigciu przycisku START sitownik wykonuje ruch robocdy wylcznika drogowego i cofa
si¢ do potazenia wyfciowego.
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Rysunek 4.9. Symulacja kompletnego ukfadu elekteapmatycznego.
Nalezy samodzielnie wykortanastpujace modyfikacje wyej przedstawionego uktadu :
e Obserwuj zachowaniegsuktadu po przesuegiu potazenia wyhcznika drogowego S1
» Dodaj dodatkowy wycznik drogowy zapewniag¢ warunki startu dla powgzego obwodu

» Dodaj dodatkowy sitownik i opracuj schemat obwotkk&rycznego tak, by sitowniki wykonaty prosty
program sekwencyjny — wysuw sitownika 1- sitownilkcZeka na wysugcie 1, wysuw sitownika 2, po
osiagni¢ciu potazenia kracowego powrot obu sitownikow.



