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Bloki dynamiczne

1. Bloki dynamiczne zawierajg oprocz elementow rysunkowych
I/lub atrybutow rowniez na elementach bloku. Aby
mozna bylo je realizowa¢ konieczne sg rowniez specjalne
obiekty tzw. . Oba te elementy moga wystepowac
jedynie w bloku dynamicznym.
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Parametry | operacje

1. Parametry | operacje mozna wstawicC tylko w edytorze bloku, gdzie sg
dostepne poprzez palety narzedzi.

2. Operacje sg odpowiednikami polecen edycyjnych AutoCAD’a.
Miejsce wstawienia operacji nie ma znaczenia dla jej funkcjonowania.

4, Obecnos¢ operacji w bloku jest zaznaczana ikong btyskawicy oraz je;
nazwa.
5. Kazda operacja musi byC powigzana z odpowiednim parametrem oraz

obiektami sktadowymi bloku.

6. Parametr jest odpowiednikiem danych wprowadzanych w czasie
wykonywania polecenia edycyjnego.

7. Po wstawieniu bloku dynamicznego parametry sg dostepne poprzez
specjalne uchwyty. Manipulowanie uchwytami powoduje zmiane ich
wartosci, co w konsekwencji prowadzi do wykonania operacji
powigzanych z danymi parametrami.
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Parametry

Punkt
Parametry w edytorze bloku wygladajg i seorzede x|y purkiu do sykormane operaci |
zwykle jak wymiary uzupetnione Gkl

« Wprowadza odlegtos¢ do wykonywanej operacji i ogranicza ruch
wzdtuz kierunku jego wstawienia. Inaczej wprowadza wektor o

Z n aCZ n I kam I U ChwytéW ZW' aza n e Sa Z ustalonej orientacji i zmiennej dlugosci.
n I m I d O myél ne naZWy I etykl ety’ kté re a odlegtosc i kgt do wykonywanej operacji.
mozna zmieniac tak, aby odpowiadaty &

« Wprowadza dwie odlegtosci (wzajemnie prostopadle) od punktu

te rm | no | Og | | | Sym bo I | Ce Stosowan ej bazowego parametru, co pozwala na ruch w dwoch kierunkach

wzajemnie prostopadtych.

przez uzytkownika. Na przyktad, jesli &k

L. . . . , « Wprowadza kat do wykonywanej operaciji. _ & Dopasowanie
parametr liniowy oOpisuje promien ym—
1 4 . « Definiuj tozeni iXiyY kat. Z t i
okregu, to zamiast domysinej nazwy o calego bloku | nie wymaga zadnych dzistan z6 strony
uzytkownika.

Liniowy, mozna nada¢c mu nazwe [EIZ

Promlel"), a Zam |aSt d Omyél nej etykl ety aoé symetrii oraz operacje symetrycznego odbicia.
OdlengéC' m Oz na mu p rzy p |Sa é « Steruje widocznoscig bloku (wszystkich jego elementow)
etykiete R. s

« Okresla wtasciwos¢ zdefiniowang przez uzytkownika, ktéra moze
byé wprowadzana przez uzytkownika lub wybierana z tabeli.

Pararmetry

1 F
| Linicwy

'. = Biegunowy

I- m XY
|

[ Obrae

TKIE PALETY

= Odwrse

w
E Widocznosd

UTORSKIE BLOKL
"igzania

2
E Przegladaj

—;F Punkt bazowy

.I_

]

Punkt bazowy

« Okresla punkt bazowy odniesienia do bloku dynamicznego
wzgledem figury w bloku. Nie moze by¢ skojarzony z zadng
operacja, ale moze naleze¢ do zbioru wskazan operac;ji.
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Operacje

Operacje

Parametry

5
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Przesuwania — podobna jest do polecenia przesun. W odno$ni-
ku do bloku dynamicznego operacja przesuniecia powoduje
przesunigcia obiektow o okreslong odlegto$¢ lub kat.

X

Skalowania — podobna jest do polecenia SKALA. W odno$niku
do bloku dynamicznego operacja skalowania powoduje przeska-
lowanie zbioru wskazan bloku, gdy skojarzony parametr jest
poddawany edycji za pomocg ruchomych uchwytéw lub za po-
mocg palety Cechy.

4

Rozciggania — operacja powoduje przesunigcie i rozciggnigcie
obiektow o okres$long odlegtos¢ w okreslonym potozeniu. Po
skojarzeniu operacji z parametrem, nalezy okresli¢ ramke rozcig-
gania dla operacji rozciggania a potem obiekty dla zbioru wska-
zan operacji rozciggania. Dziatanie podobne jest do okreslania
okna wyboru przeciecia w poleceniu ROZCIAGNIJ.

14

Rozciggania biegunowego — operacja jest polgczeniem polecen
ROZCIAGNIJ i OBROT. Rozcigganie biegunowe powoduje
obracanie, przesuwanie i rozcigganie obiektéw o okreslony kat i
odlegtos¢. Po skojarzeniu rozciggnigcia biegunowego z parame-
trem biegunowym nalezy okres$li¢ ramke rozciggania do operaciji
rozciggania biegunowego. Nastepnie wybra¢ obiekty do rozcig-
gniecia i obiekty do obrotu.

Obracania — podobna do polecenia OBROT. W odnosniku do
bloku dynamicznego operacja obracania powoduje obrécenie
skojarzonych obiektow.

)4

Odwracania — operacja umozliwia odwrocenie odnosnika bloku
dynamicznego wokoét wybranej osi, nazywanej linig odbicia.
Dziata na wskazanych skiadnikach bloku podobnie jak przy
poleceniu LUSTRO.

(mjm}
=Y

Szyku — operacja powoduje skopiowanie skojarzonej z nim figury
i utworzenie szyku w ukiadzie prostokgtnym. Liczba kolumn i
wierszy jest okreslana jako iloraz diugosci parametru Liniowego
lub XY przez wprowadzong odlegto$¢ miedzy kolumnami.

Przegladania — tworzy tabele przeglgdania. Tabeli przeglgdania
mozna uzy¢ do przypisania wtasciwosci uzytkownika i wartosci
do bloku dynamicznego.
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Cwiczenie

Cwiczenie nr 10 - Zadania do wykonania

Zdefiniowac blok z atrybutem o nazwie Lacznik. W ¢wiczeniu beda realizowane kolejne wartanty tego bloku
dynamicznego z dodaniem kolejnych operacjt na wybranych elementach. Wymiary bloku pokazano na rysunku
przy czym na poczatku przyymiemy D = 4 oraz L = 10. Rola atrybutu bedzie przechowywanie numeru lacznika

SYMBOL
s L=10
4 fg—=r4 D=4

28

L
Rys.2 . Wyglad 1 wymiary bloku

Celem ostatecznym jest wyposazenie bloku w nast¢pujace cechy funkcjonalne:

1. Mozliwos¢ przemieszczania 1 obracania atrybutu.

2. Mozliwos¢ zmiany wymiaru L. skokowo tak by przyymowal on tylko wartosci 10, 15 1 20
3. Mozliwos¢ plynnej zmiany Srednicy otworu D od wartosci 0 .. 6 1 skokowe;j .

4. Mozliwo$¢ wyboru kombinacji D 1 L z typoszeregu wartosci.

5. Mozliwos¢ wyswietlania 1 ukrywania osi lacznika.

Cechy te bedziemy dodawac sukcesywnie stosujac edytor bloku bedycja.

attdia — okresla czy przy wstawianiu bloku pojawia sie okno dialogowe (1,0)
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Krok 1 - rysujemy elementy skiadowe

Narysujmy element wg wymiarow pokazanych na rys.2. Nie rysujemy wymiaréw tylko sam element 1 osie.
Liniom tworzacym osie nadajmy, edytujac ich cechy, wzér CENTER.

Krok 2 — definiujemy atrybut A e
Tyb Atrybut
. . [ niewidoczny Oanaczenie: |SYMBOL
Poleceniem atrdef utworzmy atrybut SYMBOL. 5ty
. . .. . Monit: Symbol
Pola w oknie dialogowym wypelnijmy zgodnie z [ Wenyficowainy [om
N k_l b k [ Wstepnie ustawiony Domyglny:
f}SUl’l cm ODOK. [~] Zablokuj potozenie
[ iele lni ol
WWyrdwnanie: Lewo
I . . . . Punkt wstawienia
.& Pamigtajmy o zaznaczeniu przelacznika Zablo- A Wybierz na ekranie e Standand
. . . [ Opisowy
kuj pofozenie w bloku. v [0 oot et &
(S Obrét:
Po kliknieciu na OK. umiesémy atrybut tak jak to = I '

Szerokogc obwiedni: 0
pokazano na rysunku 2.
Dopasyj ponizej poprzedniej definicii atrybutu

oK

attdia — okresla czy przy wstawianiu bloku pojawia sie okno dialogowe (1,0)
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Krok 3 — definiujemy blok

1.

.b)

n

Zaznaczamy wszystkie narysowane elementy 1 wywolujemy
polecenie blok.
Elementy do bloku mozemy tez wybra¢ po wydaniu polece-

nia. Do tego celu stuzy przycisk Wybierz obiekty.

Wypelniamy pola w oknie dialogowym tak jak na rysunku
obok.

(i\. Pamietajmy o wskazaniu punktu wstawienia. Klikamy w
przycisk Wskaz punkt a potem na rysunku wskazujemy sro-
dek otworu.

Przelacznik Otwdrz w edytorze bloku pozostawiamy
nieaktywny.

Zamykamy okno przyciskiem OK.

Teraz poleceniem wstaw mozemy wstawic¢ zdefiniowany
blok, ale przedtem ustawmy wartos¢ zmienne] ATTDIA = 1.
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A Definicja bloku

Nazwa:

|Lacznik

h |

Punkt bazowy
[]Okresl na ekranie
ﬁ Wskaz punkt

% |0

Y: [o

z |o

Ustawienia
Jednostki bloku:

Milimetry

Hipertacze...

[ Ctwérz w edytorze bloku

Obiekty
[]Okresl na ekranie

(O) Zapamistaj
() Przeksztalé na blok

(® Usun
& Nie wybrano obiektow

Cpis

Zachowanie

[ Opisowy

Uzgodnij orentacie
bloku z arkuszem

[ Skaluj proporgjonalnie

Pozwdl rozbic
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Krok 4 — dodajemy parametry punktowy i obrotu

Przystepujemy do dodamia do bloku mozliwosci przemieszcezania 1 obracania atrybutu. Zrobimy to w dwéch
krokach. Teraz dodamy parametry, przy pomocy ktorych bedziemy sterowac operacjamu przesun i obroé, zas
same operacie dodamy w kroku nastepnym.

1. Wywolujemy polecenie bedycja 1 w pokazanym oknie wybieramy z listy blok o nazwie £acznik. Po kliknie-
ciu w OK. przechodzimy do edytora bloku.

2. Wwyswietlonej palecie wybieramy zakladke Parametry.

Z palety wybieramy parametr punktowy. Zmieniamy jego etykiete na P 1 wstawiamy go w punkcie bazowym

(wlacz opcje Baza w ustawieniach trybu OBIEKT) atrybutu SYMBOL (rys. 3a)

4. Z palety wybteramy parametr obrotu. Zmienamy jego etykiete na -4 1 wstawiamy go w punkcie bazowym
atrybutu SYMBOL (rys. 3b). Promien wybierzmy tak jak to widac na rysunku a kat bazowy ustalmy na 0.

_L)J

—~_» TMBOL P@YM%QL

a) B)

Polecenie: _BParameter Punktowy Polecenie: _BParameter Obracania

Okresl polozenie parametru lub Okresl punkt bazowy lub

[Nazwa/Etykieta/}Aricuch/Opis/Paletal : e [Nazwa/Etykieta/lAncuch/Opis/Paleta/Zestaw wartoscil: e
Podajemy nazwe etvkiety Podajenty nazwe etykiery

Podaj etykiete wlasciwosci polozenia <Polozenie>: P Podaj etykiete wlasciwosci obrotu <Kat>: A

Okresl polozenie parametru lub Okresl punkt bazowy lub

[Nazwa/Etykieta/tAncuch/Opis/Paleta] : [Nazwa/Etykieta/lAncuch/Opis/Paleta/Zestaw wartosci]:
Podajemy polozenie opisu w punkcie bazowym afivbutu SYMBOL Podajenty punkt obrotu opisu w punkcie bazowym atrybutu SYMBOL

Okresl promien parametru: Podajemy promien parametr
Okresl domyslny kat obrotu lub [Kat bazowy] <0>: ENTER

Rys.3 . Witanianie paranetru punktowego a) i obrotu b) do bloku.

Uwaga. Pojawienie si¢ znaczka 2 przy parametrze oznacza, ze nie skojarzono go z zadna operacya.

www.agh.edu.pl




Cwiczenie

Krok 5 — Dodajemy operacje przesuwania i obrotu

1. Wybieramy teraz w palecie zakladke Operage.

2. Z palety wybteramy operacje przesuwamua. Jako parametr operacit wskazujemy parametr punktowy P a jako
obiekty dla operacy SYMBOL oraz parametr obrotu 4. Jezeli nie wskazemy parametru obracania to po prze-
sunieciu atrybutu jego obrot nie bedzie sie odbywal wokol jego aktualnego punku bazowego, ale wokol punk-

tu, w ktorym znajdowal si¢ jego punkt bazowy w chwili definicji bloku.

3. Z palety wybieramy operacje obrotu. Jako parametr operacji wskazujemy parametr katowy .4 a jako obiekty

dla operacji SYMBOL oraz parametr punktowy P.

4. Zapisujemy blok klikajac w & na pasku edytora oraz zamykamy edytor.

ﬁprzesuwama

A)

Polecenie: BActionTool Przesuwania
Wybierz parametr:

wskazujemy parametr punktowy P
Okresl zbidér wskazan dla operacji

Wybierz obiekty:

5 ./

| oevMgoL [ ~svgoL

B)

Polecenie: BActionTool Obracania
Wybierz parametr:

wskazujemy parametr obrotu A
Okresl zbidér wskazan dla operacji
Wybierz obiekty:

wskazujemy SYMBOL oraz parametr obrotu 4 wskazujemy SYMBOL oraz parametr punktowy P
Okresl polozenie operacji lub [Wspéleczynnik/Odsuniecie]: Okresl polozenie operacji lub [Typ bazowego]:

Wskazujemy dowolny punk (patrg rys.)

www.agh.edu.pl
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Cwiczenie

5. Testujemy blok wstawiajac (Wstaw) go do rysunku 1 manipulujac jego uchwytami.

‘@
m-- ‘@ . " @
L e e S O
e e - S
S Przesumanie elenentu blokn nchiytem parametri presunania
o
_E» e \.,,.

Uchyty bloku dynanicznego po , I N
J€g0 1 {muzem/z. ,Le)U, (goug,.p;{e NS S . ) _
smant, prany gorny obrofu i doliy oS ol

pinkt bazony blokun.

Obracanie elementu blokit nchwytem parametrn kqtonego

Rys.5 . Testowanie wstawiania blokn
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Cwiczenie

Krok 6 — dodajemy parametry liniowe dla skalowania i rozciggania

Teraz p1zvstqpunv do 01g'111120w'1mf1 funkeyr zmuany odleglosci L oraz srednicy D lacznika. Prerwsze bedzie
zZmienane operacya rfozciagania a dlugie skalowania. Nq poczatek beda to operacie wykonywane plynnie a potem

wprowadzimy dodatkowe ograniczenia.

1.
2.

5_)-)

Wywolujemy polecenie bedycja 1 wybieramy blok Y.gcznik.

W wyswietlonej palecie wybieramy zakladke Parameiry.

W palecie klikamy na parametr lintowy 1 zmieniamy jego nazwe na D7ngost (opcja N) a etykiete na L (opcja
E) a potem wstawiamy go do bloku wskazujac jako punkt pierwszy centrum okregu a jako diugt koniec
lacznika (rys. 6a).

Zaznaczmy wstawiony parametr L a nastepnie klikamy prawym klawiszem myszy 1 w menu kursora wybie-
ramy Wyéwietlanie uchwytéw — 1 (tys. 6b). To spowoduje wyswietlente tylko jednego uchwytu parametru a

nie dwoch.
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Cwiczenie

5. Powtarzamy dwa ostatnie kroki w celu wstawienia parametru liniowego oznaczonego na (rys. 6a) R. Ten
parametr lapie centrum otworu oraz jego lewy punkt kwadrantowy. Pamietaymy o zmianie nazwy na Proier
1 etykiety na R

: M
X& % ™ Porzadek rysowania L4 |
/Obrucomq

) Wyswietlanie uchwytow » 1]
: Ziet nazwe styety

;fPrzasuwanl‘q

Widocznosc obiektu P v 2
Przywroc polozenie
Odznacz wszystkie Y P

Szybki wyhor...
M Kalkulator
\ e Znajdsz...
-
A T

+ i b)

a)

Polecenie: BParameter Liniowy

Okresl punkt poczatkowy lub [Nazwa/Etykieta/lAricuch/Opis/BAzowy/Paleta/Zestaw wartoscil: e

Podaj etykiete wlasciwosci odleglosci <Odleglosé>: L

Okresl punkt poczatkowy lub [Nazwa/Etykieta/lAricuch/Opis/BAzowy/Paleta/Zestaw wartosdcil: wskazujemy centrum orworu
Okresl punkt koncowy: wskazujemy srodek pionowego odeinka zakanczajqacego jezyezek

Okresl polozenie etykiety: wskazujemy poloenie etvkiety L (patizv rys)

Rys.6 . Witawianie parametru liniowego dla L a) orag ograniczanie widocnosci jego nchnyton do jednego b)

www.agh.edu.pl
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Krok 7 — dodajemy operacje skalowania i rozciggania

1. W wyswietlone) palecie wybieramy zakladke Operage.
W palecie klikamy na operacje rozciagania. Jako parametr wskizujemy L. Na prosbe o wskazanie ,,Punktu
parametru do skojarzema z operacya ... wskazujemy czynny uchwyt parametru L. Jako ramke rozciagania
ciagniemy ramke obejmuyaca koncowke lacznika, zas obiekty do rozciagania wybieramy oknem przecinaja-
cym tak jak to pokazano na (rys. 7a).
-& Uwaga - ciagnac obie ramki unikajmy wskazania parametru obrotu.

Teraz z palety wybteramy operacje skalowania wskazujac parametr R 1 otwor jako obiekty do skalowania.

‘b)

L H J——
);Skqlowomc =

%}Skc\owcnio = jﬁRozciqgtunio

a) b) -
Rys. 7. Dodawanie operacji skalowania a) i presmpania b)

4. Zapisujemy, zamykamy 1 testuyjemy zachowanie si¢ bloku. Zauwazmy dwa nowe uchwyty we wstawionym
bloku. Umozliwiajq one nieograniczone zmiany L1 D.

Nowe uchwyty
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Krok 8 — Ustalamy zakresy zmian L i D.

W tym kroku ustalimy liste dopuszczalnych wartosci parametru L na 10, 15 1 20 oraz mozliwosc skalowania

otworu tak aby jego promien nie przekroczyl wartosci 3.

1.

SIS CEE

o

Otwieramy powtornie edytor.
. .

Zaznaczamy parametr liniowy R 1 wywolujemy dla niego palete cechy (prawy klawisz myszy 1 ostatnia pozy-
cja w menu kursora).
W grupie Zestaw wartosci w pozycji Maksimum odlegtosci wpisujemy 3. (rys. 8a)
Weiskamy dwa razy ESC, aby usuna¢ zaznaczenie parametru R 1 zaznaczamy parametr L.

LT M oo M .. . . . - . .
W grupie Zestaw wartosci w pozyeji Typ odlegtoséci wybieramy Lista a w polu Lista wartosci (rys. 8b)
klikamy przycisk .
W wywolanym oknie dialogowym (rys. 8c) dodajemy liste wartosct oddzielong przecinkami. Klikamy Dodaj

a potem OK.

Bfpodaj wartosé odleglosci 20|

Typ odlegtosci Brak Odlegtosci do dodariia:

Minimum odlegfosci |1512|:| Dodaj |
Maksimum odlegt... E]

a) Ustalenie gornego zakresn parametrn R na 3
ogranica Srednice ofworn do 6

10 Usury

i

Typ odlegtosci Lista

Lista wartosci odle. ..
b) Zdefiniowanie listy dopussezalnych wartosci

parametrn I o | auw | pemoc |

c) Ustalenie listy wartosci parametri I

Rys. 8 . Ustalanie listy dopuszezalnych wartosci dla parametru skalowania i presunania.
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7. Zapisujemy, zamykamy edytor i testuyjemy zachowaiue sie odnosnika do bloku. Zauwazmy, pionowe kreski

wskazujace do jakie; dlugosci mozna rozciagna¢ koncowke lacznika

........
.....

Krok 9 — Dodajemy sterowanie widocznoscia osi bloku

. Wywohijemy edvtor
1. Wywolujemy edyt

. stawiamy parametr widocznosci w miejscu pokazanym na rysunku
2. Wst 3 tr widocz i kazany ysunk

Parametr

Widocznoset 7 WHido

www.agh.edu.pl
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Cwiczenie

. . . , . Lo ] .

3. Na pasku edytora wywolujemy menedzera standéw widocznosc: (itkona = prawe; strony paska lub pole-
cenie bwstan) 1 w wyswietlonym oknie zmieniamy nazwe stanu z StanWidocznosci0 na Wszystko. (przy-
cisk Zmien nazwe)

9’/ lﬂ I;; | lﬁlSlanWidnczmécil] j‘

POlE?CIlie [stavy altualmym

wbpokaz Howy..

Zmief nazwe

il

sy

Polecnie

wbukryj

Frzesuti wgore

Przesur w dob

L

Polecnie
bwstan

ak | Anuluj I Pomog

4. Dodajemy nowy stan (przycisk Nowy) 1 w nowym oknie nadajemy mu nazwe Bez osi. Zamykamy okno

OK.

5. W pasku edytora klikamy ikone B! (polecenie wbukryj) 1 wskazujemy obiekty do ukrycia czyli obie osie blo-
ku.

www.agh.edu.pl
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6. Zapisujemy 1 zamykamy edytor.
7. Testujemy odnosnik do bloku. W odnosniku pojawil si¢ dodatkowy uchwyt. Klikniecie na nim wyswietla
liste stanow widocznosci. Po wybraniu z niej pozycy Bez osi we wstawionym bloku znikaja osie.

: 4 “
A -
' . '
' S '
' L R '
' La-ay |
i ) 5 '
[ \ '@ RN

.....................

-
¢
.

‘..:-... -, .-p ................... -
v Wszystko K ;
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Krok 10 — Tworzymy typoszereg D i L

1. Otwieramy edytor 1 dodajemy parametr przegladania zmieniajac jego etykiete na Typoszereg.(rys. 9a)

b A—_-” ?Obroconiu

7 T YOSz Typ odlegtosci Lista

Lista wartodci odle. .. IEI

a). Dodajenry parametr pregladania mieniajae jego
etykiete na typoszereg b). Zusieniany Zestaw wastosci parlamentu &
Rys.9. Dodanie parametru przegladania i imiana estann nartosci K
2. Edytujemy cechy parametru liniowego R zmieniajac Typ odlegtosci na Lista 1 dodajac wartos¢ 3. (podobnie
jak w kroku 5.5) (rys. 9b)
Dodajemy operacje przegladania 1 w wyswietlonym oknie (rys. 10a) (Tabela przegladania wartosci) two-
rzymy dwie kolumny klikajac na przycisk Dodaj wlasciwosci 1 wybierajac z wyswietlonego okna najpierw pa-

rametr Ra potem L. (rys. 10b)

3]
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Bl Dodaj whasciwosci parametru

@Tabela przegladania wlasciwosci

MNazwa operacii: “Wrasciwosci parametru:

|Przeg|qd ania | Dodaj whasciwosci... MNazwa pararmetru I Nazwa wiasciwosci
Potozenie opisu FX
- e - - - Potozenie opisu PY
Wtasciwosci wejSciowe Whasciwosci przeglgdania Obrét opisu A
R | L | Typoszereg | Promien R
2 10 R2-10 Dtugosc L
0 15 R2-15 Widocznosco Widocznosc
3 15 R3-15
» 3 20 j R3-20
10
<Miepowigzany Uzytkownika
: Tylko do odczytu
|Uatkownika
IPnzwéI na odwrotne przegladanie ll

Pozwal na odwrotne przegladanie

Tylko do odczyiu

| b) Wybor paranmetri na kolumme do Wha-

a) Wypelnianie tabeli wiascivose IO AR
" sciwosci wejsciowych.

Rys. 10. Wypelnianie tabeli pregladania
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Cwiczenie

4. Klikajac na poszczegolne komorki w panelu Whasciwosci wejsciowych wybieramy z rozwijalnych list warto-
sci tak jak pokazano to na rysunku (rys. 10a).

5. Wypelniamy pozycje w panelu Whasciwosci przegladania etykietami R2-10, R2-15 itd. Jak to pokazano na
rys. 10a.

6. W panelu Wasciwosci przegladania wymieniamy pozycje Tylko do odezytu na pozycje Pozwdél na od-
wrotne przegladanie. (rys. 10a)

7. Zaznaczamy kolejno parametry liniowe R oraz L i po kliknieciu prawym klawiszem wylaczamy wyswietlanie
uchwytow (patrz rys. 6b).

8. Zapisujemy i testujemy blok.. Zauwaz zmiane w ilosci uchwytéw 1 ich funkeji. Uchwytem parametru przegla-
dania mozna teraz bra¢ kombinacje D 1 L z wyswietlonego typoszeregu.
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Cwiczenie

Zadanie dodatkowe

Zdefiniuj blok znacznika drzwi, powinien mie¢ on mozliwosc
obracania o dowolny kat oraz dostosowywania wymiarow.
Wyswietlane opisy bloku powinny dostosowywaC sie do jego
wymiarow.
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