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Bloki dynamiczne

1. Bloki dynamiczne zawierają oprócz elementów rysunkowych

i/lub atrybutów również operacje na elementach bloku. Aby

można było je realizować konieczne są również specjalne

obiekty tzw. parametry. Oba te elementy mogą występować

jedynie w bloku dynamicznym.



Parametry i operacje

1. Parametry i operacje można wstawić tylko w edytorze bloku, gdzie są

dostępne poprzez palety narzędzi.

2. Operacje są odpowiednikami poleceń edycyjnych AutoCAD’a.

3. Miejsce wstawienia operacji nie ma znaczenia dla jej funkcjonowania.

4. Obecność operacji w bloku jest zaznaczana ikoną błyskawicy oraz jej

nazwą.

5. Każda operacja musi być powiązana z odpowiednim parametrem oraz

obiektami składowymi bloku.

6. Parametr jest odpowiednikiem danych wprowadzanych w czasie

wykonywania polecenia edycyjnego.

7. Po wstawieniu bloku dynamicznego parametry są dostępne poprzez

specjalne uchwyty. Manipulowanie uchwytami powoduje zmianę ich

wartości, co w konsekwencji prowadzi do wykonania operacji

powiązanych z danymi parametrami.



Parametry

Parametry w edytorze bloku wyglądają

zwykle jak wymiary uzupełnione

znacznikami uchwytów. Związane są z

nimi domyślne nazwy i etykiety, które

można zmieniać tak, aby odpowiadały

terminologii i symbolice stosowanej

przez użytkownika. Na przykład, jeśli

parametr liniowy opisuje promień

okręgu, to zamiast domyślnej nazwy

Liniowy, można nadać mu nazwę

Promień, a zamiast domyślnej etykiety

Odległość można mu przypisać

etykietę R.

Punkt

• Wprowadza współrzędne x i y punktu do wykonywanej operacji i 
może być używany w roli wektora np. przesunięcia

Liniowy

• Wprowadza odległość do wykonywanej operacji i ogranicza ruch 
wzdłuż kierunku jego wstawienia. Inaczej wprowadza wektor o 
ustalonej orientacji i zmiennej długości.

Biegunowy

• Wprowadza odległość i kąt do wykonywanej operacji.

XY

• Wprowadza dwie odległości (wzajemnie prostopadle) od punktu 
bazowego parametru, co pozwala na ruch w dwóch kierunkach 
wzajemnie prostopadłych.

Obróć

• Wprowadza kąt do wykonywanej operacji.

Dopasowanie

• Definiuje położenie w osi X i Y oraz kąt. Zawsze ma zastosowanie 
do całego bloku i nie wymaga żadnych działań ze strony 
użytkownika.

Odwróć

• Wprowadza oś symetrii oraz operację symetrycznego odbicia.

Widoczność

• Steruje widocznością bloku (wszystkich jego elementów)

Przeglądaj

• Określa właściwość zdefiniowaną przez użytkownika, która może 
być wprowadzana przez użytkownika lub wybierana z tabeli.

Punkt bazowy

• Określa punkt bazowy odniesienia do bloku dynamicznego 
względem figury w bloku. Nie może być skojarzony z żadną 
operacją, ale może należeć do zbioru wskazań operacji.



Operacje
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Ćwiczenie

Zadanie dodatkowe

Zdefiniuj blok znacznika drzwi, powinien mieć on możliwość

obracania o dowolny kąt oraz dostosowywania wymiarów.

Wyświetlane opisy bloku powinny dostosowywać się do jego

wymiarów.


