Napisz program w jezy ku C++, w ktéry m zdefinio wany bedzie typ o nazwie Prze dmiot:

typedef struct przedmiot {
char nazwa[50];
char prowadzacy[50];
int liczba_studentow;
int liczba_grup;
} Przedmiot;

Program powinien wykona¢ nastgpujace operacje:

1. Weczytaé z pliku tekstowego o nazwie studentl.txt liczbe rekordow (korzystajac z przekierowania
standardowego wej$cia) a nastgpnie zaalokowac tablicg struktur o odpowiednim ro zmiarze

2. Wezytaé do tablicy rekordéw zawartos¢ pliku tekstowego o nazwie studentl.txt. Kolejne linie pliku
zawieraja dane odpowiadajace kolejnympolom w kolejnych rekordach.

3. Wypisa¢ na ekran kolejne nazwy przedmiotow, nazwiska prowadzacych, liczby studentéw oraz liczby
grup danego przed miotu, po jednym w linii.

4. Dla kazdego przedmiotu wyliczy¢ $rednia liczbe studentow na grupe. (Srednia ta powinna byé liczba
catkowita — z obcigciem lub zaokragleniem do calkowitej). Informacja o §redniej powinna by¢
nastgpnie wypisana na ekranie wraz zpodaniemnazwy przed miotu i nazwiska prowad zacego.

5. Znalez¢ (i wypisa¢ na ekranie) nazwiska prowadzacych przedmioty, dla ktérych liczba grup jest
najmniejsza inajwigksza.



