Dodatkowy zestaw zadan z C++

Zadanie 1 Program powinien wczytaé z klawiatury 3 zmienne. Jedna zmienna typu cal-
kowitego - a, dwie zmienne typu rzeczywistego - x, y:

e Zdefiniowa¢ 3 nowe zmienne o odpowiednich typach (zaleznych od typu
wyrazenia) oraz przypisa¢ im wartosci wyrazen: 2a, a > y oraz 2.5a

e Podwoi¢ wartos¢ x, potem zwiekszy¢ o 1, a nastepnie podnies¢ do kwa-
dratu. wypisa¢ wartos¢ x po kazdym dziataniu,

e Zdefiniowaé funkcje, ktéra nic nie zwraca oraz przyjmuje dwa argumenty
typu double. Funkcja powinna wyznaczy¢ sume, réznice oraz iloczyn ar-
gumentow, a nastepnie wypisac je na ekran. Wykorzysta¢ funkcje podajac
jako argumenty (x, y) oraz (5, x).

Zadanie 2 Utworzy¢ tablice typu catkowitego o rozmiarze n. Nastepnie:

e wypelni¢ tablice wartosciami ciagu Fibonacciego (1 dla elementu ag, 1 dla
elementu ay, oraz a; = a;,_1 + a;_s, gdzie a; to element tablicy o indeksie
i),

e wypisaé¢ wszystkie parzyste elementy tablicy na ekran (wykorzystaé dzie-
lenie modulo - znak % - zwracajace reszte z dzielenia)

e zapisa¢ do pliku iloraz dwéch sasiednich elementéw dla catej tablicy (*:£4).

Kazda wartos¢ w nowej linii. Uwaga: W tablicy o rozmiarze n takich
ilorazow jest n — 1 - odpowiednio ustawic¢ zakres petli.

Zadanie 3 Zdefiniowa¢ strukture Square reprezentujacg kwadrat na plaszczyznie XY - po-
winna posiada¢ pola reprezentujace: diugo$é¢ boku, potozenie lewego dolnego
rogu kwadratu (x oraz y) oraz pole. Nastepnie:

e zdefiniowac¢ 3 funkcje przyjmujace jeden argument typu Square:

a) zwracajaca typ double - pole kwadratu

b) zwracajaca typ double - obwéd kwadratu

¢) nic nie zwracajaca, ktéra wypisuje na ekran wspolrzedne prawego gor-
nego rogu kwadratu

e utworzy¢ tablice N Kwadratéw. Wewnatrz petli po ¢ przypisa¢ kwadratom

polozenia x = —i,y = —2i oraz dtuoéci bokéw a = 2.

e wewnatrz petli wyznaczy¢ pole kazdego kwadratu w tablicy wykorzystu-
jac przygotowang wczesniej funkcje i przypisaé¢ warto$¢ do odpowiedniego
pola.



