Podstawy informatyki - kolokwium 3, 60 minut

Do kazdego zadania nalezy napisa¢ jeden plik o nazwie zadN.cpp, gdzie N to numer
zadania.

Zadanie 1 Program powinien wezyta¢ z klawiatury 3 zmienne typu rzeczywistego - x, y, 2.
Nastepnie:

e Przypisa¢ do dwoch dodatkowych zmiennych o odpowiednich typach war-
tosci wyrazen: v/z? + y? + 22 oraz x < y,
e Zastapi¢ wartos¢ zmiennej z przez jej dwukrotnosé,
e Wypisa¢ na ekran mniejsza z wartosci x, y wykorzystujac do tego wtasna
funkcje. Funkcja nic nie zwraca i przyjmuje 2 argumenty typu double.
Zadanie 2 Utworzy¢ tablice typu catkowitego o rozmiarze N. Nastepnie:
e wypehi¢ tablice warto$ciami: 1 dla elementu ag, oraz za pomoca wzoru
a; = 2a;_1 + 1, gdzie a; to element tablicy o indeksie i,
e wyznaczy¢ sume oraz Srednig wszystkich elementéw,
e zapisac tablice do pliku. Kazdy wiersz powinen odpowiadaé¢ schematowi:
1 a;
Zadanie 3 Zdefiniowaé strukture Circle reprezentujaca okrag na ptaszczyznie XY. Nastep-
nie:
e zdefiniowa¢ funkcje, ktora wyznaczy obwdd okregu. Funkcja powinna
zwracaé¢ wartos¢ typu double oraz przyjmowaé argument typu Circle,
e utworzy¢ tablice 3 okregéw, przypisa¢ im dowolne wymiary i potozenia,

e wewnatrz petli wyznaczy¢ obwod kazdego okregu w tablicy wykorzystujac
przygotowana wczesniej funkcje i wypisa¢ na ekran,



Zadanie 1 #include <iostream>
#include <cmath>

void f(double a, double b)

{
if (a < b) std::cout<<a<<"\n";
else std::cout<<b<<"\n";

int main ()

{
double x, y, z;
std::cout<<"Give x, y, z: ";
std::cin>>x>>y>>z;

double root = std::sqrt(x*x + y*xy + z*z);
bool less = x < y;

zZ = 2%z,

f(x,y);

Zadanie 2 #include <iostream>
#include <fstream>

int main ()
{
const int N = 5;
int tab[N];
tab [0] = 1;
for (int i1 = 1; i < N; i++)
{
tab[i] = tab[i-1]1%2 + 1;

double sum,avg;
for (int i1 = 0; i < N; i++)
{
sum = sum + tabl[i];
}

avg = sum/N;



std::ofstream file("file.dat");
for (int i1 = 0; i < N; i++)
{

file<<i<<" "<<tab[i]l<<"\n";

}
file.close ();
return O;

Zadanie 3 #include<iostream>

struct Circle

{
double x, y, r;
};
double len(Circle c)
{
return M PI*2%c.r;
}
int main ()
{
Circle tab[3];
tab[0].x = 1; tab[0].y = 1; tab[0].r =
tab[1].x = 1.2; tab[1]l.y = 1.2; tab[1].
tab[2].x = -3; tab[2].y = -1; tab[2].r
for (int i = 0; i < 3; i++)
{
std::cout<<len(tab[i])<<"\n";
}



