Przykladowe zadania na kolokwium ¢ C++

Do kazdego zadania nalezy napisa¢ jeden plik o nazwie zadN.cpp, gdzie N to numer
zadania.

Zadanie 1 Program powinien wezytac z klawiatury 3 zmienne typu rzeczywistego - a, b, c.
Nastepnie:

o Zwickszy¢ warto$¢ zmiennej a o jeden

b

e Zastapi¢ wartos¢ zmiennej b przez 5

e Wypisaé¢ na ekran warto$¢ wyrazenia (a + b)/4c+ac—1/b
e Sprawdzi¢, czy liczby a oraz b sa sobie réwne, jezeli tak, wypisa¢ jedna z

nich na ekran, jezeli nie, wypisa¢ réznice b-a

Zadanie 2 Utworzy¢ tablice o rozmiarze 10, wypeli¢ wszystkie elementy liczba 1. Do
kazdego elementu dodaé¢ warto$é¢ jego indeksu pommnozong przez 2. Nastepnie
do kazdego elementu poza pierwszym doda¢ wartos¢ elementu poprzedniego:

e podzielong przez 2, jezeli liczba jest parzysta,

e pomnozong przez 2, jezeli liczba jest nieparzysta.
Wyznaczy¢ sume elementow. Po kazdym kroku wypisa¢ tablice na ekran.

Zadanie 3 Zdefiniowa¢ strukture reprezentujaca prostokat. Napisa¢ funkcje, ktéra wyzna-
czy pole prostokata. Utworzy¢ tablice 3 prostokatow. Przypisa¢ im odpowied-
nio wymiary 2x2, 1x5, 2.5x1.5. Nastepnie wewnatrz petli wyznaczy¢ pole kaz-
dego prostokata i wpisa¢ do odpowiedniego pola struktury (struktura powinna
posiadaé¢ zmienne a, b, oraz pole).



