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Powtérka z poprzednich zajeé: napisz program, ktéry zamieni wartosci dwéch
zmiennych, tzn. dla zmiennych a i b przypisze do zmiennej a wartosé b, a do b
wartos¢ zmiennej a. Wypisa¢ na ekran wartoéci przed i po zamianie.

Do ostatniego zadania z poprzedniego zestawu (wyznaczanie pierwiastkéw réwna-
nia kwadratowego) dodaé¢ sprawdzenie, czy A jest nieujemna. W przypadku gdy
A < 0 wypisa¢ odpowiedni komunikat. Sprobowaé doda¢ warunek A == 0, aby
wypisaé podwojny pierwiastek xg zamiast x1 i xo.

Napisaé program, ktory pyta uzytkownika o podanie liczby innej niz 44 tak diugo,
az uzytkownik nie poda liczby 44. Gdy uzytkownik poda 44 wypisaé¢ na ekran
odpowiedni komunikat i zakonczy¢ dzialanie programu. *Zmodyfikowaé program
tak, aby zakonczy¢ petle takze gdy liczba préb byta wieksza od 10.

Po wykonaniu kazdego z ponizszych podpunktéw wypisaé¢ na ekran zawartosé ta-
blicy.

e Utworzy¢ tablice o rozmiarze N,

e wyzerowaé¢ wszystkie elementy tablicy,

e wypetnié tablice kwadratami kolejnych liczb naturalnych,

e wyznaczy¢ sume oraz Srednig wszystkich elementéw tablicy.

e Utworzy¢ strukture Circle posiadajaca pola:

— color type string
— x, y, radius typu double
e Utworzy¢ 3 zmienne typu Circle, przypisa¢ polom dowolne wartosci
e Poprosi¢ uzytkownika o podanie wspotrzednych punktu: x oraz y
e Sprawdzié¢, czy podany punkt lezy wewnatrz jednego z okregdéw, jezeli tak,

wypisa¢ na ekran kolor okregu oraz jego pole

Przygotowaé strukture Person z polami name oraz height. Wykorzystaé klase vec-
tor do przechowania 5 zmiennych typu Person, wstawi¢ dowolne imiona. Napisac
program ktéry zapyta uzytkownika o wzrost tych 5 oséb (wykorzystaé petle oraz
cin). Nastepnie:

e Wypisa¢ ktora osoba jest najnizsza



1 Rozwigzania

Zadanie 1 #include <iostream>
int main ()
{
int a = 2, b = 3;
std::cout<<"Before swap: "<<a<<" "<<b<<"\n";

int temp;
temp = a;
a = b;

b = temp;

std::cout<<"After swap: "<<a<<" "<<b<<"\n";
return O;

Zadanie 2 #include <iostream>
#include <cmath>

int main ()

{
double a = 1, b = -1, ¢ = -1;
double delta = b*b - 4*xaxc;
if (delta < 0)
{
std::cout<<"No roots\n";
}
else
{
double deltaSqrt = std::sqrt(delta);
double x1 = (-b - deltaSqrt)/(2*a);
double x2 = (-b + deltaSqrt)/(2*a);
std::cout<<a<<"x"2 + "<<Kb<<"x + "<<c;
std::cout<<" roots (x1, x2): ("<<x1<<", "<<x2<<")\n";
}
return O;
}

Zadanie 3 #include <iostream>

int main ()

{
int count = 0;
while (count < 11) //while (true) dla pierwszej wersji
{

std::cout<<"Enter number different than 44: ";
int x;
std::cin>>x;



if (x == 44)
{
break;
+
}
return O;
}
Zadanie 4 #include <iostream>
int main ()
{
const int N = 10;
int tab[N];
double sum = O0;
for (int i = 0; i < N; i++)
{
tab[i] 0;
tab[i] = i*i;
sum += tabl[i];
}
double avg = sum/N;
return O;
}

Zadanie 5

#include <iostream
#include <string>
#include <cmath>

struct Circle

{
std::string color;
double x, y, radius;

};

int main ()

{
Circle c1, c2, c3;
cl.color = "Red"; c2.color = "Blue";
cl.x 1; cl.y = 1; cl.radius = 10;
c2.x 3; c2.y = -1; c2.radius 3;
c3.x = 0; c3.y = 0; c3.radius = 1;
double x, y;
std::cout<<"Podaj x, y: ";
std::cin>>x>>y;
//dla jednego okregu
double dx = cl.x - x, dy = cl.y - vy;

>

c3.color

"Green";



double dist = std::sqrt(dx*dx + dyx*dy);
if (dist <= cl.radius)

{
double area = M_PI*cl.radiusx*cl.radius;
std::cout<<"Color: "<<cl.color
<<", area: "<<area<<"\n";
}

return O;

Zadanie 6 Kompilowa¢ z flaga -std=c++11: g++ -std=c++11 main.cpp

#include <iostream>
#include <vector>

struct Person

{
std::string name;
int height;

+s;

int main ()

{
std::vector<Person> persons(5);
persons [0] .name = "Adam";
persons [1] .name = "Ewa';
persons [2] .name = "Pawel";
persons [3] .name = "Radek";
persons [4] .name = "Ania";
for (Person &p : persons)
{

std::cout<<"Podaj wzrost "<<p.name<<"\n'";

std::cin>>p.height;

int minheight = persons[0].height;
int minID = O0;

for (int i = 1; i < persons.size(); i++)
{
if (minheight > persons[i].height)
{
minheight = persons[i].height;
minID = i;
}
}
std::cout<<"Najnizsza osoba: "<<persons[minID].name<<"

<<persons [minID].height<<"\n";

return O;






2 Projekt

Przygotowaé nastepujacy program:
e Utworzy¢ strukture Particle posiadajaca pola rzeczywiste:

— Polozenie: x, y

— Predkosé: vx, vy

— Wysokosé: h

— Najnizsza znana wysoko$c: h_ min

— Najnizsza znana pozycja: x_min, y_ min
e Utworzy¢ tablice typu Particle o rozmiarze 25.

e Rozmiesci¢ obiekty na przestrzeni —5 <= z, y <= 5 w dowolny sposéb, mozna:
tab[i].x = 2*(i/5) - 4, tabl[i].y = 2*(i%5) - 4.

e Wyznaczyé¢ wysoko$é dla kazdego elementu. Wysoko$é h dana jest wzorem:
h(z,y) = (@ +y —11)* + (z +y* = 7)? (1)

Dla kazdego elemntu sprawdzié, czy jest to najnizsza do tej pory odwiedzona przez
ten element wysokos¢, jezeli tak, zmieni¢ odpowiednio pola x_min, y_min oraz
h_ min.

e Znalezé x4 oraz y, jako x i y najnizej potozonej czasteczki
e Dla kazdego elementu wyznaczy¢ wartosci vx oraz vy z nastepujacego wzoru:
v; = 0.9v; + 211 X (ig — 1) + 2rg x (i_min — 1) (2)

gdzie 1 i 9 to liczby losowe z przedzialu [0, 1] - losowane za kazdym razem dla
kazdej czasteczki, a i to x oraz y (2 réwnania). Wykorzystujac biblioteke cstdlib
mozna wygenerowaé losowa liczbe od 0 do 1 w bardzo uproszczony sposéb:

(rand()%1001)/1000.0 (3)

e Uaktualnié¢ potozenia elementéw zgodnie ze wzorem:
=1+ v; (4)
, gdzie tak samo jak wczesniej ¢ to x oraz y.
e Powtérzyé¢ 4 poprzednie punkty 10000 razy (dodaé zewnetrzna petle)

e Wyznaczy¢ najnizej polozony element i wypisa¢ jego wspoélrzedzne oraz wysokosé
na ekran.
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