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Napisaé funkcje, ktéra przyjmuje jeden argument, nic nie zwraca i zwigksza wartosé
argumentu o 1. Przetestowaé nastepujacy fragment kodu (z zalozeniem, ze funkcja
nazywa si¢ increment):

double a = 1;

std::cout<<"Before increment: "<<a<<"\n";
increment (a);
std::cout<<"After increment: "<<a<<"\n";
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Napisa¢ funkcje, ktora dla argumentu x wyznaczy i zwroci wartoéé z© — x — 1.

Wywotaé funkcje z argumentami 0, 1, 2.

Napisa¢ funkcje, ktéra dla argumentéw a, b, ¢, x wyznaczy i zwréci wartosé az? +
bx + ¢ + sin(x). Zaprezentowaé dzialanie funkcji.

Dla funkcji z zadania pierwszego lub drugiego wypisa¢ na ekran jej wartoéci dla x
z przedziatu [0 : 2] z krokiem 0.01.

Napisa¢ strukture Circle reprezentujaca okrag, posiadajaca odpowiednie pola. Na-
stepnie napisa¢ dwie funkcje, przyjmujace jako argument zmienne typu Circle.
Pierwsza funkcja powinna zwracaé¢ odleglos¢ srodka okregu od érodka uktadu
wspdirzednych. Druga funkcja powinna sprawdzaé, czy okrag zawiera w sobie
srodek uktadu wspétrzednych, wykorzystujac funkcje pierwsza. Przetestowaé dla
kilku przykladowych okregéw wypisujac odpowiednie komunikaty.

Zmodyfikowaé¢ zadanie 3 tak, aby zamiast wypisywaé x oraz wartos¢ funkcji na
ekran, zapisywac je do pliku.

1 Rozwigzania

Zadanie 1

#include <iostream>

void increment (double x)

{

x++;
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int main ()
{
double a = 1;
std::cout<<"Before increment: "<<a<<"\n";
increment (a);
std::cout<<"After increment: "<<a<<"\n";



return O;

Zadanie 2 #include <iostream>

double golden(double x)
{

return x*x-x-1;

int main ()

{
golden (0);
std::cout<<golden (1)<<"\n";
double x = 2;
golden (x);

return O;

Zadanie 3 #include <iostream>
#include <cmath>

double f(double x, double a, double b, double c)
{

return a*x*x+b*xx+c + std::sin(x);

int main ()
{
std::cout<<f (0.1, 1, 2, 3.3)<<"\n";

return O;

Zadanie 4 #include <iostream>

double golden(double x)

{
return x*xx-x-1;
}
int main ()
{
for (int i = 0; i <= 200; i++)
{
double x = i*0.01;
std::cout<<x<<" "<<golden(x)<<"\n";
+



return O;

Zadanie 5 #include <iostream>
#include <cmath>
struct Circle

{
double x, y, r;
};
double distanceFromCenter (Circle c)
{
return std::sqrt(c.x*c.x + c.y*c.y);
}
bool isCenterInside(Circle c)
{
return distanceFromCenter(c) < c.r;
}
int main ()
{
Circle circle;
circle.x = 1; circle.y = 1; circle.r = 2;
if (isCenterInside(circle))
{
std::cout<<"Origin is inside\n";
}
else
{
std::cout<<"Origin is outside\n";
}

return O;

Zadanie 6 #include <iostream>
#include <fstream>

double golden(double x)
{

return x*xx-x-1;

int main ()
{
std::ofstream file("out.dat");
for (int i = 0; i <= 200; i++)
{
double x

i*0.01;



file<<x<<" "<<golden(x)<<"\n";
+

file.close ();

return O;

Zadanie 7 Zmodyfikowaé¢ zadanie 4 tak, aby zamiast wypisywaé x oraz wartos¢ funkcji na
ekran, zapisywaé je do pliku.
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