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1 Przykładowe zadania z części praktycznej
Zadanie 1 Napisać skrypt przyjmujący jedną zmienną. Skrypt powinien:

• utworzyć katalog o nazwie podanej jako argument,
• wewnątrz tego katalogu utworzyć dwa katalogi o dowlnej nazwie,
• wypisać na ekran strukturę katalogów.

Przykładowe wywołanie programu:

Zadanie 2 Napisać skrypt, który:

• wypisze po kolei wszystkie pliki z aktualnego katalogu posiadające rozszerzenie
*.txt. (użyć pętli for)

• dla każdego pliku zapyta użytkownika czy usunąć plik, jeżeli tak, to skrypt powi-
nien kontynuować pętlę nic nie robiąc, jeżeli nie, usunąć wszystkie pliki i foldery
wewnątrz katalogu i przerwać działanie

Przykładowe wywołanie programu:
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Zadanie 3 Napisać skrypt, który:

• będzie wykonywał pętlę while w nieskończonośc
• wewnątrz pętli zapyta użytkownika o rozwiązanie prostego zadania matematycz-

nego, np. 5*6=?. Jeżeli użytkownik odpowie dobrze, skrypt zakończy działanie,
jeżeli źle:

• powinna wykonać się pętla (for lub while), która wypisze w jednej linii 1000
losowych liczb oddzielonych spacją

Przykładowe wywołanie programu:

Zadanie 4 Napisać skrypt przyjmujący dwie zmienne, nazwane tutaj a i b, w skrypcie:

• napisać pętlę for lub while przechodzącą przez wszystkie liczby od a do b

• wewnątrz pętli za każdym razem zapisać do pliku wartość liczby oraz wartość
uzyskaną przez: pomnożenie liczby przez 2, odjęcie 1, a następnie podniesienie
do kwadratu (wzór: y(x) = (2 ∗ x − 1)2). Liczby powinny być oddzielone spacją,
kolejne pary oddzielone nową linią

Przykładowe wywołanie programu:
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