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Macierz A zdefiniowana jest nastepujaco:

Zadania do wykonania:

1. Znalezé rozktady LU macierzy A i B

W tym celu prosze uzyé procedury ludemp(A, n, indz, &d) gdzie: A - macierz kwadratowa o rozmiarze n,
ktérej elementy sa typu float (po wywolaniu procedury jest jest ona nadpisywana macierzami L i U), n -
rozmiar macierzy typu integer, indx - wektor permutacji typu integer, d - zmienna typu float, ktérej znak
okresla parzysta lub nieparzysta liczbe permutacji

2. Znalezé macierze A~1 oraz B~!

Aby znalezé macierz odwrotna nalezy rozwigzaé¢ n ukladéow réwnan dla wektoréw wyrazéw wolnych:

1 0 0
bi=10 by = | 1 by=10 (3)
0 0 1

Rozwiazania jakie uzyskamy stanowia kolejne kolumny macierzy odwrotnej

Uktad rozwiazujemy stosujac znalezione rozklady LU przy uzyciu procedury lubksb(LU, n,indx, x); gdzie:
LU - to rozktad LU macierzy, indx - wektor otrzymany z procedury ludcmp, x - jest aktualnym wektorem
wyrazow wolnych, nadpisywanym przez znalezione rozwigzanie

3. Obliczy¢ wskazniki uwarunkowania macierzy A i macierzy B, stosujac norme

A = ma i 4

Al = | max Jas, (@)

4. Jako wynik prosze podaé¢ wskazniki uwarunkowania macierzy (w pliku tekstowym) oraz iloczyny AA~!

i BB~'. W sprawozdaniu prosze odpowiedzieé na pytania: a)dlaczego wskazniki uwarunkowania macie-

rzy tak bardzo sie réznig? oraz b) dlaczego iloczyn AA~! nie daje spodziewanego wyniku? Wypowiedzi
uzasadnic.



