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Wprowadzenie do analizy obrazu|

Analiza obrazu polega na wydobyciu cech opisujacych obraz. W jej sktad wchodza
nastepujace procesy: segmentacja, lokalizacja obiektéw oraz wyznaczenie ich cech.

1 Schemat analizy

Proces analizy obrazu jest ostatnim etapem calego procesu wydobywania informacji.
Schemat na ogdt wyglada nastepujaco:

1.

2.

Akwizycja obrazu

Wstepne przetwarzanie (w wiekszosci przypadkow jest to ogot operacji na obrazach
kolorowych i monochromatycznych). Ma na celu poprawe jakosci obrazu, uwypu-
klenie cech obiektow bedacych celem pdzniejszej analizy.

Segmentacja, binaryzacja i przetwarzanie obrazu binarnego (filtracja, roztaczenie
elementow stykajacych sie, usuniecie obiektow przecietych brzegiem)

Analiza obrazu - segmentacja oraz nastepnie wyznaczenie parametréow obiektow
(np. rozktadéw powierzchni ziaren, srednic Fereta)

Wizualizacja wynikéw.

2 Parametry obiektow

Do najwazniejszych parametréw obiektéw zaliczamy :

Liczebnos¢ obiektow (z uwzglednieniem efektu przeciecia brzegu). Jest to realizo-
wane poprzez proces etykietowania.

e Liczba Eulera: liczba obiektéw pomniejszona o ilo$é dziur w tych obiektach.
e Pola powierzchni, sumaryczne i rozklady.
e Dlugosci krawedzi (np. poprzez zliczanie punktéw brzegowych, przyblizanie figury

wielokatem, sredniej z wewnetrznej i zewnetrznej krawedzi, formuty Croftona, ...)
Dtugosci rzutéow: Rzutem figury D(a) w kierunku wektora rzutowania o nazywamy
najwieksza odleglo$é pomiedzy wszystkimi prostymi, réwnolegtymi do wektora «,
majacymi cze$¢ wspolng z figura D.

Srednica zastepcza: $rednica kota o polu powierzchni réwnym polu figury.

e Srednice Fereta: Dlugos$é najdhuzszego oraz najkrotszego rzutu figury. Czasami

wprowadza sie tez pozioma i pionowa $rednice Fereta rozumiang jako dtugosé rzutu
poziomego i pionowego (Rys. .

Wymiary fraktalne (np. kostkowy, korelacyjny, ...) - pozwalaja na ocene "poszarpa-
nia" obiektu.

W wiekszosci na podstawie Tadeusiewicz, R., Korohoda, P. 1997 Komputerowa analiza i przetwarza-
nie obrazéw
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Rysunek 1: Srednice Fereta

e Momenty bezwladnosci n-tego rzedu dla pola powierzchni A(X) figury X :

:
Miy = 55 S (2)

Mox = 5755 > i = Mi)” 3)

May = 575 S~ M) (4)

My = iy S~ Mix)? (= M) o)

o Wspotezynniki ksztattu:

— Bezwymiarowy wspotczynnik ksztaltu (L - obwod, S - powierzchnia obiektu):

47 - S
Rs = — (6)
— Wspotezynnik Fereta Rp (Finaz, Finin - maksymalna i minimalna $rednica Fe-
reta )
Fmin
Rp=— 7
"7 Foas ")
— Wspblezynnik cyrkularnosci:
S L
Rc1=2y/—, Rc2=— (8)
T T
— Wspblczynnik Blaira-Blissa
S
Rp=———— (9)
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gdzie:
S - pole powierzchni
r; - odlegtosé i-tego piksela od $rodka ciezkosci
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