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Zadania utrwalajace

1 IPT, punktowe i geometryczne

1.1 Paproé¢ Barnsleya

Prosze wygenerowac fraktal o rozmiarze N x N poprzez losowe korzystanie z nastepujacych
przeksztalcen. Kazdy piksel fraktala zawiera ilos¢é odwiedzin w czasie iterowania.
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Wartosci macierzy i wektorow:

A1 = [0.81 0.07; -0.04, 0.84]; Bl = [0.12; 0.195];
A2 = [0.18, -0.25; 0.277, 0.28]; B2 = [0.12; 0.02];
A3 = [0.19, 0.275;0.238, -0.14]; B3 = [0.16; 0.12];
A4 = [0.0235, 0.087; 0.045, 0.166]; B4 = [0.11; 0];

Numery wierszy i kolumn (skalowanie) oblicza sie zgodnie z ponizszymi wzorami:

kx=09-N-z,+N/10 ky=0.9-N-y,+ N/10 (2)

Rys. 1: Papro¢ Barnsleya dla N = 1024 i 100 mln iteracji.

1.2 Animacja dynamiki

Stworz animacje (32 klatki) obrazujaca wyplyw ilosci klas w procedurze wyréwnania hi-
stogramu na obraz wyjsciowy. Obrazem wejsciowym ma by¢ pout.tif. I1os¢ klas histogramu
ma zwiekszaé sie liniowo wraz ze wzrostem numeru klatki animacji.

1.3 Przejscia tonalne + afiniczne

Stworz obraz (256x256), gdzie intensywnos$é wzrasta liniowo wraz z numerem kolumny od
koloru czarnego do bialego. Nastepnie korzystajac z przeksztatcenn aficznych przeksztaté
obraz w rownolegtobok o bokach 200 x 320.
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1.4 Animacja 2

Stworz animacje (zielone tlo, 200 x 200), gdzie czerwony kwadrat (5x5) porusza si¢ po
kotowej trajektorii (Srodek w 100,100; promieri 50 px) z predkoscia 20 deg/klatke w kie-
runku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara. Punkt startowy znajduje sie na godzinie
09:00 (najbardziej wysuniety w lewo). Kazda klatka ma zawiera¢ wszystkie poprzednie
polozenia kwadratu.

1.5 Binaryzacja

Wezytaj obraz flamingos.jpg. Zbinaryzuj obraz tak, by odnalezione zostaly wszystkie
flamingi.

1.6 fitgeotrans

Wezytaj obrazy: hands2.jpg oraz handsl-mask.png. Korzystajac z fitgeotrans prze-
ksztalé jeden obraz kolorowy tak, by reka odpowiadata polozeniu na obrazie binarnym.
Policz ilos¢ pikseli wspolnych na obu obrazach.

1.7 Binaryzacja 2
Wezytaj obraz pillsetc.png. Zbinaryzuj obraz na obiekty i tto.

2 Transformata Fouriera i filtracja przestrzenna

2.1 Dzieciol

Pobierz ze strony i wezytaj obraz F' dzieciol.png.
Zidentyfikuj zaburzenia na obrazach widma amplitudowego i je usun.

2.2 Korelacja

Pobierz ze strony i wczytaj obraz tekst2.png.
Korzystajac z korelacji znajsé wszystkie wystapienia litery "t".

2.3 Szum

Wezytaj obraz peppers.png. Skonwertuj go do double, a nastepnie dodaj do niego zabu-
rzenie P dla kazdego kanalu osobno w postaci:

27 - d(w, k)

P(w,k) =0.2-sin ( 10

) + N(0,0.01) (3)
gdzie: d(w,k) odleglos¢ piksela o wspotrzednych (w - wiersz, k - kolumna) w pikselach od
prawego gornego rogu; N(0, 0.01) - liczby z rozkladu normalnego o $redniej 0.0 i odchy-
leniu 0.01

Tak powstaly obraz zapisz do pliku, a nastepnie odczytaj ponownie. Nastepnie zaprojek-
tuj filtracje odszumiajaca.
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2.4 Animacja - odchylenie

Stworz animacje obrazujaca wplyw odchylenia standardowego maski Gaussa na wynik
filtracji usredniajagcej. Zal6z rozmiar maski 51x51 pikseli, a odchylenie od 3 do 101 z
krokiem 2. Jako obrazu wejéciowego uzyj onion.png.

3 Przeksztalcenia morfologiczne

3.1 Labirynt

Pobierz i wezytaj obraz labirynt.png. Stworz mape okreslajace dla kazdego piksela labi-
ryntyu, ktore z dwoch wyjsé jest blizej. Stworz obraz wyjsciowy, gdzie piksele lezace blizej
gérnego wyjscia sg koloru zielonego, blizej dolnego wyjscia czerwonego, a Sciany czarne.
Poprzez odlegtosé od wyjscia nalezy rozumieé¢ odlegto$é geodezyjna.

3.2 Rekonstrukcja morfologiczna

Wezytaj obraz blobs.png. Wypehij tylko te dziury, ktére majg powierzchnie mniejsza niz
1000 px (po 4-sasiedztwie).
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