4 grudnia 2024

Zestaw A

1. INPUT:

Uzytkownik wprowadza n - liczbe naturalng wigksza lub réwna 2.

OUuTPUT:

a)

(4 pkt) Utwoérz i wypisz dwuwymiarowa tablice dynamiczng (czy-
li zalozona za pomoca wyznacznika i funkcji malloc) wymiaru n x n
wypelniona losowymi liczbami catkowitymi z przedziatu [—9,9] wraz z
przydzieleniem, a po zakonczeniu catego programu zwolnieniem pamigci
dla niej.

(4 pkt) Napisz funkcje, ktéra jako argumenty przyjmuje wskaznik i
dziata tak, ze przesuwa ciag wartosci w lewo, a warto$¢ pierwsza na
ostatnig pozycje (np. z ciagu 12345 robiac ciag 23451). Wywotaj te
funkcje by przesunaé¢ w lewo wszystkie wiersze tablicy tyle razy ile wy-
nosi numer wiersza, po czym ponownie wypisz te¢ tablice.

Przyktad:
1 2 3 1 2 3
4 5 6 — 5 6 4
7 8 9 9 7 8

(4 pkt) Zmodyfikuj rozwiazanie z podpunktu b) tak, aby w kodzie nie
pojawial si¢ znak ”[”.



