Mozesz obejrzec ten test, ale gdyby to byta prawdziwa préba, zostatbys zablokowany, poniewaz:

Ten test nie jest obecnie dostepny.

Pytanie 1
Nie udzielono odpowiedzi

Punkty maks.: 12,00

(49 (najnowsza))

INPUT

Uzytkownik wprowadza n - liczbe naturalng wieksza lub réwna 3.

OUTPUT

a. (4 pkt.) Utworz i wypisz dwuwymiarowa tablice dynamiczna (czyli zatozona za pomoca wskaznika i funkcji malloc) wymiaru n X n
wypetniong losowymi liczbami catkowitymi z przedziatu [—9, 9] wraz z przydzieleniem, a po zakoficzeniu catego programu zwolnieniem
pamieci dla niej.

b. (4 pkt.) Napisz funkcje, ktdra jako argumenty przyjmuje cztery wskazniki i dziata tak, ze zwraca ich sume. Wywotaj te funkcje by
elementowi w drugim wierszu i drugiej kolumnie nadaé wartos¢ rowng sumie elementéw znajdujacych sie nad, pod, na lewo i na prawo od

niego.

Przyktad:

1 2 3 1 2 3
4 56 — 4 20 6
7 8 0 7 8 0

c. (4 pkt.) Zmodyfikuj rozwigzanie z podpunktu b) tak, aby w kodzie nie pojawiat sie znak "[".

Maksymalny rozmiar dla nowych plikéw: 100 MB
P

o] a[=[5]
®

Mozesz przeciggnac i upuscic¢ pliki tutaj, aby je dodac.

=
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Akceptowane typy plikdw
Plik tekstowy .c .cpp
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