Artur Fortuna

Napisy (lanicuchy)
Uwaga! Uproszczony skrét. Po szczegély odsylam do notatek z wykladu.

deklaracja zmiennych tancuchowych
napisl[] = "Ala ma kota";
dla napisow o tresci znanej w momencie deklaracji

const char *napis2 = "Ola tez ma kota'";
dla napiséw o tresci znanej w momencie deklaracji, niezmiennych

char napis3[80];
dtugos¢ ustalona na maksymalnie 80 znakéw

dlugosé napisu
strlen(napis)
dhugos¢ napisu az do znaku korica napisu, ale bez niego

sizeof (napis)
wielko$¢ miejsca zarezerwowanego na zmienng

poréwnywanie napiséow
strcmp(napisl, napis2)
zwraca (0 jesli rowne

strncmp(napisl, napis2, liczba)
porownuje pierwsze liczba znakéw, zwraca 0 jesli rowne

kopiowanie napisow
strcpy(napisl, napis2)
kopiuje napis2 do zmiennej napisl

strncpy(napisl, napis2, liczba)
kopiuje pierwsze liczba znakéw napis2 do zmiennej napisl

laczenie napisow
strcat(napisl, napis2)
dotacza napis2 do zmiennej napisl

strncat(napisl, napis2, liczba)
dotacza pierwsze liczba znakéw napis2 do zmiennej napisl

przeszukiwanie napisow
strchr (napisl, znak)
szuka pierwszego wystapienia znaku w napisie, zwraca wskaznik do adresu

strstr(napisl, napis2)
szuka pierwszego wystapienia napisu2 w napisiel, zwraca wskaznik do adresu



