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Switch

Uwaga! Uproszczony skrót. Po szczegóły odsyłam do notatek z wykładu.

switch(zmienna)
{
case wartość1:
polecenia
break;

case wartość2:
polecenia
break;

case wartość3:
polecenia
break;

. . .

default:
polecenia
break;
}

Sprawdza której z wymienionych wartości jest równa zmienna i wykonuje
podane polecenia. Wartość default oznacza inne przypadki niż wymienione
wcześniej.
Polecenie break jest opcjonalne. Przypadki (case i default) mówią od któ-
rego miejsca należy rozpocząć wykonywanie wszystkich poleceń również tych
z innych przypadków umieszczonych niżej. Polecenie break przerywa wyko-
nywanie dalszych poleceń.


