Artur Fortuna

Operacje wejscia i wyjscia
Uwaga! Uproszczony skrét. Po szczegély odsylam do notatek z wykladu.

wczytanie znakow i napisow z klawiatury
scanf ("%c", &znak)
wezytuje pojedynczy znak do zmiennej znak

scanf ("%s", &napis)

wezytuje tekst do zmiennej napis, az do wystapienia ”biatego znaku” (np.
spacji)

znak = fgetc(stdin)

wezytuje pojedynczy znak do zmiennej znak

fgets(napis, liczba, stdin)
wezytuje tekst do zmiennej napis, az do wystapienia znaku konca linii lub
osiagniecia liczby znakéw réwnej liczba

wypisywanie znakéw i napis6w na ekranie
printf ("%c", znak)
wypisuje pojedynczy znak zapisany w zmiennej znak

printf("%s", napis)

wypisuje napis zapisany w zmiennej napis
fputc(znak, stdout)

wypisuje znak

fputs(napis, stdout)
wypisuje napis

czyszczenie bufora klawiatury
fflush(stdin)



