Artur Fortuna

Wskazniki
Uwaga! Uproszczony skrét. Po szczegély odsylam do notatek z wykladu.

wskazniki a zwykle zmienne

zwykta

zmienna | wskaznik

deklaracja | typ a typ *p

wartosc¢ a *p

adres &a p

przydzielenie pamieci
p = (typ*)malloc(rozmiar*sizeof (typ))
przydziela wskaznikowi pamie¢ o wielko$ci rozmiar razy wielko$é pamieci
zajmowanej przez zmienne tego typu

zmiana wielkosci przydzielonej pamieci
p = realloc(p, rozmiar*sizeof (*typ));
zmienia przydzielong wskaznikowi pamieé¢ na pamie¢ o wielkosci rozmiar
razy wielko$¢ pamieci zajmowanej przez zmienne tego typu

zwolnienie pamieci
free(p)

arytmetyka wskaznikow
ptliczba
wskaznik na obszar pamieci przesuniety o liczba jednostek dalej wzgledem
wskaznika p (jednostka jest tyle bajtéw ile zajmuje w pamieci typ wskazy-
wany przez p)
wywota btad w przypadku wyjécia o wiecej niz 1 jednostke dalej niz obszar
pamieci przydzielony wskaznikowi p
*x(p+liczba)

wartos¢ wskaznika na obszar pamieci przesuniety o liczba jednostek dalej
wzgledem wskaznika p

pusty wskaznik
NULL
adres zwracany przez wskaznik, ktory nie wskazuje na zaden obszar pamieci



