Prognozator

Instrukcja obstugi

Co robi aplikacja?

Aplikacja Prognozator tworzy prognozy ligowe dla trwajacych wtasnie rozgrywek, czyli oblicza
prawdopodobienstwa zajecia przez druzyny poszczegdlnych miejsc. W odrdznieniu od prognoz pogody
aplikacja nie wskazuje najbardziej prawdopodobnego scenariusza — liczy wszystkie realnie mozliwe i
okresla ich prawdopodobiestwo. Aby stworzyé takie prognozy aplikacja potrzebuje danych
wejsciowych w postaci wynikow meczow.

Dane wejsciowe

Aplikacja potrzebuje tabeli krzyzowej (czyli tabeli wynikéw) zapisanych w pliku CSV. Taki plik mozna
tatwo zrobié¢ w Excelu lub innym arkuszu kalkulacyjnym zapisujgc zrobiony przez siebie arkusz jako plik
*.csv.
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Skoroszyt programu Excel (*xlsx)
. OneDrive — Osobiste Skoroszyt programu Excel z obstuga makr (*.xIsm)
Informacje fortart@gazeta.pl Skoroszyt binarny programu Excel (*.xlsh)
Inne lokalizadje Skoroszyt programu Excel 97-2003 (*xls)
Zapisz Plik CSV UTF-8 (rozdzielany przecinkami) (*.csv)
‘ % o by Dane XML (+xmi)
Zapisz jako Jednoplikowa strona sieci Web (*.mht, *mhtml)
+ o Strona sieci Web (* htm, *html)
Drukuj @ DOdaJ miejsce Szablon programu Excel (*.xItx)
Szablon programu Excel z obstuga makr (*xitm)
Udostepnij B F‘lzeglqdaj Szablon programu Excel 97-2003 (*xIt)

Mozna réwniez taki plik sporzadzi¢, otworzy¢ lub edytowaé w zwyktym Notatniku, ale to raczej
ekstremalne wyzwanie.

Cracovia;;3-0;6-1;;2-3;1-0;2-2
Tarnovia;1-9;;5-1;4-2;3-3;5-1;5-0
Zwierzyniecki Krakow;3-0%;2-1;;2-2;6-0;1-5;1-@
BBSV Bielsko;@-4;2-0;3-0%;;4-1;0-0;1-3

Biata Lipnik;1-1;1-3;2-3;3-4;;2-1;

Makkabi Krakow;1-2;4-4;1-2;1-0;1-2;;1-1

Wawel Krakow;@-3;1-3;1-1;2-1;2-3;0-2;

Woracajac do Excela akceptowana przez program tabela krzyzowa powinna w pierwszej kolumnie mie¢
nazwy druzyn, a w pozostatych pojedyncze wyniki.



A B C D E F G H

1 |Cracovia 3-0 6-1 2-3 1-0 2-2
2 |Tarnovia 1-9 5-1 4-2 3-3 5-1 5-0
3 |Zwierzyniecki Krakow 3-0* 2-1 2-2 6-0 1-5 1-0
4 |BBSV Bielsko 0-4 2-0 3-0% 4-1 0-0 1-3
5 |Biata Lipnik 1-1 1-3 2-3 3-4 2-1

6 |Makkabi Krakdw 1-2 4-4 1-2 1-0 1-2 1-1
7 |Wawel Krakow 0-3 1-3 1-1 2-1 2-3 0-2

8

9

Dopuszczalne jest rowniez by pierwszy wiersz zawierat numery lub nazwy. Ale w takim wypadku musisz
w aplikacji Prognozator w zaktadce Ustawienia zaznaczy¢ opcje Pierwszy wiersz to nagtowki.
Analogiczng opcje zastosuj, gdy nazwy druzyn sg dopiero w drugiej kolumnie, a w pierwszej sg numery.

A B C D E F G H |
1 1 2 3 4 5 5] 7
2 |Cracovia 3-0 6-1 2-3 1-0 2-2
3 |Tarnovia 1-9 5-1 4-2 3-3 5-1 5-0
4 | Zwierzyniecki Krakow 3-0% 2-1 2-2 6-0 1-5 1-0
5 | BBSV Bielsko 0-4 2-0 3-0* 4-1 0-0 1-3
6 |Biata Lipnik 1-1 1-3 2-3 3-4 2-1
7 Makkabi Krakéw 1-2 4-4 1-2 1-0 1-2 1-1
8 |Wawel Krakéw 0-3 1-3 1-1 2-1 2-3 0-2
9

Oczywiscie nie jest konieczne by wszystkie wyniki byty znane, a nawet nie miatoby to zadnego sensu.

Walkowery w tym przyktadzie zostaty zaznaczone symbolem *. Jesli uzywasz innego symbolu mozesz
to zmienié¢ w aplikacji Prognozator w zaktadce Ustawienia. Takze tam mozesz zaznaczyé, ze uzywasz
innego separatora wynikow (np. dwukropka, jesli wolisz notacje 3:0 niz 3-0).

Jest to dobra okazja, by wspomnie¢, ze Excel nagminnie zamienia wyniki meczéw oznaczone
tacznikiem/minusem (-) na daty, a wyniki oznaczone dwukropkiem (:) na godziny. Rozwigzaniem jest
wpisywanie wynikdw jako tekst czyli poprzedzonych apostrofem (np. ‘2-0), znak ten jest automatycznie
usuwany przy zapisie jako plik CSV. Drugi sposdb to sformatowanie komorek jako Tekstowe, lecz nalezy
to zrobi¢ przed wpisaniem wynikéw. Trzeci sposéb polega na uzyciu jako separatora wynikéw znaku
potpauzy (—) lub pauzy (—). Mozna je znalez¢ w Tablicy znakéw systemu Windows i skopiowac lub
wprowadzi¢ z klawiatury (przytrzymujemy lewy Alt i wprowadzamy kod 0150 dla pétpauzy lub 0151
dla pauzy). W taki sam sposdéb mozna je wpisa¢ do aplikacji Prognozator.

Bardzo wazne jest by w arkuszu poza tabelg nie byto zadnych innych zbednych wypetnionych komaérek.
Zostang one zapisane i spowodujg btad aplikacji.

Nie ma znaczenia co wpiszesz na przekatnej — czy zostawisz te komadrki puste czy oznaczysz specjalnie,
aplikacja Prognozator i tak je pominie.

Jesli Twoja wersja arkusza kalkulacyjnego nie obstuguje kodowania polskich znakdéw jako Unicode (UTF-
8) to w aplikacji Prognozator w zaktadce Ustawienia mozesz zaznaczy¢, ze uzywasz innego kodowania
znakéw. Prawdopodobnie opcja Windows-1250 bedzie wtedy wtasciwg.

Nie ma potrzeby recznie wpisywac wynikow. Excel i inne arkusze kalkulacyjne sg w stanie pobrac¢ je ze
stron www. W tym celu wystarczy wskaza¢ adres strony i wybra¢, ktérg tabele importujemy. Po



zapisaniu pliku taka tabela nie aktualizuje sie automatycznie, ale wystarczy klikng¢ polecenie Odswiez
by tak sie stato.
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Metoda

Aplikacja Prognozator losuje wyniki wszystkich jeszcze nierozgranych meczéw zgodnie z rozktadem
Poissona, a nastepnie tworzy tabele koficowa. Robi to bardzo wiele razy, i na tej podstawie okresla
prawdopodobienstwo, ze dana druzyna skoriczy na danym miejscu w lidze. Matematyczne podstawy
jakie za tym stojg zostaty doktadnie opisane w bezptatnie dostepnym kwartalniku ,Korner”
wydawanym przez Ogdlnopolskie Stowarzyszenie Historykdw i Statystykow Pitki Noznej. Zachecam
bardzo by przeczytaé artykut na ten temat.

Uzytkownik ma mozliwos¢ okreslenia ile symulacji ma zostac¢ przeprowadzonych (czyli ile razy zostang
wylosowane wyniki i stworzona tabela koricowa). Zalecam by liczba symulacji wyniosta przynajmniej
100 tysiecy, najlepiej milion. Zajmie to jednak sporo czasu — mozna spodziewac sie, ze milion symulacji
zajmie okoto godziny — zalezy od tego ile kolejek zostato do konica i jak szybki jest procesor komputera.
Wszystkie te tysigce lub miliony tabel ligowych istniejg tylko przez chwile w pamieci komputera i nie
sq zapisywane. Widzisz tylko finalny rezultat.

Do rozktadu Poissona uzywanego przy losowaniu kazdego konkretnego meczu potrzebne sg cztery
parametry:

e $rednia liczba bramek zdobywanych przez gospodarza w meczach domowych,

e $rednia liczba bramek traconych przez gospodarza w meczach domowych,

e J$rednia liczba bramek zdobywanych przez druzyne gosci w meczach wyjazdowych,
e $rednia liczba bramek traconych przez druzyne gosci w meczach wyjazdowych

Liczby te brane sg z wynikéw juz rozegranych spotkan. Dlatego bardzo wazne jest by nie uzywac
aplikacji Prognozator przed rozegraniem wystarczajgcej liczy kolejek — zbyt mato danych wejsciowych


https://korneroshispn.wordpress.com/2023/04/02/korner-nr-6/

da mato wiarygodne prognozy. Zalecam by byta to przynajmniej potowa sezonu, a jeszcze lepiej by
kazda druzyna z ligi zagrata po okofo 10 razy na wyjezdzie i u siebie. Mozesz uruchomic¢ aplikacje
Prognozator jesli te warunki nie sg spetnione, ale wiarygodnos¢ wynikéw moze byé watpliwa.

Przy obliczaniu sredniej liczby zdobywanych i traconych bramek do rozktadu Poissona aplikacja
Prognozator pomija walkowery 3-0 i 0-3 (cho¢ nadal uwzglednia je w tabelach koncowych). Jesli
uzytkownik chce by takie mecze tez wptywaty na parametry losowania wystarczy usungé¢ z nich
oznaczenie walkowera.

System punktowania

Aplikacja Prognozator uzywa aktualnego systemu punktowania zgodnie z regulaminami PZPN i
zwigzkéw wojewddzkich. Dotyczy to takze kolejnych kryteriéw uzywanych w przypadku remisu w
punktach. Sg nimi: minitabelka meczéw bezposrednich, a potem brane ze wszystkich meczéw rdznica
bramek, liczba bramek zdobytych, liczba zwyciestw i liczba zwyciestw na wyjezdzie. Kolejne kryterium
czyli ranking Fair Play nie jest uzywane — nie sposéb w takcie trwania sezonu odgadnac jego koricowej
wartosci. W tych bardzo rzadkich przypadkach gdy wszystkie wczesniej wymienione kryteria sg réwne
i druzyny nadal remisujg aplikacja zdaje sie na los.

Minitabelka meczédw bezposrednich miedzy remisujgcymi w punktach druzynami uwzglednia kolejno:
wiekszg liczbe punktéw w meczach miedzy nimi i wiekszg réznice bramek. W regulaminie Ekstraklasy
jest jeszcze jedno kryterium: wieksza liczba zdobytych bramek w meczach miedzy zainteresowanymi
druzynami. Takiego kryterium nie ma w regulaminie innych lig szczebla centralnego. Dlatego kryterium
to jest opcjonalne —jesli uzytkownik tworzy prognozy dla ligi gdzie ono obowigzuje powinien zaznaczy¢
opcje liczba bramek zdobytych.

Zasady obowigzujgce w polskiej pitce nakazujg, by kryterium meczéw bezposrednich byto stosowane
tylko wtedy, gdy zainteresowane druzyny rozegraty juz wszystkie spotkania miedzy sobg. Aplikacja
Rundator tworzy tabele koncowe, wtedy warunek ten jest zawsze spetniony. Ma to swoje ujemne
konsekwencje bo jesli skorzystasz z opcji aktualna tabela zobaczysz tabele, w ktérej kryterium meczéw
bezposrednich zostanie zawsze zastosowane. Nie nalezy zatem takiej tabeli traktowac jako oficjalne;.
Jesli chcesz stworzy¢ pod kazdym wzgledem przepisowa tabele aktualnych rozgrywek skorzystaj prosze
zinnej mojej aplikacji — Tabelator. Aktualna tabela w aplikacji Prognozator stuzy gtownie temu by tatwo
zorientowac sie czy wszystkie wyniki zostaty poprawnie wczytane.

Wynik

Jesdli zaznaczysz odpowiednig opcje w aplikacji Prognozator w zaktadce Tabela to utworzone
zestawienia statystyczne zostanie automatycznie zapisana do folderu wyniki txt lub wyniki csv
(podfolder w tym folderze, w ktédrym przechowujesz aplikacje Prognozator). Jesli zdecydujesz sie na
zapis w pliku *.csv to mozesz potem otworzy¢ go w Excelu lub innym arkuszu kalkulacyjnym i
swobodnie dostosowac wyglad lub uzy¢ do innych swoich celéw. Zalecam by nie otwierac takiego pliku
bezposrednio poprzez klikanie — moze to spowodowac problem z wyswietlaniem polskich znakéw.
Duzo lepiej jest skorzysta¢ z opcji Pobierz Dane dostepnej w Excelu w zaktadce Dane.


https://home.agh.edu.pl/~fortuna/tabelator.html
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Ujemne punkty

Nie tak rzadko zdarza sie sytuacja, ze druzyna otrzymuje ujemne punkty z powodu réznych naruszen
np. podrecznika licencyjnego. Aplikacja Prognozator obstuguje takie sytuacje. W tym celu wystarczy
wpisac potrzebne wartos$ci w pierwsza kolumne po tabeli krzyzowe;j.

A B €|D|E|F |G| H I J K L M N O P Q R S T U

1 Pogon Grodzisk Mazowiecki 2-1 2-0 11 4-1 1-1 3-1 2-0 3-1 2-1 0-3 2-1 3-0

2 Wieczysta Krakdw 1-1 3-1 1-0 7-1 2-0 2-3 4-0 0-1 0-0 1-0 3-0 41 3-2

3 Polonia Bytom 0-1 5-4 2-0 3-0 1-0 3-0 3-1 2-0 2-0 5-1 4-2 3-0

4 Chojniczanka Chojnice 1-0 1-0 1-1 1-1 3-0 0-1 2-1 1-2 2-1 2-0 4-0 21 2-0

5 Zaglebie Sosnowiec 2-6 14 1-1 2-3 01 2-2 2-0 2-1 1-0 21 3-1 41 21

6 Swit Szczecin 1-2 0-3 01 1-0 3-1 1-1 3-3 3-1 3-2 4-4 2-0 3-0

7 | Hutnik Krakéw 1-0 3214 01 0-2 1-1 3-2 1-1 10 1-0 31 21

8 KKS 1925 Kalisz 0-2 0-2 2-3 1-2 31 11 0-1 2-2 3-0"2-1 1-0

9 Podbeskidzie Bielsko-Biata 0-2 1-0 01 0-0 21 0-1 1-1 0-3 2-1 2-1 3-0 0-0

10 +KS Il tédi 0-2 0-1 3-1 11 0-0 0-2 0-1 2-4 2-2 0-0 3-1 31

11 Resovia 1-4 1-0 1-1 0-1 2-0 2-3 2-2 2-1 1-2 3-1 3-3 2-2

12 Olimpia Grudzigdz 1-1 0-1 1-3 2-2 4-3 0-1 2-1 1-0 0-3 0-1 2-3 1-0 4-0

13 GKS Jastrzebie (Jastrzebie Zdré 0-1 2-4 1-1 1-0 5-0 0-2 0-0 0-1 1-1 1-2 1-2 1-0 0-1

14 Rekord Bielsko-Biata 1-1 2-2 0-0 0-1 1-2 0-1 21 2-4 2-3 1-1 0-2 2-2

15 Wista Putawy 1-3 0-2 1-3 1-0 2-0 0-0 1-2 2-1 0-4 1-4 1-2 5-1 3-2 -2
16 Zaglebie 1l Lubin 0-2 0-1 0-1 0-1 0-0 1-1 4-0 4-1 2-1 1-2 3-3 6-2 2-0

17 Skra Czestochowa 0-2 1-2 20 1-2 1-4 1-1 1-0 0-1 1-0 2-1 2-1 2-1 1-0 -8
18 Olimpia Elblag 1-3 0-3 1-0 41 1-2 1-0 1-1 1-1 2-4 0-1 0-0 0-1

-
o



Miejsca krytyczne

Od szansy zajecia konkretnego miejsca ciekawsze jest prawdopodobienstwo awansu, utrzymania lub

spadku. Stuzy do tego opcja miejsca krytyczne. Nalezy wskazac¢ tam numery ostatnich miejsc, ktére

zmieniajg los druzyny. W sezonie 2024/25 dla Ekstraklasy bytyby to liczby 1,3,15 (mistrz, ostatnia
pozycja dajgca europejskie puchary i ostatnie pozycja dajgca utrzymanie), dla | ligi 2,6,15 (ostatnie
pozycja dajgca awans bezposredni, ostatnia pozycja dajgca baraze i ostatnie dajgca utrzymanie), dla Il

ligi 2,6,12,14. Uzytkownik moze sam wpisa¢ kluczowe wartosci uzywane w lidze, dla ktérej liczy
prognozy — wystarczy wpisac ciag liczb rozdzielonych przecinkami.

Efektem bedzie policzenie prawdopodobienistw dla danych przedziatéw i wyswietlenie ich z wiekszg

doktadnoscia.

. 1.
Rakéw Czestochowa 78,16

Jagiellonia Bialystok 13,74
Lech Poznan 7,79
Pogon Szczecin 0,27
Legia Warszawa 0,02
Cracovia 0,02
Gornik Zabrze 0,00
Motor Lublin 0,00

GKS Katowice -
Radomiak Radom -
Widzew t6dz -
Piast Gliwice -
Korona Kielce -
Puszcza Niepotomice -
Lechia Gdarisk -
Stal Mielec -
Zagtebie Lubin -
Slask Wroctaw -

2-3
21,36
74,81
82,21
12,43

4,16
2,94
1,63
0,36
0,08
0,01
0,00
0,00
0,00

4-15 16-18

0,48
11,45
10,01
87,29
95,82
97,04
98,37
99,64
99,91
99,91
99,64
99,74
99,66

0,01
0,08
0,36
0,26
0,34

64,13 35,87
4533 54,67
35,95 64,05
- 32,23 67,77
23,40 76,60

1000000 symulacji, FortArt, 2025-03-31 22:08
0 oznacza wynik dodatni zaokraglony do zera, - oznacza, ze rezultat nie pojawit sie w zadnej symulacji

Dodatkowe zestawienia
Oprdcz gtdwnej statystyki z procentami i aktualnej tabeli aplikacja Prognozator moze tworzy¢ takze

inne zestawienia.

[y
O 0O 0 OO0 0O kR, N WO

17
13
10

O O O O kR W

NN o Y

OO0 =R W oo

== O Ry
1

NSO

12
21 A7
22 17
22 22
10 16
10

O = = N O

O O = N W,

O w o o .

=N
owu N BN

O 0O OO0 O wu o,

9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

O O O O O N W

=N W U

N NN O OO oo

= =N
o N B OO

AN =R =00 0|0 0

NN
w

18
17
13

(=Nl eNieN{eie)

N
W

20
21
18

000 |0 IO

12
19
22
23
24

N O O O O

43
23
24
34

e bilans meczéw bezposrednich — dla kazdej druzyny okreslone jest czy ma lepszy czy gorszy
bilans meczéw bezposrednich z kazdym innym rywalem. Jesli jeszcze nie rozegrano obu
spotkan w tabeli znajdzie sie informacja ile spotkan jeszcze nie grano i gdzie beda grane.

e przedziaty miejsc dla druzyn - podaje w jakim przedziale miejsc zakonczy sezon dana druzyna.
Podawane s3 trzy przedziaty — pewny na 50%, 75% i 99%.

e zestawienie punktami — dla danej liczby punktéw X podane jest prawdopodobienstwo, ze X

wystarczy na zajecie danego miejsca w tabeli.

e przedzialy punktéow na miejsce — podaje przedziat punktéw jaki bedzie mieé druzyna, ktéra
zajmie dane miejsce (ktokolwiek to bedzie). Podawane s3 trzy przedziaty — pewny na 50%, 75%

i 99%.



o prawdopodobieristwa wynikow w meczach — dla kazdego jeszcze nierozegranego meczu
obliczane sg prawdopodobieristwo wygranej gospodarza, remisu i wygranej gosci zgodnie z
modelem matematycznym uzywanym w aplikacji Prognozator.

o prawdopodobieristwo awansu w meczach barazowych — dla kazdej mozliwej pary gospodarz-
gos¢ obliczane jest prawdopodobienistwo wygrania meczu barazowego. Przyjeto przy tym
nastepujgce zatozenia: prawdopodobienstwo wygrania dogrywki (o ile do niej dojdzie) jest
takie samo jak meczu w regulaminowym czasie, a prawdopodobienstwo wygrania w karnych
(o ile do nich dojdzie) to 50%. Te zatozenia nie muszg by¢ prawdziwe, niestety nie znam prac
naukowych okreslajgcych wtasciwe modele matematyczne dla dogrywki i karnych.

Angielskie baraze

W il lidze rozgrywane sg tak zwane angielskie baraze, najpierw potfinaty miedzy druzynami z miejsc
3-6 i 4-5, nastepnie finat miedzy zwyciezcami. Aplikacja Prognozator obstuguje takie baraze jesli
uzytkownik zaznaczy taka opcje. W finalnym wyniku pojawi sie pozycja B pokazujaca
prawdopodobienstwo awansu wskutek takiego barazu. Bedzie ona widoczna tylko jesli wpisano
miejsca krytyczne. Do obliczenia takich wynikéw jest uzywana metoda opisana powyzej.

Mozesz tez podac jakie druzyny nie mogq awansowac wskutek angielskich barazy — zgodnie z uchwatg
PZPN dotyczy to np. rezerw jesli pierwsza druzyna gra w lidze poziom wyze;j.

Aplikacja Prognozator nie obstuguje barazy miedzyligowych, a potencjalne inne baraze w nizszych
ligach muszg by¢ wyliczane przez uzytkownika za pomocg liczb otrzymanych w opgji
prawdopodobienstwo awansu w meczach barazowych.

1 lig: 12 BN 36 7-1213-141518 1 2 3 4 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
Pogon Grodzisk Maz. 97,62 1,18 2,38 - - -8 13 2 0 - - - - - - - - - - - - - -
Polonia Bytom 59,97 24,60 40,03 - - -114939 1 0 - - - - - 1 =] = 4| = -
Wieczysta Krakow 42,14 32,52 57,86 - - - 5375 2 0 0 - - - - - - - - - -
Chojniczanka Chojnice 0,28 23,26 99,19 0,53 - - 0 38% 9 2 0 0 OO0 - - - - - - - -
Zagtebie Sosnowiec 0,00 7,55 65353454 010 000 - 0O O 736231510 5 3 1 0 0 0 O - - -
Swit Szczecin -1 4,23/46,67|52,24| 1,04, 005 ~-| - 0| 3|22/22(18/14| 9| 6: 3| 2| 1| 6 0] 0] = -
Hutnik Krakow - 150 2740 7004 245 011 - - O 1111618171410 7 4 2 1 0 O O -
KKS Kalisz -1 205124,16/72,03| 362 019 = - 0 1| 9/14(/16/16/15(12| 8| 5| 3| 1| 0| O = -
Podbeskidzie B.-B. - 239 2256 71,71 529 045 - - - 1 91315161512 9 6 4 2 0 0 0 -
£KS Il £odz - =| 59273911718 298| = - =| 0| 2| 4| 6| :9/12|15/16|/15(11) 6| 2| 1| 0] O
Resovia Rzeszow - 041 5517213 179 441 - - - 0 2 4 6 91215161411 7 3 1 0 O
Olimpia Grudzigdz - 0411 1,30 5462 3258 1149 - - - 0 0 1 2 4 71014171815 8 3 0 O
Rekord B.-B. - 015 1314846 3389 1635 - - - 0 0 1 2 4 6 91216181610 5 1 O
GKS Jastrzebie -1 004 033/3543 41,27 2297 - - - 0 0 0 1 2 3 61014182314 7 1 ©0
Zagtebie Il Lubin - 000 002 843 22206935 - - - - 0 0 0O O 1 1 2 4 81427 2811 4
Wista Putawy -1 0,08 001 566 19577477 =| = = =| O] 6 0| 0, O 1| 1 3| F213|27|33]12| 3
Skra Czestochowa - - - 010 1359854 - - - - - - - 0 0 O 0 O O 1 41139 45
Olimpia Elblag 2 2 :| oae| a,50|0834] =] -] = - 0 00 0O O 1 4103648

1000000 symulacji, FortArt, 2025-04-07 14:00
0 oznacza wynik dodatni zaokraglony do zera, - oznacza, ze rezultat nie pojawit sie w zadnej symulacji
B - awans po barazach J

Druzyny przesuniete na ostatnie miejsca

Moze zdarzyé, sie, ze jakas druzyna zostanie wykluczona z rozgrywek lub sama wycofa sie z ligi. W takiej
sytuacji mecze z jej udziatem zostang zweryfikowane jako walkowery, a ona sama przesunieta na
ostanie miejsce w tabeli. Uzytkownik moze wpisa¢ numery takiej druzyny, a nawet wielu druzyn



(numeracja zgodna z kolejnoscig w pliku z tabelami krzyzowymi). Trzeba wpisa¢ kolejne liczby
rozdzielone przecinkiem np. 15,18.

Artur Fortuna

PS. Uzyta w tej pomocy tabela krzyzowa pochodzi z ksigzki Jerzy Miatkowski, Jarostaw Owsianski: 1927.
Ten pierwszy sezon ligowy (wydanie Il poszerzone), a pozostate to tabele z sezonu 2024/25.



