Tabelator

Instrukcja obstugi

Co robi aplikacja?
Aplikacja Tabelator tworzy tabele ligowe. Aby stworzyé takg tabele aplikacja potrzebuje danych
wejsciowych w postaci wynikow meczow.

Dane wejsciowe

Aplikacja potrzebuje tabeli krzyzowej (czyli tabeli wynikéw) zapisanych w pliku CSV. Taki plik mozna
tatwo zrobié¢ w Excelu lub innym arkuszu kalkulacyjnym zapisujgc zrobiony przez siebie arkusz jako plik
*.csv.
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Informacje

Inne lokalizacje

Zapisz
‘ & Ten komputer
Zapisz jako

@ Dodaj miejsce
Drukuj

Skoroszyt binarny programu Excel (*xlsb)
Skoroszyt programu Excel 97-2003 (*.xIs)

Plik CSV UTF-8 (rozdzielany przecinkami) (*.csv)
Dane XML (*xml)

Jednoplikowa strona sieci Web (*.mht, *mhtml)
Strona sieci Web (* htm, *html)

Szablon programu Excel (*xItx)

Szablon programu Excel z obstugg makr (*xitm)

Udostepnij B Przegladaj

Szablon programu Excel 97-2003 (*xIt)

Mozna réwniez taki plik sporzadzi¢, otworzy¢ lub edytowaé w zwyktym Notatniku, ale to raczej
ekstremalne wyzwanie.

Cracovia;;3-0;6-1;;2-3;1-0;2-2

Tarnovia;1-9;;5-1;4-2;3-3;5-1;5-0
Zwierzyniecki Krakow;3-8%;2-1;;2-2;6-8;1-5;1-@
BBSV Bielsko;@-4;2-0;3-0%;;4-1;0-0;1-3

Biata Lipnik;1-1;1-3;2-3;3-4;;2-1;

Makkabi Krakow;1-2;4-4;1-2;1-0;1-2;;1-1

Wawel Krakow;@-3;1-3;1-1;2-1;2-3;0-2;

Wracajac do Excela akceptowana przez program tabela krzyzowa powinna w pierwszej kolumnie mie¢
nazwy druzyn, a w pozostatych pojedyncze wyniki.

A B

1 |Cracovia

2 |Tarnovia 1-9
3 | 2Zwierzyniecki Krakow 3-0*
4 BBSV Bielsko 0-4
5 |Biata Lipnik 1-1
6 |Makkabi Krakdw 1-2
7 |Wawel Krakow 0-3
8
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Dopuszczalne jest rowniez by pierwszy wiersz zawierat numery lub nazwy. Ale w takim wypadku musisz
w aplikacji Tabelator w zaktadce Ustawienia zaznaczy¢ opcje Pierwszy wiersz to nagtéwki. Analogiczng
opcje zastosuj, gdy nazwy druzyn sg dopiero w drugiej kolumnie, a w pierwszej sg numery.

A B C D E F G H
1 1 2 3 4 5 6 7
2 |Cracovia 3-0 6-1 2-3 1-0 2-2
3 |Tarnovia 1-9 5-1 4-2 3-3 5-1 5-0
4 | Zwierzyniecki Krakéw 3-0* 2-1 2-2 6-0 1-5 1-0
5 |BBSV Bielsko 0-4 2-0 3-0* 4-1 0-0 1-3
6 |Biala Lipnik 1-1 1-3 2-3 3-4 2-1
7 |Makkabi Krakéw 1-2 4-4 1-2 1-0 1-2 1-1
8 |Wawel Krakdow 0-3 1-3 1-1 2-1 2-3 0-2
9

Jak widac w przyktadzie nie jest konieczne by wszystkie wyniki byty znane.

Walkowery w tym przyktadzie zostaty zaznaczone symbolem *. Jesli uzywasz innego symbolu mozesz
to zmieni¢ w aplikacji Tabelator w zaktadce Ustawienia. Takze tam mozesz zaznaczy¢, ze uzywasz
innego separatora wynikow (np. dwukropka, jesli wolisz notacje 3:0 niz 3-0).

Jest to dobra okazja, by wspomnieé, ze Excel nagminnie zamienia wyniki meczédw oznaczone
tacznikiem/minusem (-) na daty, a wyniki oznaczone dwukropkiem (:) na godziny. Rozwigzaniem jest
wpisywanie wynikéw jako tekst czyli poprzedzonych apostrofem (np. 2-0), znak ten jest automatycznie
usuwany przy zapisie jako plik CSV. Drugi sposdb to sformatowanie komorek jako Tekstowe, lecz nalezy
to zrobi¢ przed wpisaniem wynikdw. Trzeci sposéb polega na uzyciu jako separatora wynikéw znaku
potpauzy (—) lub pauzy (—). Mozina je znalez¢ w Tablicy znakéw systemu Windows i skopiowa¢ lub
wprowadzi¢ z klawiatury (przytrzymujemy lewy Alt i wprowadzamy kod 0150 dla pétpauzy lub 0151
dla pauzy). W taki sam sposéb mozna je wpisa¢ do aplikacji Tabelator.

Bardzo wazne jest by w arkuszu poza tabelg nie byto zadnych innych zbednych wypetnionych komérek.
Zostang one zapisane i spowodujg btad aplikacji.

Nie ma znaczenia co wpiszesz na przekatnej — czy zostawisz te komarki puste czy oznaczysz specjalnie,
aplikacja Tabelator i tak je pominie.

Jesli Twoja wersja arkusza kalkulacyjnego nie obstuguje kodowania polskich znakéw jako Unicode (UTF-
8) to w aplikacji Tabelator w zaktadce Ustawienia mozesz zaznaczy¢, ze uzywasz innego kodowania
znakéw. Prawdopodobnie opcja Windows-1250 bedzie wtedy wtasciwa.

System punktowania
Systemy 3-1-0 i 2-1-0 to podane kolejno punkty za zwyciestwo, remis i porazke.

Pozostate systemy stosowano w przesztosci w poszczegdlnych krajach.

e System polski to system 2-1-0 z takg modyfikacjg, ze jesli réznica bramek w meczu
niezweryfikowanym jako walkower wyniosta 3 lub wiecej to zwyciezca otrzymywat +1 pkt
(razem 3), a przegrany -1 pkt (razem -1).

e System albanski to system 2-1-0, w ktérym gos¢ otrzymywat +1 pkt (razem 3) jesli wygrat.

e System butgarski to system 2-1-0, w ktdrym remis 0-0 oznaczat -1 pkt dla obu druzyn (kazda
zatem otrzymywata po 0).



o System francuski to system 2-1-0, w ktérym druzyna, ktéra strzelita 3 lub wiecej bramek
otrzymywata +1 pkt (razem 3, 2 albo 1).

e System grecki to system 2-1-0, w ktérym kazda z druzyn za udziat w meczu otrzymywata +1 pkt
(zatem razem 3, 2 albo 1) z wyjagtkiem przegranego w meczu zweryfikowanym walkowerem.

e System iracki to system 3-1-0, z takg modyfikacja, ze jesli réznica bramek w meczu (takze
zweryfikowanym walkowerem) wyniosta 3 lub wiecej to zwyciezca otrzymywat +1 pkt (razem
4).

e System irlandzki to system 3-1-0, w ktérym gosc otrzymywat +1 pkt o ile nie przegrat (razem 4
lub 2).

e System radziecki to system 2-1-0, w ktdrym remis oznaczat -1 pkt dla danej druzyny (zatem
otrzymywata 0) jesli w catych rozgrywkach przekroczyta juz dozwolony limit remiséw. Limit ten
w zaleznosci od ligi i sezonu wynosit 8, 10 lub 12.

W niektorych ligach stosowano zasade rozstrzygania meczow remisowych dogrywka lub rzutami
karnymi i specjalng punktacje zalezng od tego czy mecz zostat wygrany w regulaminowym czasie czy
pozniej. Aplikacja Tabelator w obecnej wersji nie obstuguje takich rozgrywek.

Kryteria

Podstawowym kryterium sortowania jest liczba punktéw, ale moze by¢ ona zmieniona na sSrednig
punktéw lub iloraz punktéw. To ostanie pojecie oznacza procent zdobytych punktéw z normalnie
mozliwych do zdobycia zapisany jako utamek dziesietny (np. 0,750 to 75%). Srednig albo iloraz
stosowano w niektdrych ligach w przesztosci w przypadku rozgrywek przerwanych przed czasem, gdy
druzyny rozegraty nierdwng liczbe meczéw. W takiej sytuacji aplikacja Tabelator pokaze w wynikowych
tabelach ligowych liczbe punktéw wytgcznie w celach informacyjnych, bo druzyny posortuje wg
Sredniej lub ilorazu.

W zaktadce Kryteria nalezy zaznaczy¢ kolejne kryteria uzywane w przypadku réwnosci punktow.
Zaktadam, ze wiekszos¢ z nich jest Ci znana i nie wymaga wyjasnienia. lloraz bramek to wynik dzielenia
liczby bramek zdobytych przez liczbe bramek straconych, kryterium to stosowano w przesztosci. Opcja
mecze bezposrednie ma dwa dodatkowe warianty. Zaznaczenie pozycji ... tylko gdy rozegrano
wszystkie spowoduje, ze minitabelka bedzie uwzgledniana tylko wtedy, gdy wszystkie remisujgce w
liczbie punktow zespoty rozegraty juz komplet spotkan miedzy sobg. Moze sie réwniez zdarzy¢, ze
kryterium meczow bezposrednich nie rozstrzygnie o wszystkim i czes¢ druzyn bedzie remisowaé w
minitabelce. W takim wypadku niektére regulaminy rozgrywek nakazujg ponownie uzyé kryterium
meczOw bezposrednich, ale juz dla mniejszej liczby zespotéw. Stuzy do tego opcja ... powtarzaj dla
mniejszego podzbioru.

W regulaminach rozgrywek mozna znalez¢ nastepujace kryterium: wedtug obowiqzujqgcej requty UEFA,
ze bramki strzelone na wyjezdzie liczone sq podwdjnie, korzystniejsza réznica miedzy zdobytymi i
utraconymi bramkami w spotkaniach tych druzyn. Kryterium to byto stosowane zawsze jako nastepne
po kryterium rdznica miedzy zdobytymi i utraconymi bramkami. Oznacza to, Ze pierwsze z
wspomnianych mozna uprosci¢ do zasady wieksza liczba bramek zdobytych na wyjeZdzie i tak zostato
to zrobione w aplikacji Tabelator (jako bramki zdobyte na wyjezdzie).

Autor aplikacji zdaje sobie sprawe, ze w minitabelce dla dwdch druzyn kryteria réznica bramek i bramki
zdobyte to to samo kryterium i prowadzg do tej samej kolejnosci. Zostaty zachowane oba z nich bo oba
wystepujg w niektdrych regulaminach rozgrywek jako uzywane kolejno w przypadku dwéch druzyn.



Wynik w postaci tabeli ligowej

Jesli zaznaczysz odpowiednig opcje w aplikacji Tabelator w zaktadce Tabela to utworzona tabela ligowa
zostanie automatycznie zapisana do folderu Tabele (podfolder w tym folderze, w ktérym
przechowujesz aplikacje Tabelator). Jesli zdecydujesz sie na zapis tabeli ligowej w pliku *.csv to mozesz
potem otworzy¢ go w Excelu lub innym arkuszu kalkulacyjnym i swobodnie dostosowac jej wyglad lub
uzy¢ do innych swoich celdw. Zalecam by nie otwieraé¢ go bezposrednio poprzez klikanie — moze to
spowodowac problem z wyswietlaniem polskich znakéw. Duzo lepiej jest skorzystac¢ z opcji Pobierz
Dane dostepnej w Excelu w zaktadce Dane.
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Specjalne zastosowania

Zestawienie ponizej obejmuje obstuge specjalnych rzadkich przypadkéw. Nie musisz z tego korzystaé,
ani nawet znac jesli nie masz takich potrzeb. Zalecam, by najpierw zapoznac sie w praktyce z dziataniem
aplikacji w zwyktych sytuacjach, a dopiero potem czytaé cze$s¢ ponizsza przeznaczong dla
zaawansowanych uzytkownikéw o specjalnych wymaganiach.

Specjalne zastosowania — ranking

Jednym z czesto stosowanych w regulaminach rozgrywek kryterium ustalania kolejnosci sg rdzne
rankingi (np. kartek czy Fair Play), ktérych nie mozna wyczytac z tabeli krzyzowej. Taki ranking mozna
dotaczy¢ do danych wpisujac je do pierwszej kolumny za tabelg krzyzows.



A B C D E F G H I J

1 | Cracovia 3-0 6-1 2-3 1-0 2-2 532
2 |Tarnovia 1-9 5-1 4-2 3-3 5-1 5-0 213
3 Zwierzyniecki Krakow 3-0* 2-1 2-2 6-0 1-5 1-0 524
4 | BBSV Bielsko 0-4 2-0 3-0* 4-1 0-0 1-3 326
5 | Biafa Lipnik 1-1 1-3 2-3 3-4 2-1 312
6 | Makkabi Krakow 1-2 4-4 1-2 1-0 1-2 1-1 241
7 'Wawel Krakow 0-3 1-3 1-1 2-1 2-3 0-2 421
8

Aplikacja Tabelator zaktada, ze wyzsza wartos¢ rankingu to lepiej. Jesli korzystasz z rankingu
dziatajagcego odwrotnie (np. ranking kartek, gdzie wyzej jest klub majgcy ich mniej) to zapisz jego
wartosci z minusami by dziatat poprawnie (np. -5 gdy druzyna otrzymata 5 zéttych kartek).

Jesli regulamin rozgrywek przewiduje skorzystanie z kilku réznych rankingéw jako kolejnych kryteriow
zréb z nich jeden (np. tak: ranking = 1000*ranking1 + ranking2). Wpisane wartosci rankingu muszg by¢
liczbami catkowitymi.

Specjalne zastosowania — losowanie

Jednym z wybranych kryteriow moze by¢ losowanie. W takim przypadku aplikacja Tabelator
przeprowadzi je w tle. Kazdej z druzyn zostanie wylosowania inna liczba catkowita z przedziatu [0,99],
a wyzej w tabeli bedzie ta o wyzszym numerze. Jesli nie zdecydujesz sie na losowanie, a uzywane przez
Ciebie kryteria nie pozwolg na jednoznaczne posortowanie druzyn i nadal bedg druzyny zajmujgce to
samo miejsce ex aequo to aplikacja Tabelator zachowa ich kolejnos¢ tak jak zostaty wpisane w danych
wejsciowych.

Opcja losowania jest przewidziana dla uzytkownikéw bedacych organizatorami rozgrywek.

Specjalne zastosowania — wartosci startowe

Kolejne kolumny po tabeli krzyzowej mozna uzy¢ aby dodac niezerowe wartosci startowe. Stosujemy
to, gdy - z jakichkolwiek powoddéw — druzyny nie zaczynajg rozgrywek od 0 punktéw i 0 bramek i sama
tabela krzyzowa nie wystarczy by stworzy¢ poprawng wynikowg tabele ligowa.

Aplikacja Tabelator zaktada, ze potencjalne kolumny po tabeli krzyzowej to kolejno:

Ranking (patrz wyzej)
Mecze

Punkty

Bramki zdobyte
Bramki stracone
Zwyciestwa

Remisy

Porazki
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Bramki zdobyte u siebie
. Bramki stracone u siebie
. Zwyciestwa u siebie
. Remisy u siebie
. Porazki u siebie

O
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. Bramki zdobyte na wyjezdzie



15. Bramki stracone na wyjezdzie
16. Zwyciestwa na wyjezdzie

17. Remisy na wyjezdzie

18. Porazki na wyjezdzie

Wszystkie wpisane liczby muszg by¢ liczbami catkowitymi.

Oczywiscie nie musisz wypetniac¢ wszystkich tych kolumn, nawet zerami. Wystarczy wypetnic, te, ktére
sg Ci potrzebne. Pozwala to poradzié sobie z nietypowymi sytuacjami.

W tym przyktadzie druzyna Cracovii rozpoczyna rozgrywki z -5 punktami.

A B  C| D | E|F|G|H | J K L
1 C T ZK BB BL MK WK ranking mecze punkty
2 | Cracovia 3-0 6-1 2-3 1-0 2-2 -5
3 Tarnovia 1-9 5-1 4-2 3-3 5-1 5-0
4 Zwierzyniecki Krakow 3-0* 2-1 2-2 6-0 1-5 1-0
5 | BBSV Bielsko 0-4 2-0 3-0* 4-1 0-0 1-3
& |Biata Lipnik 1-1 1-3 2-3 34 2-1
7 | Makkabi Krakéw 1-2 4-4 1-2 1-0 1-2 1-1
8 'Wawel Krakdow 0-3 1-3 1-1 2-1 2-3 0-2
9

W przyktadzie ponizej w miejsce meczu Cracovia — BBSV orzeczono obustronny walkower (obie druzyny
przegrywaja ten sam mecz 0-3). Zadna z druzyn nie dostanie za niego punktéw, obie stracg 3 bramki,
a mecz zostanie u obu odnotowany jako odbyty (+1 do liczby meczéw u kazdej z druzyn).

A B C D|E|F G H | J K L M
1 C T ZK BB BL MK WK ranking mecze punkty bz bs
2 |Cracovia 3-0 6-1 |:12—3 1-0 2-2 1 3
3 |Tarnovia 1-9 5-1 4-2 3-3 5-1 5-0
4 | Zwierzyniecki Krakéw 3-0* 2-1 2-2 6-0 1-5 1-0
5 |BBSV Bielsko 0-4 2-0 3-0* 4-1 0-0 1-3 1 3
6 |Biata Lipnik 1-1 1-3 2-3 34 2-1
7 |Makkabi Krakow 1-2 4-4 1-2 1-0 1-2 1-1
8§ 'Wawel Krakow 0-3 1-3 1-1 2-1 2-3 0-2
9

Ten przyktad mozna jeszcze rozbudowaé: w kolejnych kolumnach dodac¢ obu druzynom po 1 do liczby
porazek, a nawet dodac Cracovii 3 stracone bramki i przegrany mecz u siebie, a BBSSV analogicznie,
ale na wyjezdzie.

W podobny sposéb mozna rozwigzac problem niesymetrycznego walkowera np. zachowany wynik z
boiska 7-2 dla jednej druzyny, ale 7-0 dla drugiej. W tym konkretnym przyktadzie wystarczy w tabeli
krzyzowej umiesci¢ wynik 7-2, a ukaranej druzynie wpisaé -2 w kolumnie odpowiadajgcej za bramki
zdobyte.

Wykorzystujgc pozostate kolumny mozna przepisa¢ wartosci, ktére przechodzg z poprzednich
rozgrywek (np. gdy liga jest dzielona na grupy z zachowaniem dotychczasowego dorobku punktéw,
bramek, zwyciestw itp.)

Artur Fortuna

PS. Uzyta w tej pomocy tabela krzyzowa pochodzi z ksigzki Jerzy Miatkowski, Jarostaw Owsianski: 1927.
Ten pierwszy sezon ligowy (wydanie |l poszerzone). Prawdziwa jest tylko ta pierwsza.



