Mechatroniczne Systemy Wykonawcze Sensoryczne i Sterujace i RsM

Lab: Podstawy Quartus Prime Katadea Robotyki F Mechatronih

Quartus Prime - podstawy

1. Zatozy¢ nowy projekt w programie Quartus Prime. Przetestowac jego poprawnosc za pomoca
bramki AND (jako wejscia wykorzysta¢ dwa switch’e a jako wyjscie diode LED).

2. Zaimportowac plik BlinkingLedMode.vhd i uruchomi¢ modut opisany w jezyku VHDL (pomocna
moze okazac sie instrukcja Tworzenie modutu sprzetowego).

3. Zaimplementowacd uktad kombinacyjny petnego sumatora zgodny ze schematem ponizej. Nastepnie
utworzy¢ modut sprzetowy (pomocna moze okazac sie instrukcja Tworzenie modutu sprzetowego).
Przetestowad poprawnos¢ jego dziatania wykorzystujgc switch’e i diody LED.
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Rys. 1:Schemat logiczny uktadu petnego sumatora

Koncowy rezultat zadan:
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Rys. 2: Widok gtéwnego (Top level) pliku BDF.




