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OPROGRAMOWANIE

Zbior informacji w postaci zestawu instrukcji wraz z danymi przeznaczonymi
dla komputera w celu rozwigzania wyznaczonych probleméw (ang. software,
w odroznieniu od hardware — czyli sprzetu komputerowego, tj. materialnych
czesci komputera. Firmware — oprogramowanie wbudowane w urzadzenie |
stanowigce jego integralng czesc).

Zadaniem oprogramowania jest przetwarzanie danych w okreslony sposob.

Oprogramowanie jest synonimem termindw program komputerowy oraz
aplikacja, ale stosuje sie go zwykle w odniesieniu do wiekszych programow.

Rodzaje oprogramowania

*systemowe, realizujgce funkcje konieczne dla dziatania systemu
komputerowego,

*narzedziowe, wspomagajgce obstuge komputera, np. rozszerzenia systemu
operacyjnego, programy diagnostyczne, narzedziowe, itp.

*oprogramowanie do tworzenia oprogramowania,

*biblioteki programistyczne, oprogramowanie uzywane przez inne programy,
*oprogramowanie uzytkowe, realizujgce cele danego uzytkownika poprzez
odpowiednie aplikacje



OPROGRAMOWANIE

System komputerowy zawiera zasadniczo trzy rodzaje oprogramowania:

*Oprogramowanie systemowe , tj. podstawowe, bez ktérego komputer
nie bedzie wykonywat zadnych operacji na plikach ani dziatan
matematycznych. Jest programem, ktory dziata jako posrednik miedzy
uzytkownikiem komputera, a sprzetem komputerowym. Jego zadaniem
jest tworzenie srodowiska, sprzyjajgcego stosowanie innych programow
w wygodny i wydajny sposob.

*Oprogramowanie narzedziowe, usprawniajgce konfiguracje lub naprawe
systemu, wspomaga zarzgdzaniem zasobami sprzetowymi poprzez
dogodne interfejsy uzytkowe oraz modyfikuje oprogramowanie
systemowe w celu usprawnienia wykonywania programow.
*Oprogramowanie uzytkowe, zwane tez aplikacyjnym lub aplikacjami,
okresla sposob w jaki zostajg uzyte zasoby systemowe do
rozwigzywania konkretnych problemow obliczeniowych postawionych
przez uzytkownika (kompiler, systemy baz danych, gry, oprogramowanie
biurowe).



OPROGRAMOWANIE UZYTKOWE

Zapewnia bezposredni kontakt komputera z uzytkownikiem. Jest
przeznaczone do realizacji czynnosci poleconych przez uzytkownika
oraz rozwigzywania zadanych przez niego problemoéw. Okreslenia:
program uzytkowy, aplikacja, czy aplikacja uzytkowa sg bliskoznacznymi
dla terminu oprogramowanie uzytkowe. Oprogramowanie uzytkowe
wymaga uprzedniego uruchomienia systemu operacyjnego.

Przyktady oprogramowania uzytkowego:

*programy biurowe, w tym arkusz kalkulacyjny i edytory tekstu

‘programy do zarzadzania firma: finansowo-ksiegowe, magazynowe,
kadrowo-ptacowe itp.

*programy do obstugi multimediow

*gry komputerowe

‘inne rodzaje oprogramowania przeznaczone do realizacji réznych
potrzeb uzytkownikow.




PROGRAMOWANIE KOMPUTEROW

Jest to proces projektowania, tworzenia, testowania i utrzymywania kodu
zrodtowego programow komputerowych lub urzgdzen
mikroprocesorowych. Kod zrodtowy jest napisany w  jezyku
programowania, z uzyciem okreslonych regut, moze on by¢ modyfikacjg
Istniejacego programu lub czyms zupetnie nowym. Programowanie
wymaga wiedzy m.in. z zakresu struktury danych i znajomosci jezykow
programowania oraz narzedzi programistycznych, wiedza nt.
kompilatorow, czy sposob dziatania podzespotow komputera.




Czynniki wptywajgce na jakosSc¢ programow

Tekst programu powinien byC zapisany

* zrozumiale i czytelnie: nazwy zmiennych powinny
odzwierciedlac ich funkcje, nazwy réznych
zmiennych nie powinny by¢ podobne

* W miejscach wprowadzania danych powinno
zamieszczac sie kontrole ich poprawnosci (np.
niedozwolone dzielenie przez 0)

* kazda instrukcja powinna by¢ w osobnym wierszu

* program powinien zawieracC wciecia

* nalezy uzywac komentarzy tam gdzie mozna miec
watpliwosci co do dziatania programu



JEZYK PROGRAMOWANIA

Jest to zbidr zasad okreslajgcych, kiedy cigg symboli
tworzy program komputerowy oraz jakie obliczenia
opisuje.




PODZIAL. JEZYKOW PROGRAMOWANIA

Zorientowane maszynowo (asemblery):
postugujg sie pojeciami ha poziomie przesytania
iInformacji pomiedzy poszczegolnymi komorkami
pamieci

Zorientowane problemowo: rozwigzujg
zagadnienia okreslonej klasy, np.: konstruowanie
mostow, dyfuzja, termodynamika

Jezyki wysokiego poziomu: sg uniwersalnymi
jezykami, tzn. za ich pomocg mozna rozwigzac
problemy réoznych dziedzin




JEZYKI PROGRAMOWANIA

Kompilacja — proces, w ktérym program w jezyku wysokiego poziomu
jest tumaczony na jezyk adreséw symbolicznych (asembler). Program
realizujgcy ten proces nazywany jest kompilatorem.

Interpreter — program ttumaczacy kazda instrukcje na instrukcje poziomu
maszyny | natychmiast jg wykonujacy.

Fortran do obliczen numerycznych.

Cobol jezyk dla przedsiebiorstw i handlu
Pascal, C++ jezyki uniwersalne

Snobol manipulowanie tekstami i napisami
Prolog oparty na logice faktow

Lisp przetwarzanie list, obliczenia symboliczne




NAJPOPULARNIEJSZE JEZYKI

PROGRAMOWANIA

C

Java
Objective-C
C++

PHP

C#

(Visual) Basic
Python
Transact-SQL
MATLAB

JavaScript

Visual Basic .NET
Perl

Ruby

Pascal

PL/SQL

Lisp
Delphi/Object Pascal
Groovy

COBOL

Lua




BLEDY WYSTEPUJACE W PROGRAMACH

1) Btedy kompilaciji:
a) Polegajg na niezgodnosci programu z regutami budowy instrukcji,
np. przecinek zamiast kropki, zta liczba nawiasow itp.,
b) Kompilator sygnalizuje obecnosc takiego btedu odpowiednim
komunikatem i podpowiada miejsce jego wystgpienia.
c) sq tatwe do znalezienie i poprawienia

2) Btedy wykonania:

a) Polegajg na zgdaniu wykonania niedopuszczalnej operacji, np.
brak definicji funkciji, przekroczenie zakresu tablicy, wyczerpaniu
obszaru pamieci itp,

b) Sa wykrywane podczas kompilacji
c) Btedy takie mogg swiadczy¢ o bfednej logice programu oraz o
wadach zaprojektowanego algorytmu




BLEDY WYSTEPUJACE W PROGRAMACH

3) Btedy logiki:
a) Zapetlenie sie programu
b) Zte zaprojektowanie algorytmu, powodujg, ze poprawnie
skompilowany program wykonuje sie nie poprawnie |lub drukuje
btedne wyniki.

c) Btednie zapisany algorytm moze pomijaé pewne jego fragmenty
lub ograniczac¢ jego mozliwosci

4) Btedy danych:

a) Wprowadzenie btednych danych co powoduje niepoprawne
dziatanie algorytmu



TESTOWANIE PROGRAMOW

testowanie programu dla danych testowych — testowanie
odbywa sie poprzez uruchamianie programu dla danych
testowych

debugging — proces wielokrotnego uruchamiania programu
dla wykrycia i usuniecia btedow. Wiekszos¢ srodowisk
programistycznych jest wyposazona w narzedzia
wspomagajgce proces debuggowania

Obydwie metody nie dajg gwarancji wykrycia i usuniecia
wszystkich btedow.




VISUAL BASIC

Jest to jezyk programowania wysokiego poziomu i narzedzie programowania firmy
Microsoft. Sktadnia jest oparta na jezyku BASIC, ale unowoczesniona. Zawiera
kilkaset instrukcji, funkcji i stow kluczowych. Nie jest jezykiem w petni obiektowym.

Jest dostepny w trzech wersjach ptatnych:
Learning Edition

Professional Edition

Enterprise Edition

oraz darmowej Express.

Dostepne sg takze wersje demonstracyjne srodowiska Visual Basic:
Working Model
Control Creation Edition

Wraz z pojawieniem sie platformy .NET, ukazata sie nowa wersja Visual Basica pod
nazwg Visual Basic .NET. Srodowisko programistyczne ma mechanizmy importu
starszych wersji programoéw, jednak w pewnych sytuacjach mogg pojawiaC sie
komplikacje.

Jezyk Visual Basic zastosowano rowniez w wielu rozbudowanych aplikacjach jako
jezyk skryptowy do tworzenia zarowno prostych makr, jak i rozbudowanych aplikacji.
Najbardziej znanym przyktadem jest Visual Basic for Applications firmy Microsoft
zastosowany w pakietach MS Office.



VISUAL BASIC FOR APPLICATIONS

Visual Basic for Applications (VBA) — jezyk programowania oparty na Visual
Basicu (VB) zaimplementowany w aplikacjach pakietu Microsoft Office oraz kilku
innych, jak na przyktad AutoCAD i WordPerfect. Ta uproszczona wersja Visual
Basica stuzy przede wszystkim do automatyzacji pracy z dokumentami, na
przyktad poprzez makropolecenia.

Podstawowg réznicg miedzy VBA a VB jest to, ze VBA nie pozwala na tworzenie
samodzielnych skompilowanych aplikacji typu EXE. Kod programu napisanego w
VBA zawsze zawarty jest w dokumencie utworzonym przy pomocy programu
obstugujgcego VBA - na przyktad w pliku *.DOC edytora MS Word lub pliku *.XLS
arkusza MS Excel. Program taki wymaga zatem srodowiska uruchomieniowego,
ktorym jest zainstalowana na komputerze aplikacja obstugujgca dany dokument.

Wyjatkiem symulujgcym samodzielnie dziatajgce aplikacje sg pliki utworzone w
programie Microsoft Access, ktore - przy zakupie rozszerzenia Microsoft Office
Developer lub innego, pozwalajg na uruchamianie plikow Accessa na dowolnej
ilosci komputeréw w tzw. Microsoft Access Runtime, bez koniecznosci
wyposazania kazdego pojedynczego komputera w petny pakiet Microsoft Office.



Z naszej strony internetowe;:

Jezyk programowania Visual Basic for Applications jest domysinie zaimplementowany w
pakiecie Microsoft Office. Uruchamianie edytora jezyka VBA jest uzaleznione od posiadanej
wersji pakietu Office’a. Aby uruchomi¢ edytor jezyka Visual Basic for Applications nalezy
najpierw otworzy¢ program Office Excel. Skrét klawiszowy do edytora jest na szczescie
identyczny dla wszystkich wersji — ,,Alt + F11”.
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VISUAL BASIC FOR APPLICATIONS
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VISUAL BASIC FOR APPLICATIONS
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VISUAL BASIC FOR APPLICATIONS

Kazdy program napisany w VBA zaczyna sie
linijkg ,Sub nazwa_wlasna()” i konczy sie
,End Sub”:

Sub nazwa_wlasna()
‘clalo programu
End Sub

Wszystko co napiszemy po apostrofie
bedzie komentarzem (VBA nie ,wykona” tej
CZESCI).



Prawie kazda zmienna, ktorg bedziemy sie postugiwali podczas pisania
programu powinna byc¢ zadeklarowana, a wiec powinna miec
zarezerwowane miejsce na dysku, powinna miec przypisang wartosc, adres
oraz typ. Podstawowe typy zestawione zostaty ponizej oraz w suplemencie
do notatki (w podpunkcie 3.3).

Zmienne deklarujemy w nastepujacy sposob:

Micrasoft Excel =
Dim nazwaWlasna As Typ [P o
: Cancel I
np.
Dim x As Double | &

Jezeli chcemy wprowadzi¢ dane do programu, musimy jg wprowadzi¢ do
jakiejs zmiennej istniejgcej w programie tzn.:

Dim zmienna As Double
zmienna = InputBox(“ile masz lat?’)

Po uruchomieniu programu pojawi sie okno dialogowe:



Typ danych Opis i zakres wartosci

Byte 1 bajt Liczby catkowite od 0 do 255

Boolean 2 bajty Wartos$ci logiczne: True (prawda) lub False (fatsz)
Integer 2 bajty Liczby catkowite od -32 768 do 32 767

Long 4 bajty Liczby catkowite od -2 147 483 648 do 2 147 483 647

Single 4 bajty Liczby zmiennoprzecinkowe pojedynczej precyzji:
od -3,402823E38 do -1,401298E-45 dla wartosci ujemnych
od 1,401298E-45 do 3,402823E38 dla wartosci dodatnich

Double 8 bajtow Liczby zmiennoprzecinkowe podwdjnej precyzji:

od -1,79769313486231E308 do -4,94065645841247E-324 dla
wartosci ujemnych

od 4,94065645841247E-324 do 1,79769313486232E308 dla
wartosci dodatnich

Decimal 14 bajtow Bardzo duza, bardzo precyzyjna liczba; moze zawiera¢ 29 cyfr oraz
do 28 miejsc na prawo od przecinka. Wartosci z przedziatu:

+/-79 228 162 514 264 337 593 543 950 335 bez przecinka
dziesigtnego

+/-7,9228162514264337593543950335 z 28 miejscami po przecinku
Najmniejsza warto$¢ niezerowa to:
+/-0,0000000000000000000000000001

Date 8 bajtow Daty i godziny:
od 1 stycznia 100 do 31 grudnia 9999

String liczba znakow Tekst o stalej dlugosci od 1 do 65 400 znakow

Variant 16 bajtéw Dowolna warto$¢ liczbowa w zakresie okreslonym dla typu Double



VISUAL BASIC FOR APPLICATIONS

Piszac kod programu rzadko postugujemy sie konkretnymi wartosciami
liczbowymi lub tekstowymi. Czesciej postugujemy sie pewnymi symbolami
(nazwami), ktorym podczas dziatania programu mozemy przypisywac
odpowiednie wartosci. Symbole te nazywamy zmiennymi. Dzieki zmiennym
mozemy pisaC programy, ktorych sposob dziatania zalezy od aktualnych
informacji. Kiedy zmienia sie wartoS¢ zmiennej, zmienia sie Sposob
dziatania programu. A wiec aby w petni wykorzystaCc mozliwosci jezyka VBA
nalezy stosowac zmienne.

zmienna - opatrzone nazwg miejsce w pamieci do przechowywania
danych, ktore moga ulega¢ modyfikaciom w trakcie wykonywania
programu. Kazda zmienna zaopatrzona jest w unikatowg nazwe, ktora
identyfikuje jg w obrebie danego zakresu. Typ danych moze byC okreslony
lub nie. Nazwy zmiennych muszg zaczynac sie literg, muszg byc¢ unikatowe
w obrebie swego zakresu, nie mogg byC diuzsze niz 255 znakdéw i nie
mogg zawierac kropki ani znaku deklarujgcego typ.



VISUAL BASIC FOR APPLICATIONS

Niejednokrotnie w kodzie programu stosowane sg wartosci, ktore nie
zmieniajg sie podczas jego wykonywania lub tez stosujemy wartosci
trudne do zapamietania i nie majgce oczywistego znaczenia. Mozna
jednak kod programu uczyni¢ tatwiejszym do czytania i modyfikowania
wykorzystujgc state. Stata jest nazwg o okreslonym znaczeniu, ktora
zastepuje niezmienng w kodzie programu wartosC liczbowg lub cigg
znakéw. Nie mozna zmodyfikowaé statej lub przypisa¢ do niej nowej
wartosci, tak jak jest to mozliwe w przypadku zmiennej. Statg mozemy
zastosowaC w kodzie programu celem na przyktad zagwarantowania
niezmiennosci pewnej wartosci.

stata - element o nadanej nazwie, ktéry zachowuje statg wartosc przez
caty czas dziatania programu. Stata moze by¢ ciggiem znakow lub
literatem numerycznym, inng statg lub dowolng kombinacjg zawierajaca
operatory arytmetyczne i logiczne, z wyjgtkiem operatora Is oraz operatora
potegowania. Kazda aplikacja gtdwna moze definiowa¢ wtasny zestaw
statych. Dodatkowe state mogg byC¢ definiowane przez uzytkownika za
pomocgq instrukcji Const. Statych mozna uzy¢ w dowolnym miejscu kodu
programu zamiast ich rzeczywistych wartosci.



VISUAL BASIC FOR APPLICATIONS

Zmienne tablicowe mozna wykorzystaC¢ na przyktad do pracy ze zbiorem
powigzanych ze sobg informacji. Zmienna tablicowa inaczej tablica jest
zmienng zawierajgcg wiele komorek przeznaczonych do przechowywania
wartosci, podczas gdy typowa zmienna ma jedynie jedng komorke, w ktorej
mozna przechowywacC tylko jedng wartos¢. Obrazowo mozna to
przedstawiC w nastepujgcy sposob: Zwyktg zmienng mozemy porownac do
kontenera, ktory zawiera jeden pojemnik do przechowywania
zmieniajgcych sie zawartosci, tablice zas mozemy porowna¢ do zestawu
pojemnikdw umieszczonych w takim wiasnie kontenerze z ktorych kazdy
moze przechowywacC Inng zawartosc. Pojemniki te ulozone sg w
odpowiednim porzadku inaczej strukturze. Kazdy taki pojedynczy pojemnik
(element) zmiennej tablicowej jest oznaczony indeksem liczbowym
okreslajgcym jego miejsce w danej strukturze tablicy.

tablica - zbior kolejno indeksowanych elementow majgcych ten sam
wewnetrzny typ danych. Kazdy element tablicy posiada unikatowy numer
indeksu. Przeprowadzenie zmian dla jednego elementu tablicy nie wptywa
na inne jej elementy.




Visual Basic for Applications

Zmienne powinno sie deklarowa¢ na poczatku
kazdej procedury.

Uwaga: w jezyku VBA nie trzeba deklarowac typow
zmiennych. Zmienna bedzie miata wtedy typ Variant.
Wigze sie to jednak czasami z btedami podczas
wykonywania programu.

Aby wymusiC na programiscie podawanie typow
danych na poczatku programu nalezy wpisac:

Option Explicit



Visual Basic for Applications

Nazwy zmiennych:

— powinny miecC zrozumiate nazwy, w hazwie mozna
stosowac znaki alfanumeryczne liczby, ale pierwszy
znak musi byc literg

- jezyk VBA nie rozroznia wielkosci liter
- nie mozna stosowac spacji lub kropek
- nie mozna stosowaé znakow specjalnych (#, $, &, !)

- mogg mieC¢ maksymalnie 124 znaki



Visual Basic for Applications

Nazwy zmiennych — Przyktady

Niepoprawne nazwy zmiennych:
Aaaaa

4aaaa

aa.aa

aa#aa

Poprawne nazwy zmiennych:
Silnia
Silnia4




Visual Basic for Applications

State — nie zmieniajg swojej wartosci podczas
dziatania programu. Np. state fizyczne (stata gazowa)

Deklarowanie statych:

Const nazwa_statej as Integer = 4
Const nazwisko as String = ,,Nowak”




Visual Basic for Applications

Tablice — grupa elementow tego samego typu
posiadajgcych wspolng nazwe.
Deklarowanie Tablic:

Dim Tablica(1 To 100) As Integer
Tablice wielowymiarowe:
Dim Tablica2d(1 To 100, 1 To 20) As Double

Tablica2d(43,12) = 100.1




Wczytywanie za pomocg Arkuszy

Wczytywanie oraz wypisywanie danych mozna rowniez wykonywac
za pomocg arkuszy excelowskich (bez uzycia okna dialogowego):

- Wczytywanie:
zmienna = Worksheets(“Arkusz1”).Range (“A1")

lub krocej:
zmienna = Range (“A17)

wowczas jednak odwotujemy sie do arkusza, w ktorym piszemy
skrypt (program).

- Wypisywanie:
Worksheets(“Arkusz1”).Range (“A1”) = zmienna

lub krocey:
Range (“A1”) = zmienna




Pytanie warunkowe

If warunek Then

instrukcja

End If




Pytanie warunkowe - przyktad




Pytanie warunkowe c.d.

If warunek Then
instrukcja
Else
instrukcja2
End If



Pytanie warunkowe c.d. -

przyktad
a=3"a a=2*a ‘ Else
a 3*3

End If




Petla for

For licznik=1 To N

instrukcja

Next licznik




Petla for - przyktad




Petla while

Do While warunek

instrukcja

Loop




Petla while - przyktad

™ Do While
i

Loop




Petla do while

Do
instrukcja

Loop While warunek



Petla do while - przyktad

J - Do
=71/ <«—]
i .
Loop While




VBA w Excelu - kurs dla poczatkujgcych
http://dzono4.w.interia.pl/index.htm

Visual Basic dla Aplikacji (VBA) to srodowisko programowania dzieki ktéremu
mozemy wykorzysta¢ w petni (czesto ukryte) mozliwosci pakietu Microsoft Office lub
innych aplikacji, w ktorych jest wykorzystywane np. AutoCAD. Mimo ze jezyk VBA
stuzy do doskonalenia i rozszerzenia mozliwosci macierzystej Aplikacji warto go
poznac z kilku powodow:

*VBA jest jezykiem programowania praktycznie dostepnym wszedzie wystarczy mieC
Worda, Accessa czy naszego Excela.

*Jest to jezyk popularny i coraz wiecej aplikacji go wykorzystuje.

*VBA jest jezykiem prostym doskonale nadajgcym sie do nauki programowania,
znajgc podstawy VBA o wiele fatwiej nauczyC sie innych jezykdw i tworzyc
samodzielnie dziatajgce programy.

*Nie trzeba zbytnio zagtebia¢ sie w srodowisko VBA by przedstawia¢ gotowe efekty

pracy.

Kurs ten jest opisem niektorych aspektow jezyka VBA w Excelu, przeznaczony jest
dla osob poczatkujgcych. Powstat on z myslg o osobach chcacych programowac a
ktore nie wiedzg jak w tatwy i w miare przyjemny sposob zaczac.
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Pasek narzedzi Przybornik formantéw dostarczajgcy formanty ActiveX jest jednym z
podstawowych narzedzi. W Przyborniku formantoéw zawarte sg nastepujgce elementy:

[ Treb projektowania |——»f &8 g le—  WitaSciwosci |
[ wiyswietl kod | 51
[ Polewboru | sl [V [ fe— Poletekstows |
| Przycisk polecenia ——» 1 & le—{ Przyciskopcji |
| Pole listy —>EH = [«—{  Fole kombi |
[Frzycisk przetacznikal—» = %] [« Przycisk pokretta |
[ Pasek przewijania |— 3 A -« Etykicta |
| Obraz —»
[ wiecej fomantaw —® =

Aby Przybornik formantéw byt widoczny w arkuszu Excela: z menu Widok arkusza wybierz
polecenie Paski narzedzi a nastepnie opcje Przybornik formantéw. Innym sposobem jest
klikniecie na ikone Przybornik formantéow w pasku narzedzi Visual Basic. Aby uaktywni¢
pasek narzedzi Visual Basic z menu Widok wybieramy Paski narzedzi a nastepnie Visual
Basic. Jezeli chcemy dodaé (wstawi¢) jakis formant do arkusza Excela: w Przyborniku
formantow klikamy na przycisk odpowiadajgcy formantowi, ktéry chcemy doda¢ a nastepnie
miejsce w arkuszu gdzie ma sie znajdowac.
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*Tryb projektowania - za pomocg tego przycisku wtgczamy lub wytgczamy tryb projektowania. Przycisk
Tryb projektowania powinien by¢ wtgczony jezeli chcemy edytowac, zmienia¢ wtasciwosci lub przypisac kod
do formantow.

*Wiasciwosci - po kliknieciu na ten przycisk wyswietlane jest okno z wartosciami wtasciwosci
zaznaczonego (aktywnego) w danym momencie formantu czy obiektu.

*‘Wyswietl kod - uruchamiany jest Edytor VisualBasic i wyswietlane jest okienko Kod programu aktywnego
elementu.

*Pole wyboru - tworzy pole, poprzez ktore uzytkownik moze wskazac, czy jakies stwierdzenie jest
prawdziwe czy fatszywe. Jednoczesnie w arkuszu mozna zaznaczy¢ wiecej niz jedno pole wyboru.

*Pole tekstowe - przechowuje tekst, ktory uzytkownik moze wprowadzi¢ lub zmienic.

*Przycisk polecenia - element z ktérego bedziemy najczesciej korzystac, tworzy przycisk, ktory po
kliknieciu inicjuje akcje.

*Przycisk opcji - przycisk uzywany do wybierania jednej opcji z grupy opciji.

*Pole listy - pole zawierajgce liste elementdw.

*Pole kombi - pole tekstowe zawierajgce pole listy rozwijanej. Mozna wybrac element z listy albo wpisacé
wiasng pozycje.

*Przycisk przetacznika - tworzy przycisk, ktory mozna wigczac i wytgczac.

*Przycisk pokretta - przycisk, ktory moze by¢ potaczony z komérkg lub polem tekstowym. Aby zwiekszy¢
wartosc, nalezy klikng¢ strzatke w gore, aby zmniejszy¢ wartos¢ klikamy strzatke w dot.

*Pasek przewijania - formant stuzgcy do przewijania zakresu wartoSci.

*Etykieta - czesto stosowany formant, pozwala umie$ci¢ tekst, ktérego uzytkownik nie bedzie mogt zmienié,
na przyktad podpis pod ilustracja.

*Obraz - specjalny formant do wstawiania grafiki.

*Wiecej formantow - jak sama nazwa wskazuje za pomocg tego przycisku uruchamiamy liste dodatkowych
formantow ActiveX.
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Lruchom makra |—> } @ Zabezpieczenia... 'E '}@’ ﬁ o5 la———  Microsoft Script Editor

Larejestryj makra / \ Try b projektowsania |

Fabezpieczenia Edytor Wisual Basic | P rzy bornik fnrmantljw|

Uruchom makro - za pomocg tego przycisku mozemy uruchomic, edytowac lub usung¢ istniejgce makro.
Zarejestruj makro - przycisk pozwala na zarejestrowanie (nagranie, utworzenie) nowego makra. Po
zakonczeniu rejestrowania makra klikamy na przycisk Zatrzymaj rejestrowanie.

Zabezpieczenia - mozemy ustawi¢ poziom zabezpieczen przed wirusami makr.

Edytor Visual Basic - przycisk uruchamia Edytor Microsoft Visual Basic: Srodowisko, w ktérym mozna
edytowac zarejestrowane makra oraz pisa¢ nowe makra i programy w jezyku Visual Basic for Application. Jest
to praktycznie wtasciwe srodowisko naszej pracy w ktorym bedziemy pisa¢ kody naszych programow.
Przybornik formantéw - pozwala wyswietli¢c i zamkng¢ pasek narzedzi Przybornik formantow dostarczajacy
formanty ActiveX. Pasek ten opisatem na poprzedniej stronie kursu.

Tryb projektowania - za pomoca tego przycisku witgczamy lub wytgczamy Tryb projektowania. Przycisk Tryb
projektowania powinien by¢ wigczony jezeli chcemy edytowac lub zmieniaé wtasciwosci formantéw.

Microsoft Script Editor - po kliknieciu na przycisk uruchamiany jest Microsoft Script Editor program uzywany
do edytowania tekstu, tagow HTML i dowolnego kodu Microsoft Visual Basic Scripting Edition (VBScript) na
stronie dostepu do danych. W programie Script Editor mozna réwniez wyswietli¢ strone w takiej postaci, w
jakiej bedzie sie pojawiaé w przegladarce sieci Web. My na razie nie bedziemy korzysta¢ z tego przycisku.



OPERATORY STOSOWANE W VBA

* operatory arytmetyczne
* operatory poréownania
* operatory logiczne




OPERATORY ARYTMETYCZNE

Operator

Operacja i opis

Przyklad

Potegowanie - podnosi warto$¢ do potegi
okreslonej] w wyktadniku.

Dim Wynik
Wynik = 10 ~ 3
MsgBox Wynik

Wynikiem jest 1000

Mnozenie - wykonuje mnozenie .

Dim Wynik
Wynik = 10 * 3
MsgBox Wynik

Wynikiem jest 30

Dzieleni Lonuie dzielenie i Dim Wynik
/ Z‘.ie“‘e'twy. onuje czie em.ellfwr‘i‘ca Wynik = 10 / 3 ' Wynikiem jest 3.333333
wynik w postaci zmiennoprzecinkowe;. MsgBox Wynik
c . . . . Dim Wynik
\ DZl.ileme ) ;Ny‘kl(')nu]ie dziilem.f | zwraca Wynik = 10 \ 3 Wynikiem jest 3
wynik w postaci liczby catkowite;. MsgBox Wynik
. . .. Dim Wynik
Mod M(:dulo - wykonlcllje d21ele(1111§ ; zwraca tylko Wynik = 10 Mod " Eyilden Sesh 1
resztg z przeprowadzonego dzielenia. MsgBox Wynik
Dodawanie - sumuje dwie warto$ci Dim Wynik
+ (operatora tego mozemy tez uzy¢ do taczenia | Wynik = 10 + 3 Wynikiem jest 13

ciagow).

MsgBox Wynik

Operator ten stosuje si¢ do znajdowania
roznicy - Odejmowanie lub do zaznaczania
ujemnej warto$ci wyrazenia numerycznego -
Negacja.

Dim Wynik

Wynik = 10 - 3
MsgBox Wynik
Wynik = -Wynik
MsgBox Wynik

Wynikiem jest 7

Wynikiem jest -7




OPERATORY POROWNANIA

Wynikiem poréwnania dwu fancuchow znakow lub wartosci numeryczne
jest wartos¢ True (Prawda) lub False (Fatsz).

Operator Znaczenie Przyklad wyniku porownania

. . . 10 < 5 ' Wynikiem jest False
< Mnigjsze niz ! .
<= Mniejsze lub rowne 10 <= 5 ' Wynikiem jest False
> Wicgksze niz 10 >= 5 ' Wynikiem Jjest True
>= Wigksze lub réwne 10 >= 5 ' Wynikiem jest True
= Rowne 10 = 5 ' Wynikiem jest False
<> Nieréwne 10 <> 5 ' Wynikiem Jjest True




OPERATORY LOGICZNE

Operatory logiczne - operatory stosowane do wykonywania operaciji logicznych.

Operator logiczny sprawdza wartos¢ (True lub False) kazdego z dwoch podwyrazen
wyrazenia warunkowego, a nastepnie okresla (w zaleznosci od operacji logicznej)
koncowy wynik wyrazenia.

And - operator ten stuzy do wyznaczania iloczynu logicznego dwoéch wyrazen
(Koniunkcja). Przy zastosowaniu tego operatora zwracana jest wartos¢ True
(Prawda) jezeli oba podwyrazenia majg wartos¢ True. W innym wypadku zwracana
jest wartos¢ False (Fatsz).

Or - operator ten stuzy do wyznaczania sumy logicznej dwoch wyrazen
(Alternatywa). Przy zastosowaniu tego operatora zwracana jest wartos¢ True o ile
przynajmniej jedno z podwyrazen ma wartos¢ True.

Koniunkcja Alternatywa
(AND) (OR)
p | a |plg P | g |plq
0 0 0 0 0 0
0 1 0 0 | 1 1 gdzie:
1 0 0 1 0 | 1 1 — zdanie prawdziwe
1 1 1 1 1 1 0 — fatszywe




Visual Basic for Applications

Zasady konstruowania programow w VBA:

Funkcje rozpoczynamy stowem Function
nazwa(argumenty) As Typ_danych_wyjsciowych
Konczymy stowem End Function

Przyktad:

Function VBA Demo(Tekst As String) As Integer
MsgBox (Tekst)
VBA Demo =1

End Function




Visual Basic for Applications

Funkcje wbudowane:

Sqr(value) — pierwiastek z liczby
MsgBox(komunikat) — wyswietla komunikat
Timer — zwraca czas procesora

A Mod b —a modulo b
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