Skrypty powtoki 1

Skrypt - program napisany w jezyku skryptowym. Skrypty stosujemy najczesciej w celu
automatyzaciji pracy. Ideg jezykow skryptowych jest posredniczenie pomiedzy uzytkownikiem
i wykonywanie jego “wysokpoziomowych” polecen, co wigze sie ze zmniejszeniem naktadu
pracy i zwiekszeniem czytelnosci kodu.

W powtoce systemu korzysta¢ bedziemy z jej interpretowalnego jezyka.

System Shell
Debian [ Ubuntu dash
RedHat /[ CentOS  bash

Alpine [ OpenWrt  busybox ash

macOS bash 3.2.57

Android mksh

FreeBSD FreeBSD sh (ash %)
OpenBSD OpenBSD ksh (pdksh #)
Solaris 11 ksh93

Rys 1. Jezyki powltoki a dystrybucje systemdw
Zrodto: betterprogramming

Celem ¢wiczenia jest zapoznanie sie z wybranymi funkcjami systemowymi i podstawami
programowania w jezyku powtoki systemu operacyjnego.

Przydatne skréty klawiszowe - przypomnienie:

Ctrl + | wyczy$¢ terminal (lub komenda clear)

Ctrl + r szukaj polecenia w historii

Ctrl + ¢ przerwij dziatanie programu

Ctrl + z zawies dziatanie programu

Ctrl + u wycina wszystko od kursora w lewo

Ctrl + k wycina wszystko od kursora w prawo

Ctrl + w wycina ostatnie stowo

Ctrl + y przywraca wycietg zawartos¢

alt + b przemieszcza kursor o jedno stowo wstecz
alt + f przemieszcza kursor o jedno stowo naprzéd
home przemieszcza kursor na poczgtek obecnej komendy/zestawu komend
end analogicznie, tyle, ze na koniec

fg przywré¢ dziatanie programu w pierwszym planie
bg przywraca dziatanie programu (procesu) w tle
jobs wyswietla wstrzymane procesy

strzafki géra/dot poruszanie sie po historii komend



tab uzupetnianie tekstu (komend, nazw...)

cd - cofa nas do poprzedniego katalogu (nie w hierarchii, ale w historii)

Dobrg praktyka jest umieszczenie tancucha tekstu w znakach podwdjnego cudzystowia- " -
wtedy jest rozumiany dostownie zwazajgc na pewne reguty:

-\ - wprowadza znak zarezerwowany, np. \$ - znak $.

- $ - wprowadza do tancucha zawarto$¢ zmiennej, stosowane jak zmienna

- znaki = (odwrécony apostrof) tekst, ktéry sie tam znajduje traktowany jest jak polecenie,
ktore jest wywotywane a jego wynik podstawiany w to miejsce.

Jezeli nie chcemy, aby sie to dziato, uzywamy zamiast znakéw " znakow ' - apostrofu.

Zmienne stosowane w skrypcie mozna podzieli¢ na srodowiskowe i lokalne dla danej
powtoki. Czas zycia takiej zmiennej lokalnej wynosi tyle, ile “zyje” powtoka. Jednak jej zasieg
ograniczony jest tylko do tej konkretnej powtoki. W tym kontekscie wazne jest
rozréznianie dziatania source / kropki (.) oraz kropki ze slashem (./). Czas zycia
zmiennej sSrodowiskowej zalezy od czasu zycia instancji powtoki, ale jej zasieg jest
znacznie szerszy i obejmuje rowniez powtoki potomne.

Do wyswietlania zmiennych srodowiskowych wykorzystujemy komende printenv. Chcac
ustawi¢ zmienng srodowiskowg nalezy poprzedzi¢ jej deklaracje stowem export, zas
czyszczac jg nalezy wywotac unset i podaé jako parametr nazwe zmiennej.

Zmienne zawsze obecne w skrypcie:

$0 — nazwa skryptu

$1, $2 ... - kolejne parametry przekazane do skryptu.
$# - liczba parametrow przekazanych do skryptu

$* - wszystkie parametry jako jeden cigg

$7? - status ostatniego polecenia

Znak $:

przy ustawianiu zmiennych nie uzywamy spaciji (nie robimy export x = 1). Powtoka
prébowataby wtedy uruchomié¢ "x" jako polecenie z argumentami.

Chcgc odczytac¢ warto$é zmiennej uzywamy znaku $: np echo $x lub echo ${x}

Skrypty w formie plikow tekstowych mozna wykonywac przy uzyciu Shebangu - po #!, nalezy
wskazacé $ciezke do interpretera. Skrypt, ktéry chcemy wykonaé musi mie¢ nadane
stosowne uprawnienia.

Arytmetyka:

Do realizacji dziatan w powtoce uniksowej stuzy program expr. Kolejne jego argumenty to
elementy dziatania. Zwraca on wynik dziatania. Parametry programu expr nalezy oddziela¢
spacjami. Przyktad:

echo ‘expr 2 + 2°

Podstawowe operatory: +, -, *, /, %



Do arytmetyki zmiennoprzecinkowej mozna uzy¢ rozszerzonego parsera rownan bc.
Program ten przyjmuje jednak dane z pliku, a nie jako parametry. Mozna to jednak obejs¢ za
pomocg przekierowan :) Program domysinie wyswietla O miejsc po przecinku, stad opcja -I.

echo "2 / 4" | bc -1

Jezeli korzystamy z Basha, to mozemy uzy¢:
a=2

let "a = §2 + 2"

echo Sa

albo:
a=2
a=$((Sa+2))

echo $Sa

Petla for:
for zmienna in lista;
do

done

Albo:
for zmienna in lista

do

done
Listg moze by¢ np. wybor plikéw za pomocg wieloznacznikéw, zestaw ciggdw znakdéw
oddzielonych spacjami, zestaw parametréw programu, czy zestaw znakéw ({1,2,3}). Spacja

ma tu wyzszy priorytet niz przecinek. Istnieje takze program seq, ktory stuzy do
generowania sekwenciji. Przyktad:

for i in “seq 1 3°
W miejsce tego wyrazenia podstawione zostang 1 2i 3

Zadanie1:
Napisz skrypt, ktérego efektem dziatania powinna by¢ nastepujaca informacja:

Hello from <nazwa skryptu>, today is <data i czas> you are in <$ciezka bezwzgledna>. If
you want to go to your home directory please type <odpowiednia komenda>.



Zadanie2:

Utwérz zmienng var i przypisz jej wartos¢ 10. Nastepnie napisz skrypt, ktéry pokaze linie
“Your variable is set to <wartosc_zmiennej>". Skrypt uruchom przy uzyciu ./ i . (source).
Nastepnie powtdrz te czynnosci definiujgc var jako zmienng srodowiskowe;.

Zadanie3:

Napisz skrypt przyjmujacy w parametrach cigg liczb catkowitych, a wyprowadzajacy na
ekran ich $rednig arytmetyczng. Jako parametry podstaw kolejne cyfry swojego numeru
indeksu, ale zachowaj generyczno$¢ programu tak, aby dziatat on dla zmiennej liczby
argumentéw.



