SZTUCZNA INTELIGENCJA
ZADANIA ZALICZENIOWE

Do zaliczenia ¢wiczen s3 do zrealizowania 3 modele obliczeniowe w RapidMinerze oraz jeden w postaci implementacji wiasnej:

1. Zbudowanie w RapidMinerze mozliwie efektywnego modelu obliczeniowego (wykorzystanie grupy metod z optymalizacja
parametrow modeli) dla nietrywialnego zbioru etykietowanych danych uczacych (kilka set lub tysiecy wzorcéw) wykorzystujacego
uczenie nadzorowane (supervised learning) dla wybranego problemu klasyfikacji.

2. Zbudowanie w RapidMinerze moiliwie efektywnego modelu obliczeniowego (wykorzystanie grupy metod z optymalizacja
parametrow modeli) dla nietrywialnego zbioru etykietowanych danych uczacych (kilka set lub tysiecy wzorcéw) wykorzystujacego
uczenie nadzorowane (supervised learning) dla wybranego problemu regresji (aproksymacji funkcji nieliniowej).

3. Zbudowanie w RapidMinerze moiliwie efektywnego modelu obliczeniowego (wykorzystanie grupy metod z optymalizacja
parametrow modeli) dla nietrywialnego zbioru nieetykietowanych danych uczacych (kilka set lub tysiecy wzorcow)
wykorzystujacego uczenie nienadzorowane (unsupervised learning) dla wybranego problemu klasteryzacji.

4. Zaimplementowanie w wybranym jezyku programowania (np. C++, C#, Python, Java) jednego z ponizszych modeli obliczeniowych z

zakresu inteligencji obliczeniowej i wytrenowanie go:

. Metode k Najblizszych Sasiadéw z automatycznym wyznaczaniem optymalnej wartosci , k” dla wybranych 3 zbioréw uczacych

. Drzewa lub diagramy decyzyjne dla wybranych 3 zbioréw uczacych

. Samoorganizujace sie mapy - sieci Kohonena (SOM) - z graficzng wizualizacja powstatych klastrow dla 3 zbioréw uczacych

. Algorytm genetyczny lub algorytm ewolucyjny zastosowany do wybranych zbioréw danych uczacych w celu znalezienia globalnego lub
lokalnego minimum funkgcji czy modelu.

. Sie¢ neuronowq typu MLP (Multi-Layer Perceptron) mozliwie z walidacjq krzyzowa (cross-validation) uczong metoda propagacji
wstecznej btedow (backpropagation).

. Sie¢ neuronowq typu RBF (Radial Basis Function Network) mozliwie z walidacja krzyzowa (cross-validation) uczona metod3 propagacji
wstecznej btedéw (backpropagation).

. Sie¢ skojarzeniowa AGDS z wyszukiwaniem wzorcow najbardziej podobnych do wskazanego lub kombinacji parametréw wejsciowych.

. Inng metode z zakresu inteligencji obliczeniowej uzgodniong z prowadzacym ¢wiczenia.

Dane mozna szukaé na stronie UCI ML Repository lub wykorzysta¢ jakie$ wtasne zbiory.

Cwiczenia nalezy oddaé prowadzacemu na ostatnich zajeciach (w postaci kodu Zrédtowego i w wersji skompilowanej), wyttumaczyé
sposdb dziatania programu, kodu oraz wybranej metody inteligencji obliczeniowej.


http://archive.ics.uci.edu/ml/index.php

Sposab realizacji zadan w Rapid Minerze:
1.

ZADANIA ZALICZENIOWE

Poszukac kilka fajnych zbioréw danych (zawierajacych kilkaset lub kilka tysiecy wzorcéw oraz od kilku do
kilkudziesieciu atrybutow) na stronie UCI ML Repository — All Data Sets z réznych kategorii do roznych
zadan na zaliczenie:

* Classification

*  Regression

*  Clustering
Przeczytac opisy tych zbiorow, sposdb formatowania. Wciggnac sobie dane bezposrednio do Rapid Minera,
jak sie da, a jak nie, to wczytac sobie dane do arkusza kalkulacyjnego i odpowiednio przerobi¢, np.
niektore zbiory nie posiadajg nagtowkow kolumn itp. W razie potrzeby moina czes¢ danych symbolicznych
zastgpi¢ danymi numerycznymi.
Nastepnie sprébowac zbudowac prosty projekt klasyfikacji, regresji, klasteryzacji ... tak jak to byto, opisane
w przerobionych tutorialach na éwiczeniach.
W nastepnej kolejnosci podnosimy sobie poprzeczke i probujemy doda¢ walidacje krzyzowa
(X-Validation, CrossValidation), bloczki optymalizujace ilo$¢ atrybutow danych (Optimize Selection...),
bloczki optymalizujgce parametry metody (Optimize Parameters...), oraz zbudowa¢ komitet kilku réznych
klasyfikatorow czy tez dobierac¢ rozwigzanie z wykorzystaniem bloczkéw ewolucyjnych.
Prébujemy znalezé¢ mozliwie najlepsze rozwiazanie, ktore dobrze klasyfikuje dane uczace, jak i te
walidacyjne czy testowe.
Na ostatnie zajecia w semestrze przygotowujemy prezentacje dziatania swoich rozwigzan
(ok. 15 min/osobe), prébujac pokazaé wszystkim, co i jak udato sie osiggnaé, wraz z opisem wiasnego
podejscia do zbioru danych.
Koncowe projekty w Rapid Minerze i te programistyczne w jednej paczce, nazwa pliku: skrot przedmiotu +
Imie i Nazwisko, spakowane w formacie RAR lub ZIP przesytamy prowadzacemu po prezentacji do oceny.



https://archive.ics.uci.edu/ml/datasets.html

