MATLAB

Prowadzacy: dr hab. inz. Marek Jaszczur
Poziom: poczatkujacy

Laboratorium 11: Petle FOR i WHILE

Cel: Opanowanie konstrukcji dwdéch najpopularniejszych petli for i while
Czas: Wprowadzenia 10 minut, ¢wiczen 30 minut, testu 5 minut

Wstep

Zgodnie z hastem Matlaba zycie jest zbyt krétkie aby pisaé petle. | rzeczywiscie zapis wektorowy i
macierzowy oraz operowanie na nich znacznie utatwia obliczenia i nie wymaga stosowania petli.
Niemniej czasami bedziemy musieli zastosowac petle, ktdre sg codziennoscig innych jezykdéw
programowania.

W Matlabie do dyspozycji sg dwie petle for i while. romantycznym wieczorze

Pierwsza konstrukcja (for) to petla wyliczana o zadanej liczbie krokéw

for zmienna=zakres
polecenia
end

Ponizej przedstawiono przyktad wykorzystania petli for do wyswietlenia stowa hello oraz numeru
zmiennej i 10 razy:

>> for i=1:10 %wykonaj 10 razy dla zmiennej i od i=1 do i=10
disp(‘hello’)
disp(i)

end

Licznik petli for domysinie zwiekszany jest o 1 jednak mozna to zmieni¢ (ponizej zastosowano zapis
kilku instrukcji rozdzielonych przecinkami w jednaj linii):
>> for i=100:-2:5, disp(i), end %wykonaj ?ile? razy od i=100 do i=5 a krokiem -2

Oczywiscie w oparciu o petle mozna realizowaé obliczenia

>> for i=1:100 %wykonaj 100 razy od i=1 do i=100
x(i)=2*ir2 % policz wektor x=2i
y(i)=3*i"3 % policz wektor x=3i>

end

oraz mnozy¢ wektory

>> for i=1:100 %wykonaj 100 razy od i=1 do i=100
z(i)=x(i)*y(i) % mnozenie wektoréw

end

Ostatni przyktad mozina réwniez zrealizowa¢ w jednej linii poleceniem ktére pokazuje potege
Matlaba w stosunku do obliczert macierzowych (taki sposdb jest prostszy i szybszy):
z=x.*y % mnozenie wektoréow

Bardzo wazne jest zrozumienie tych dwdch ostatnich przyktadéw obliczenia prowadzimy w petli albo
macierzowo (wektorowo) i nigdy nie dublujemy tych elementéw. Zastandéw sie nad ponizszym
przyktadem dlaczego nie jest poprawny? A czy wynik jest poprawny ?
>> for i=1:100 %wykonaj 100 razy od i=1 do i=100

z=x*y % mnozenie wektorow
end



Na koniec kolejny przyktad uzycia dwdch petli for jedna wewnatrz drugie;j:

Petle jak wida¢ mozna zagniezdza¢ jedna wewnatrz drugiej (w catosci) kazda z nich konczy sie
wyrazem end.

Druga konstrukcja to petla warunkowa while:
while wyrazenie_logiczne
polecenia

end

Oto przyktad jej uzycia:

Uwaga jezeli warunek nigdy nie przestanie by¢ spetniony to petla nigdy sie nie skonczy. Zakomentuj
linie i=i+2 i zobacz co sie stanie (W razie ktopotéw Ctrl+C).

Prosze zwrdci¢ uwage, ze podczas wprowadzania petli w trybie interaktywnym polecenia nie sq
wykonywane dopdki petla nie zostanie zakoriczona poleceniem end.



