MATLAB

Prowadzacy: dr hab. inz. Marek Jaszczur
Poziom: poczatkujacy

Laboratorium 2: wektory i macierze

Cel: Tworzenie wektordéw i tablic oraz wykonywanie na nich prostych obliczen
Czas wprowadzenia 10 minut, ¢wiczen 30 minut, testu 5 minut

Wstep

Gtéwnym zadaniem Matlaba jest wykonywanie operacji na macierzach (matrix) ktére niejako z
definicji s3 w nim zaimplementowane Matlab umozliwia przeprowadzenie obliczen arytmetycznych i
trygonometrycznych bezposrednio na macierzach i wektorach. Matlab jest przygotowany do
wykonywania prawie kazdego typu obliczen wprost na macierzach. Typowe operacje na macierzach
wyszczegdlniono ponizej:

+ dodawanie
- odejmowanie
* mnozenie X mnozenie elementu przez element
/ dzielenie J dzielenie elementu przez element
A potegowanie N potegowanie elementu prze element
J transpozycja sprzezona
J lewostronne dzielenie elementu przez elem.

Matlab posiada réowniez szereg wbudowanych funkcji matematycznych dziatajgcych réwniez na
macierzach:

sin, cos, tan, cosh, sinh
exp (=€), log, log10, sqrt, abs, sum

W celu utworzenia wektora wierszowego lub kolumnowego nalezy go po prostu zdefiniowac jak
ponizej. Potwierdzeniem wykonania polecenia jest wyswietlenie nazwy i wartosci zmienne;j
>>x=[12345]
X=

1 2 3 4 5

W powyiszym przyktadzie zmiennej x przypisano wartosci wektora 5 elementowego. Wartosci te
mozna wprowadzac¢ oddzielajgc elementy spacjami, przecinkami lub srednikami
>>x=[1,2,3,4,5]
X:
1 2 3 4 5

>>x=[1,2,3,4,5]
X =

ua b WOWN

Zauwazmy, ze w przypadku wykorzystania Srednika dla oddzielenia elementéw wektora powstaje
wektor kolumnowy a nie wektor wierszowy.



Macierz wprowadza sie oddzielajgc wiersze srednikiem ; np.

Wektory mozna dodawaé, odejmowac jednak ich wymiary muszg by¢ identyczne.

Operacja na ponizszych wektorach nie powiedzie sie. Dlaczego ?

Mnozenie mozna wykonaé na dwa sposoby:

Jednak operacja mnozenia z uzyciem operatora * ( a nie .*) nie powiedzie sie:

Szereg funkcji matematycznych dziata na macierzach i wektorach po prostu element po elemencie:

Generowanie macierzy i mozna przeprowadzi¢ na kilka sposobéw. Wektory o elementach
réwnomiernie roztozonych mogg by¢ tworzone za pomocgy funkcji linspace() lub dwukropka :.




