


Kod w jednym pliku vs. w kilku plikach

Kod w jednym pliku:

e  Wszystkie funkcje, zmienne, definicje klas sg umieszczone w jednym pliku, np. main.cpp.

e Zalety: Proste do rozpoczecia, tatwe w zarzadzaniu przy matych projektach.
e  Wady: Gdy projekt rosnie, plik staje sie duzy i trudny do zarzgdzania. Trudniej zlokalizowac¢ btedy i utrzymywac kod.

Podziat na kilka plikow:

e Kiedy projekt ros$nie, kod zazwyczaj dzielony jest na pliki w celu lepszego zarzgdzania. W C++ mamy pliki nagtéwkowe (. h) i
pliki implementacyjne (.cpp).

e Zalety: tatwiejsze zarzgdzanie duzymi projektami, mozliwos¢ wielokrotnego uzycia kodu (np. poprzez importowanie
nagtowkéw), szybsza kompilacja (tylko zmienione pliki sg kompilowane).

e  Wady: Poczatkowa konfiguracja jest bardziej skomplikowana i wymaga zrozumienia, jak deklaracje i definicje dziatajg w C++.



Header-only vs. podziat na plik . h i plik .cpp

Podejscie "header-only":

e  Wszystkie definicje funkcji, klas, itp. sg umieszczone w pliku nagtéwkowym (. h).

e Zalety: Prostsza organizacja, bo jest tylko jeden plik. Latwo mozna dotgczy¢ taki plik do innych projektéw bez koniecznosci
kompilowania osobnych plikow.

e  Wady: Moze prowadzi¢ do probleméw z wydajnoscig, poniewaz kazdy plik, ktory dotgczy ten nagtowek, bedzie kompilowat catg
zawartos¢ nagtéwka. Powoduje to diuzsze czasy kompilacji i potencjalne problemy z wielokrotnymi definicjami (chyba ze
uzyjemy straznikéw nagtéwka, np. #pragma once).

Podziatna .hi .cpp:

e Plik . h zawiera tylko deklaracje funkgiji, klas, itp., a ich definicje znajdujg sie w pliku . cpp.

e  Zalety: Dluzsze czasy kompilacji sg redukowane, poniewaz pliki nagtdwkowe nie zawierajg petnych definicji. Definicje sg w
osobnych plikach . cpp, ktére sg kompilowane tylko raz. Utatwia to takze modularnosé¢ i ponowne wykorzystanie kodu.

e  Wady: Wymaga dodatkowe;j struktury i zrozumienia, jak pliki . h i .cpp wspétpracujg ze soba.



Kod w jednym pliku

Brak wigkszych zmian w sktadni:
Wszystkie deklaracje i definicje sg po
prostu umieszczone w jednym pliku.
Nie ma tu zadnych roznic
skfadniowych w stosunku do reszty
podejsc.

Podejscie "header-only"

Deklaracje i definicje w pliku
nagiéwkowym (. h): W tym podejsciu
umieszczasz zarowno deklaracje, jak i
definicje w pliku nagtéwkowym.

Zasadnicza réznica: Wszystkie
definicje funkcji i metod klas sg
umieszczone w pliku . h.

Aby zapobiec problemom z
wielokrotnym dotgczaniem plikow
nagtowkowych, musisz uzywac
straznikéw nagtéwka (#ifndef,
#define)lub #pragma once.

Podziat na plik .hi .cpp

Deklaracje w pliku . h, definicje w
pliku .cpp: W tym podejsciu
deklaracje funkciji i klas znajdujg sie w
pliku nagtéwkowym . h, natomiast ich
definicje w pliku zrédtowym . cpp.

Roéznica skladniowa: W pliku . h
znajdujg sie tylko nagtowki
funkcji/metod, bez ich implementac;ji.
W pliku . cpp uzywasz sktadni
ClassName: :methodName do
implementacji metod.



Przyktady: Kod w jednym pliku

#include <iostream>
class Cat {
public:
void meow() {
std::cout << "Meow!" << std::endl;

}
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int main() {
Cat myCat;
myCat.meow();
return O;



Przyktady: Podejscie "header-only"

Plik Cat.h:

#pragma once
#include <iostream>

class Cat {
public:
void meow() {
std::cout << "Meow!" << std::endl;

}

Plik Main.cpp:

#include "Cat.h"

int main() {
Cat myCat;
myCat.meow();
return O;

}



Przyktady: Podziat na plik .h i .cpp

Plik Cat.h:

#ifndef CAT_H
#define CAT_H

class Cat {

public:
void meow();
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#endif

Plik Cat.cpp:

#include "Cat.h"
#include <iostream>

void Cat::meow() {
std::cout << "Meow!" << std::endl;

}

Plik Main.cpp:

#include "Cat.h"

int main() {
Cat myCat;
myCat.meow();
return O;

}



Kompilacja za pomocg CMake

Struktura projektu: Jak kompilujemy?
| CMakelLists. txt Kiedy znajdujemy sie w projekcie:
—— Main.cpp
— build cd build
— include
List.h cmake ..
ListOperations.h make
L— src
List.cpp | gotowe.

ListOperations.cpp



