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Zasady ogoblne

1. Wstep

Zajecia laboratoryjne prowadzone w Katedrze
Automatyki AGH z przedmiotu ,Programowanie
systemow czasu rzeczywistego” umozliwiaja za-
poznanie sie z jezykiem programowania Ada 95
w zakresie tworzenia oprogramowania wspo6tbiez-
nego jako istotnej czesci systeméw czasu rzeczy-
wistego. W ramach tych zaje¢ tworzonych jest
szereg krotkich programoéw tematycznych i jeden
dtuzszy catosciowy na koniec semestru. Program
ten nazywany jest dalej programem zaliczenio-
wym.

2. Wymagania do programu
zaliczeniowego

Jezyk programowania — Ada 95.

Program wielozadaniowy — minimum dwa ko-
munikujace sie zadania. Komunikacja przez spo-
tkania lub przez obiekty chronione.

Ponizszy schemat odnosi sie gtownie do progra-
mow majgcych charakter symulacji!

Wiekszo$é programéw obowiazuje nastepujacy
schemat funkcjonowania:

1. Po uruchomieniu programu mozemy wybraé
przynajmniej nastepujace opcje:
a) Start czesci wielozadaniowej np. symulacji

b) Zmiana parametréow. Symulacja powinna
mie¢ minimum 2 parametry ustawiane
w menu na caly czas symulacji. Maja
one charakter niezmiennych parametréw np.
rozmiary pojemnika, moc maksymalna ko-
tta, maksymalna liczba okienek na poczcie.

¢) Wyjscie z programu

2. Mozliwa jest wielokrotna zmiana parametrow
jak i start symulacji.

3. Po kazdej symulacji powinno sie pojawié¢ pod-
sumowanie, w ktérym podajemy minimum:

a) czas symulacji

b) wartosci parametroéw (niezmiennych) usta-
wionych przed symulacja w menu

¢) wybrane wartosci, zalezne od rodzaju sy-
mulacji mogace dobrze charakteryzowaé
przebieg symulacji, majace charakter kry-
teriow (mozna je uzy¢ do poréwnarn), pod-
sumowujace symulacje np. ilo§¢ energii zu-
zytej przez kociol, liczba 0s6b obstuzonych
w banku, liczba samochodéw, ktore skorzy-
staly ze skrzyzowania itp.

3. Ocena programu

Podczas zaliczania programu beda brane pod
uwage miedzy innymi nastepujace czynniki:

— czytelno$é kodu w tym:
O uklad tekstu programu (wciecia itp.)
0 nazwy zmiennych, podprograméw,
[0 podzial na jednostki - podprogramy, pa-

kiety, ...

— wykorzystanie mozliwosci jezyka programo-
wania,

— dobér struktur danych,

— obstuga sytuacji wyjatkowych i btedéw wy-
konania przez nas (program nie powinien prze-
rwaé dziatania przez wygenerowanie wyjatku),



— zawsze uzytkownik powinien wiedzie¢ co
dzieje sie w trakcie wykonywania programu,
a jesli w danym momencie ma mozliwos¢ inge-
rencji (np. menu) to musi znac¢ swoje opcje,

— wszystkie pliki przedstawione do oceny (bez
pakietow cudzych) powinny by¢ podpisane!

— zapewnienie bezpiecznego dostepu
(z wzajemnym wykluczaniem) do zaso-
bow dzielonych np. zmiennych globalnych,
ekranu, klawiatury, drukarki, joysticka, portu
RS itp.

— pakiety i istotne procedury powinny by¢ opa-
trzone komentarzami,

— nie umieszczamy w kodzie Zrodlowym wiecej
niz jedna linie odstepu,

— bardzo dobra znajomos¢ zaliczanego pro-
gramu!

4. Sprawozdanie

Wraz z programem zaliczeniowym nalezy oddaé
sprawozdanie.

W sprawozdaniu nie umieszczamy listingu na-
szego programu!

Sprawozdanie powinno zawieraé¢ nastepujace in-
formacje:

— Dane studenta - imie, nazwisko, rok i kieru-
nek studiéw, numer grupy dziekanatowej,

— Date oddania programu,

— Tytul programu,

— Cel programu - krotki opis

— Opis i schemat struktury logicznej programu,

— Informacje o stosowanych pakietach ze-
wnetrznych (niestandardowych),

— Informacje o zastosowaniu specyficznych me-
tod rozwiazania problemu np. do odwrdcenia
macierzy uzyto metody ...

— Kirotka instrukcja obstugi,

— Mozliwe rozszerzenia programu (na przy-
sztosé),

— Ograniczenia programu np. maksymalna
liczba obstugiwanych plikéw, max. czas sy-
mulacji itp.,

— Inne informacje zalezne od tematu.

5. Referaty

Przygotowanie referatu jest nieobowigzkowe.
Ocena za referat moze wplynaé¢ na ocene kon-
cowg w zakresie 0 . . +0,5 oceny. W ramach

referatu nalezy przygotowaé¢ wystapienie na ok.
15 — 20 min oraz tres$é do prezentacji w Internecie
(html) — na serwerze deathstar. Przedstawione
informacje powinny by¢ poparte wlasnymi do-
swiadczeniami np. na podstawie realizacji pro-
gramu powiazanego z tematem referatu.

Przykladowe tematy referatow:

— Obiektowos$¢ w Adzie

— Uzycie pakietu JEWL

— Uzycie pakietu GtkAda

— Sockety w Adzie

— Bagzy danych w Adzie

— Szyfrowanie w jezyku Ada

— Grafika w Adzie na bazie OpenGL

— Systemy czasu rzeczywistego w Adzie, w tym
priorytety, przerwania itp.

— Systemy rozproszone w Adzie

— Obstuga COM w Adzie

— Proponowane zmiany do nowej wersji Ady
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Tematy programéw i grupy
tematyczne

6. Symulacje

Uwaga. Symulacja nie musi przebiega¢ w czasie
rzeczywistym. Moze by¢ zwolniona lub przyspie-
szona.

6.1. Urzadzenia

— winda - wiele wariantéw np.:
0 jedna kabina
0 wiele kabin
— skrzyzowanie ze swiattami - warianty np.:
U dodatkowo czujniki ruchu
O przyciski na pieszych
— procesy technologiczne
sterowanie piecem indukcyjnym w hucie
napelnianie butelek woda mineralna
sterowanie ramieniem robota
sterowanie dZzwigiem
produkcja ogérkéw konserwowych
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O proces rektyfikacji spirytusu
[ sortowanie i pakowanie np. owocow
— instalacje w budynkach
[ alarmowa
[ centralnego ogrzewania np.:
U sterowanie kotlem gazowym
0 uktad sterowania c.o. z kolektorem sto-
necznym
0 sterowanie zaluzjami
O inteligentny dom
— urzadzenia pomocnicze stosowane w/przy
budynkach
[ sterowanie brama wjazdowa
O elektrownia wiatrowa
— urzadzenia codziennego uzytku
tuner radiowy
magnetowid
odtwarzacz DVD
odtwarzacz MP3
pralka
kuchnia mikrofalowa
— urzadzenia stosowane w samochodach
ABS

sterowanie swiattami

Ooooood

alarm

silnik spalinowy

tempomat

autopilot

zawieszenie

automatyczna skrzynia biegow

— urzadzenia medyczne
O inkubator

— 16dZ podwodna

— sonda samobiezna (omijanie przeszkod) np.
na Marsie

— satelitarny system pozycjonowania GPS

— akwarium

— symulator procesora/mikrokontrolera

— system identyfikacji os6b np. w budynku

— prom na rzece

— kolej linowa

— bankomat

— automat do napojoéw np.
1 zimne

— automatyczna kasa biletowa

Oooooooogod

napoje ciepte

Czes$¢ pomystéw mozna zaczerpnaé z czasopism
np. Elektronika praktyczna.

6.2. Funkcjonowanie instytucji

— Biblioteka + obstuga czytelnikow
— Dgziekanat + obstuga studentow
— Obstuga klientéw na poczcie

— Obstuga klientéw w banku

— Gielda

— Firma handlowa

— Kontrola ruchu powietrznego
— Straz pozarna

— Zintegrowany system ratownictwa
— Stacja benzynowa

— Stacja kolejowa

— Dworzec autobusowy

— Linia tramwajowa/autobusowa
— Firma takséwkarska

— Sie¢ parkingdow

— Przejscie graniczne

— Centrala telefoniczna

— Zbiornik retencyjny

— Hodowla ryb

— Szklarnia

— Punkt poboru optat na autostradzie
— Myjnia samochodowa

— Pralnia

— Obstuga portu

6.3. Zjawiska globalne

— sie¢ energetyczna kraju

— sie¢ komorkowa (telefony)

— sie¢ komputerowa,

— zmiana pogody na wybranym obszarze

— rozklad zanieczyszczenn na pewnym obszarze

6.4. Zjawiska biologiczne

— Zycie w mrowisku
— Wydolnos¢ sportowca biegacza, kolarza, itp.

6.5. Inne

— Sterowanie jachtem
— Holowanie ryby podczas wedkowania

7. Bazy danych

— Wotasna obstuga dostepnej bazy danych
— Obstuga wtasnej bazy danych (wtasny for-
mat)

8. Obsluga sieci (Internet)

— Serwer ftp, telnet itp.,
— Komunikacja, wymiana informacji przez sie¢,
— Tablica ogloszeri (sieciowa)



9. Gry

— Gry planszowe
0 Warcaby

— Gry zrecznosciowe
O Tetris

10. Numeryka wspoéltbiezna

— Metody numeryczne
— Optymalizacja
— Obliczenia na macierzach

11. Kompilatory (wspolbiezne)

Konwertery pomiedzy réznymi formatami tek-
stowymi, graficznymi itp.

12. System rozproszony

Realizacja systemu rozproszonego wg zasad udo-
stepnianych przez Ade (min. 2 komputery pod
Linux’em).

Realizujemy wybrany temat jako system rozpro-
szony.

13. Grafika komputerowa

— Open GL
— Przetwarzanie obrazow
— Obstuga formatéw graficznych

14. Pakiet dziedzinowy

Pakiet z przyktadem jego wykorzystania. Pakiet
rodzajowy lub zwykty.

— Obstuga zlozonej struktury danych np. graf,
drzewo,
— Obstuga wybranych formatéw np.

TeX

XML,

15. Pakiet do obslugi urzadzen
zewnetrznych

Z wykorzystaniem standardowych portéw: RS,
USB, Centronics itp.

Pakiet z przyktadem jego wykorzystania:

— Pakiet do obstugi portu USB

— Pakiet do obstugi portu Centronics z mozli-
wodcia operacji na pojedynczych bitach portu.

— Pakiet do obstugi portu szeregowego RS232C

— Pakiet do obshlugi portu na podczerwien
IRDA

— Pakiet do obstugi joysticka

— Pakiet do obstugi karty dzwickowej

— Pakiet do dekodowania dzwigku (np. mp3)
lub obrazu (np. DivX).

16. Temat inny - propozycja wlasna



