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Informatyka Techniczna

Studia pierwszego i drugiego stopnia
w dyscyplinie
Informatyka Techniczna i Telekomunikacja
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* Czym jest Informatyka Informatyka Techniczna jest dziatem
Techniczna? informatyki ukierunkowanym na

* Dlaczego Informatyka zastosowania praktyczne

Techniczna? * jako dyscyplina naukowa znajduje sie w

* Profil absolwenta dziedzinie nauk inzynieryjno-technicznych
* Program studiow « jako dziat informatyki obejmuje takie
* Perspektywy zatrudnienia specjalnoéci jak, miedzy innymi:
inzynieria oprogramowania
. inzynieria komputerowa
u*::::(:.,:;;_;:;:, technologie informacyjne
e systemy informatyczne

ié (P,-‘é.:::}(elil; i, e[1]), r === I1) break
» jako kierunek studiéw jest jednym z wielu
kierunkédw w AGH i w innych uczelniach

e,
e.length,
Mie);

o (@) §

=== 1) break;

|
makeArr@ly: function(e, t) {
ra=st H

o VIO S .. e technicznych w Polsce, przyporzadkowanych
wrrops emctience. ¢, o dyscyplinie Informatyka Techniczna i
Telekomunikacja
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* Czym jest Informatyka Kierunek studiéw Informatyka Techniczna
Techniczna? na Wydziale Inzynierii Metali i Informatyki
’ Przemystowej

e ukierunkowany na rozmaite aspekty tworzenia
oprogramowania oraz wykorzystywania systemow
komputerowych we wszystkich obszarach
zastosowan, w szczegdlnosci tych zwigzanych z
rozmaitymi dziedzinami techniki i biznesu

o przyktadowymi aspektami, na ktére ktadziony jest
szczegolny nacisk, sg zastosowanie technologii
internetowych i metod sztucznej inteligenc;i

A Y g
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Kierunek studiow Informatyka Techniczna

na Wydziale Inzynierii Metali i Informatyki
Przemystowej

Dlaczego Informatyka

Techniczna?
e od roku 2003 do roku 2019 prowadzony pod

nazwg Informatyka Stosowana

* wszechstronny, ukierunkowany na praktyke
program studiow

Dane z ogolnopolskiego systemu , ,ysokie wskazniki zatrudnienia w pracy o profilu
monitorowania ekonomicznych zgodnym z kierunkiem ksztatcenia
losow absolwentéw szkot

wyzszych (ELA) za rok 2018 dla
studidow pierwszego stopnia na
kierunku Informatyka
Stosowana:

E%‘E Wynagrodzenie ogétem brutto 4907.68 zt .| Bezrobocie 0.79 %

Informatyka Techniczna, Wydziat Inzynierii Metali i Informatyki Przemystowej

Liczba absolwentow kierunku, 105
ktorzy uzyskali dyplom w 2018 roku 2

Czas poszukiwania pracy etatowej 1.93 mies.
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Absolwentki i absolwenci kierunku

Informatyka Techniczna uzyskuja

profesjonalne kwalifikacje do

* projektowania i implementacji systeméw
informatycznych,

e administracji systemami i sieciami
komputerowymi,

* wykorzystania nowoczesnych technologii
informatycznych, takich jak uczenie maszynowe,
obliczenia w chmurze, internet rzeczy

Nabywaja tez szereg przydatnych kompetenc;ji:

e pozyskiwania i wykorzystywania wiedzy,

* logicznego, konstruktywnego i
perspektywicznego myslenia,

e szybkiego i trafnego wnioskowania oraz
podejmowania optymalnych decyzji

* Profil absolwenta

Informatyka Techniczna, Wydziat Inzynierii Metali i Informatyki Przemystowej



Informatyka Techniczna

AGH

* Program kierunku Informatyka Techniczna
obejmuje wszystkie aspekty przydatne w

) praktyce informatycznej:
e programowanie: algorytmy i struktury danych,

* jezyki i sSrodowiska programowania, wykorzystanie

e Program studiéw baz danych, programowanie mikrokontroleréw

. e administracja sprzetem i oprogramowaniem:

systemy operacyjne, sieci komputerowe

e podstawy wiedzy inzynierskiej: matematyka,
fizyka, chemia, inzynieria materiatowa oraz
podstawy teoretyczne informatyki

e projektowanie i tworzenie aplikacji uzytkowych
» wykorzystanie technik: uczenia maszynowego,
optymalizacji, modelowania komputerowego

* obliczenia w chmurze, internet rzeczy
* analiza danych, systemy ekspertowe
e zarzadzanie procesem tworzenia oprogramowania

Informatyka Techniczna, Wydziat Inzynierii Metali i Informatyki Przemystowej
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Czym jest Informatyka
Techniczna?

Dlaczego Informatyka
Techniczna?

Profil absolwenta
Program studiow
Perspektywy zatrudnienia

Absolwentki i absolwenci kierunku Informatyka Techniczna moga
pracowac jako:

e programisci aplikacji komputerowych w dowolnej architekturze programistycznej

e administratorzy systemow informatycznych oraz systeméw operacyjnych,

* projektanci oprogramowania uzytkowego: graficznego, mobilnego, internetowego

e programisci systeméw komputerowych wykorzystujgcych symulacje do modelowania proceséw
* menedzerowie oraz liderzy projektow informatycznych,

e programisci i projektanci oprogramowania dedykowanego dla potrzeb przemystu i biznesu,

» konsultanci i analitycy probleméw przetwarzania danych i wnioskowania

Informatyka Techniczna, Wydziat Inzynierii Metali i Informatyki Przemystowej
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* Czym jest Informatyka Absolwentki i absolwenci kierunku
: S _
Techniczna: Informatyka Techniczna moga
 Dlaczego Informatyka podejmowac prace:

Techniczna? _ o .

* w przedsiebiorstwach funkcjonujgcych w réznych
obszarach przemystu i biznesu, ktoére zajmujg sie
projektowaniem i produkcjg oprogramowania,

* Profil absolwenta
 Program studiow
 Perspektywy zatrudnienia

* w laboratoriach badawczych i jednostkach
naukowych prowadzacych dziatalnos¢ w zakresie
informatyki, inzynierii materiatowej oraz innych
gatezi techniki

* w firmach, ktdre potrzebujg wsparcia w zakresie
komputerowej analizy proceséw, optymalizacji,
cyfrowego prototypowania oraz wizualizacji

* we wszelkich firmach zatrudniajgcych wysoko

wykwalifikowanych programistéw oraz
administratoréw sieci i systeméw komputerowych

Informatyka Techniczna, Wydziat Inzynierii Metali i Informatyki Przemystowej
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-

- U
& = False
mirror_mod.use y - True
wirror_mod.use_z = False
elif _operation = "MIRROR_Z":
| mirror_mod.use_x = False
| mirror_mod.use y = False
mirror_mod.use_z = True

#selection at the end -add back the deselected mirror
mirror_ob.select= 1
modifier_ob.select=1
bpy.context.scene.objects.active = modifier_ob
print("Selected” + str(modifier_ob)) # modifier ob is the
Smirror_ob.select = @
[ e LR L]
. e e e e
——
e e v s
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+US€ 2 = Trye ! .

'
N at the end -add backe d
P B select- 1

'
"

sereh
SRR b select-1 esnn
MRENE . scene.objects.active = modifier|sh "™ia

F Slected” + str(modifier_ob)) # modi})

ob.select = @

ontext.selected_objects
¢ u»(ts[one‘name],ﬁelect =1

o }_
4 "please select exactly two objects,

RATOR CLASSES --——="7"~ £

e -"P‘”"t"rzr:.e seleﬁted object
0 A

pirro spror_X
2 irror =i
-

B e
not None

. is
e 'Ziﬂ,"hjed =
N

TESTING

IMPLEMENTATION

DEVELOPMENT

. OF THINGS |

INTERNET |~

\

mirror_mod.use_y
mirror s

#tselection at the end -add back the deselected mirror modifier object
mirror_ob.select= 1 sPeo0e
modifier_ob.select=1

bpy.context. scene.objects.active = modifier _ob
print(" "+ -_ob)) &

ob is the active ob
Smirror_ob.select = ®
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