Podstawy programowania

Laboratorium 4.
Cel:

Opanowanie tworzenia prostych programoéw w C zapisujacych warto$ci zmiennych réznych typéw oraz
wykonujacych podstawowe operacje na zmiennych.
Zajecia:
1. Utworzenie katalogu roboczego lab_4.
2. Skopiowanie ze strony przedmiotu do katalogu programu zmienne.c
3. Kompilacja w terminalu i sprawdzenie dzialania.
1. Program poczatkowo nie zawiera instrukcji wykonywalnych (z wyjatkiem printf)
2. W trakcie laboratorium nalezy czyta¢ kolejne linie programu:
1. linie zaczynajace sie od ////** stanowia komentarz i instrukcje wykonywania zadan
2. linie zaczynajace sie od // po odkomentowaniu stanowig poprawny kod, ktéry nalezy
uruchamia¢ w trakcie laboratorium
4. Odkomentowywanie i analiza kolejnych linii programu — w grupach zaznaczonych w kodzie
kolejnymi numerami (w kodzie znajduja sie takze wskazowki konkretnych dzialan),
potaczona z rozszerzeniem wiedzy o kolejnych aspektach traktowania zmiennych w programach
C na podstawie: stron podrecznika systemu Linux (man), materiatéw do przedmiotu (slajdy z
wyktadu, podreczniki) lub informacji dostepnych w internecie
o definicje zmiennych podstawowych typow, ewentualnie potaczone z inicjowaniem
= dopuszczalne nazwy zmiennych
o stale (literaly) wystepujace w kodzie Zzrodtowym
= liczby, znaki, napisy
= dyrektywa #define — zamiana tekstu w kodzie na zdefiniowang warto$¢
©  operacje wypisywania warto$ci zmiennych, funkcja printf
= poznanie i przetestowanie rozmaitych opcji formatowania wydruku
operacje na zmiennych typéw podstawowych — modyfikacje kodu i ich testowanie
= operacja przypisania — jawne i niejawne konwersje typow
operacje arytmetyczne na zmiennych liczbowych — jednoargumentowe i
dwuargumentowe
* niejawne konwersje typow
* kolejno$¢ wykonywania operacji
© rola nawiasoéw dla czytelno$ci zapisow, takich jak np. a+++b
* dokfadnos¢ zmiennych typow float i double
o bledy zaokraglen
operacje logiczne i warto$ci wyrazen — prostych i ztozonych

o

[}
Tematy rozszerzajace:

1. Wyszukiwanie konkretnych operacji dla ktérych niska precyzja zmiennych float prowadzi do
wynikéw blednych z matematycznego punktu widzenia, np.
= (I/x)*x!1=1,
= a+b=a (dla b!=0)
* znalezienie granicznej warto$ci roznicy miedzy a i b, dla ktérej a+b=a:
o w przypadku liczb typu float

o w przypadku liczb typu double
= tp.

Warunki zaliczenia:

1. Obecnosc¢ na zajeciach i wykonanie krokéw obowigzkowych zaznaczonych w kodzie

2. Oddanie sprawozdania, o tresci i formie zgodnej z regulaminem ¢wiczen laboratoryjnych (zawierajacego
wiasne fragmenty kodu i wydruki z terminala — np. jako zrzuty ekranu)



