Podstawy programowania

Laboratorium 14

Cel:
* Poglebianie umiejetnosci programowania w C

Zadania:

1. Ponowne skopiowanie do osobnego katalogu plikéw implementacji listy powiazanej i analiza tresci

plikow naglowkowych i dostarczonych funkcji:
© uwaga na przekazywanie argumentu Glowa_wsk np. do funkcji wstawiania na poczatek listy —

Glowa jest wskaznikiem, ktérego warto$¢ jest zmieniana, jako argument musi zosta¢ przekazany
wskaznik do Gtowa, czyli wskaznik do wskaznika, typu el_list**

2. Uruchomienie kodu, sprawdzenie poprawnosci dziatania

3. Modyfikacja plikow lista_powiazana.c i lista_powiazana.h, tak aby wzbogaci¢ interfejs o funkcje

wstawiania elementu do $rodka listy (jaki musi by¢ interfejs takiej funkcji?) i na koniec listy

Uzupekienie funkcji main o odpowiednie wywotlania — testowanie poprawnosci dzialania

Modyfikacja plikéw lista_powiazana.c i lista_powiazana.h, tak aby identyfikatorem listy (uchwytem

dajacym do niej dostep) nie byt wskaznik do "glowy", ale wskaznik do struktury zawierajacej

"glowe", np.

typedef struct {

int liczba_elementow;

wsk_el list Glowa; // ewentualnie: el _list* Glowa;
} lista;

© inicjowanie takiej listy moze by¢ przeprowadzane funkcja inicjuj_lista (uzupeiniajaca interfejs
listy — deklaracja w lista_powiazana.h , definicja w lista_powiazana.c):

lista* inicjuj_lista()

{
lista* Lista_wsk;
Lista_wsk = (lista*) malloc(sizeof(lista));
Lista_wsk->Glowa = NULL;
Lista_wsk->liczba_elementow = 0;
return(Lista_wsk);

}

o wprowadzenie identyfikacji poprzez wskaznik do struktury oznacza, ze w kodzie korzystajacym z
naszej implementacji listy powiazanej inicjowanie listy odbywa sie poprzez wywotanie

lista* lista_wsk = inicjuj_lista();
(typ lista jest elementem interfejsu)

o w dowolnej funkcji korzystajacej z tak zainicjowanej listy, jako pierwszy argument identyfikujacy
liste w funkcjach korzystajacych z listy, pojawiac sie teraz bedzie wskaznik do struktury
otrzymany z funkcji inicjuj_lista(), np. drukuj_lista(lista_wsk);

© oznacza to, ze wszystkie dotychczasowe deklaracje i definicje funkcji z lista_powiazana.c i
lista_powiazana.h musza zosta¢ odpowiednio zmodyfikowane, tak zeby typem pierwszego
argumentu stat sie lista*

6. Modyfikacja plikow zZrodtowych implementacji listy powiazanej, tak aby obstugiwac liste
dwukierunkowa:

o w strukturze listy przechowywany jest nie tylko wskaznik do pierwszego elementu ("glowa"), ale
takze do ostatniego ("ogon"),

o kazdy element zawiera wskaznik nie tylko do elementu nastepnego, ale takze do poprzedniego,
dzieki czemu mozliwe jest przegladanie listy nie tylko od przodu do tyhy, ale takze od tytu do
przodu
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