Podstawy programowania.
Wyktad 6

Tablice znakow.
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Tablice znakow 1 napisy

> Napis jest tablica znakow z dodanym na zakonczenie znakiem
konca napisu \O :

" chars[] = "abc"; // robwnowazne: char s[] = { 'a', 'b’, 'c', \0'}
> Przykiad powyzej podaje
* 1nicjowanie tablicy bez podania rozmiaru (dotyczy nie tylko znakow)
« kompilator automatycznie oblicza potrzebny rozmiar
" specjalne inicjowanie napisu jako tablicy znakow — "abc"
" standardowe inicjowanie tablicy kolejnymi wartosciami - { 'a’, ... }
« jesh liczba wartosci jest mniejsza od rozmiaru, uzupetnia si¢ przez 0
> (Operacji na napisach mozna dokonywac:

* jak na tablicy znakow
 dostep do pojedynczych elementow tablicy

= za pomocg specjalnych funkcji traktujacych napis jako catos¢
 wiele takich funkcji zawiera standardowa biblioteka C
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Przyktadowe operacje na tablicach znakow

> obliczenie dlugosci napisu zapisanego w tablicy
Int i;
for (i = 0; napis[i] '="\0"; i++) {};
return i;

> skopiowanie napisu - zawartosci jednej tablicy do drugie;j
Int i=0; char c;
while( (c=napis_z[i]) '="0") { napis_do[i]=c; i++; }
napis _do[i] = \0';

> porOwnanie napisOw - zawartosci dwoch tablic
int i=0; char c; char d; int wynik=0; // wynik==0 - tablice rowne
do{
c=napis_1[i]; d=napis_2[i]; i++;
If(c!=d) { wynik=1; break; }
} while (c!'="\0" && d!="0");

Krzysztof Banas Podstawy programowania 3



Przykiad: wczytanie pojedynczej linii z stdin

#include <stdio.h>
#define MAXLINE 100 // maximum input line size

void main( void )

{
char linialMAXLINE];
int zakres = MAXLINE - 1; // w napisie jako tablicy znakoéw miejsce na \0
int znak; // do podstawiania znakdow z getchar() - EOF nie jest znakiem
Int i;
for (i=0; i<zakres && (znak=getchar()) !'= EOF && znak !'="\n'; i++)

liniali] = znak;

If (znak =="\n") { liniali] = znak; 1++; } // koniec linii tez do tablicy
linial[i] ="\0"; //od 0 doi -czylii+1 elementdw tablicy
int dlugosc_linii = i; // liczymy tylko znaki, bez \0 !!!
printf("%s",linia); // lub: for(i=0; i<dlugosc_linii; i++) printf("%c", linia[i]);
return;
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Przykiad — zliczanie znakow z stdin

#include <stdio.h> // USES
void main(void)
{
char ¢; int i, nwhite=0, nother=0, ndigit[10]={0}; // definicje i inicjowanie
while((c = getchar()) !'= EOF) { // ztozone wyrazenie - specjalnos¢ C
switch (c) { /] switch poréwnuje wyrazenie o typie int
case '0": case '1": case '2": case '3": case '4": [/ z zestawem statych wartosci
case '5': case '6": case '7": case '8': case '9": [/ takze o typie int
ndigit[c-'0']++; // printf("%c, %d, %d\n", c, c-'0", ndigit[c-'0']);
break;
case '': case '\n': case '\t":
nwhite++; // po porownaniu wykonuje zestaw instrukcji i przechodzi dalej
break; // mozna wiec fgczy¢ kilka wartosci z tym samym zestawem instrukcji
default: // etykieta default jest opcjonalna
nother++; break; // break jest specjalng instrukcja, ktéra przenosi sterowanie
} /] poza zakohczenie danej instrukcji sterujgcej (dotyczy to switch i petli)
}
printf("digits ="); for (i = 0; i < 10; i++) printf(" %d", ndigit[i]);
printf(", white space = %d, other = %d\n", nwhite, nother);

}
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Biblioteka standardowa C - <string.h>

> Podstawowe funkcje obstugi napisow
* strcat(s,t) — dopisanie t na koniec s

* strncat(s,t,n) — to samo dla n pierwszych znakow t
" strcmp(s,t) — porownanie dwoch napisow

= strncmp(s,t,n) — to samo dla n pierwszych znakow
= strcpy(s,t) — skopiowanie t do s

= strncpy(s,t,n) — to samo dla co najwyzej n znakow
" strlen(s) — obliczenie dlugosci napisu (bez \0)

" funkcje zaznaczone na czerwono moga nie by¢ bezpieczne, lepie;j
uzywac bezpiecznych wariantow z ograniczeniem liczby znakow na
ktorych operuje funkcja

* niebezpieczenstwo polega na przekroczeniu rozmiaru .
(przepeinieniu) buforow, w ktorych przechowywane sg napisy

> Przykiad

char napis[20] = "Hello world!";
if( strncmp(napis, "Bye bye world!", 15) '= 0 ) printf("No bye bye!\n");
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Przykilad: wczytanie linii raz jeszcze

#define MAXLINE 60
void main( void )
{
inti; int nr_linii;
for(nr_linii=1; nr_linii<=10; nr_linii++){
char linial MAXLINE];
int zakres = MAXLINE - 1; // w napisie jako tablicy znakéw miejsce na \0O
int dlugosc_linii=0; // liczymy tylko znaki, bez \0 !!!
int znak;
for (i=0; i<zakres; ++i){
znak = getchar();
if(znak==EOF) break; // mozna przerwac takze dla znak=="\n' - nie dodawac go do napisu
linia[dlugosc_linii] = znak; dlugosc_linii++;
if(znak == "\n') break; // znak nowej linii jest dodawany do napisu
}
linia[dlugosc_linii] = "\0'; // od 0 do dlugosc_linii -> dlugosc_linii+1 elementow
/] wykorzystanie funkcji bibliotecznej do umieszczania sformatowanych liczb w napisie:
char linia_plus[MAXLINE+20]; // miejsce na numer linii
sprintf(linia_plus, "linia numer %2d: \"%s\"\n", nr_linii, linia);

}
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