Zasady pomiaru czasu wykonania programéw i ich wybranych fragmentow.

1.

Do pomiaru czasu wykonania catego programu mozna wykorzysta¢ narzedzie systemowe
time lub bardziej zaawansowane narzedzia analizy wydajnosci: profilery, takie jak gprof,
interfejsy z licznikami sprzetowymi, takie jak perf, i inne
Do pomiaru czasu wykonania fragmentéw programéw mozna zastosowa¢ wywotania
funkcji systemowych zwracajacych wykorzystanie zasobéw systemu, np. czasu CPU, takich
jak getrusage(), lub odmierzajacych czas zewnetrzny, takich jak gettimeofday() (ewentualnie
funkcji udostepnianych w ramach laboratorium stanowiacych prosty interfejs do funkcji
systemowych)
-> uwaga: w przypadku programéw wielowqtkowych i ich fragmentéw czas CPU jest sumq
czasow CPU wszystkich wqtkow (porownanie czasu CPU i zewnetrznego (zegarowego)
moze stuzy¢ za wskazéwke dotyczqcq wielowqtkowosci wykonania)
Do pomiaru czasu zewnetrznego (wall clock time) mozna takze uzy¢ funkcji dostarczanych
przez Srodowiska tworzenia programéw réwnolegtych — omp_get_wtime() - OpenMP,
MPI_Wtime() - MPI
Kazdy pomiar czasu obarczony jest mniejszym lub wiekszym bledem (zaklécenia
systemowe, niedokladnosci odczytu zegarow i licznikow, itp.)
W celu eliminacji losowych zaburzen pomiaru czasu nalezy:
1. powtorzyc¢ pomiar kilka razy (minimum 3)
2. odrzuci¢ wyniki zdecydowanie odbiegajace od pozostalych (przy znacznym
rozrzucie wynikow moze byc¢ konieczne wykonanie wiecej niz 3 pomiarow)
3. wyciagna¢ wartosc¢ Srednia z pomiarow wiarygodnych
(inna mozliwoscia jest przyjecie wartosci minimalnej z kilku pomiarow —
zaburzenia zazwyczaj zwiekszaja czas wykonania kodu)



